Tutorial 1

WDz 6.0 - Grundlagen
Copyright © Institut fiir Informatik, Universitéit Leipzig

WDz ist eine auf Eclipse basierende moderne Entwicklungsumgebung, welche unter anderem
ein universelles Werkzeug fiir die Anwendungsentwicklung auf Mainframes darstellt. WDz
wird in immer mehr Unternehmen in der Anwendungsentwicklung eingesetzt.

Nahezu alles, was unter Nutzung eines 3270-Emulators auf einem Mainframe mdglich ist, ist
auch unter WDz moglich; z.B. Datasets anlegen (allocate), Datasets mit Editor bearbeiten,
Jobs in Form von JCL-Scripten mittels "SUB" ausfiihren, Output-Jobs ansehen, Member
kopieren etc.

Dieses Tutorial demonstriert anhand von Beispielen den grundlegenden Umgang mit WDz.
Voraussetzungen fiir die Durchfiihrung dieses Tutorials:

e Internetfdhiger Windows XP-PC
e PRAK(T)-Login auf Mainframe
e IBMP-Login auf virtuellem XP-Server mit installiertem WDz 6.0

Aufgabe: Beschiftigen Sie sich mit diesem Tutorial und ldsen Sie vollstindig und gewissenhaft alle kursiv
geschriebenen und eingerahmten Aufgaben.

Uber die kursiv geschriebenen und eingerahmten Pflichtaufgaben hinausgehend wird
empfohlen, sich mit den in diesem Tutorial vorgestellten WDZ-Funktionen ndher zu
beschiftigen, indem einfach selbstindig Modifikationen zu den vorgestellten WDz-
Funktionen ersonnen und ausprobiert werden.

1 Einloggen in entfernten Windows XP-Server

Verwenden der Windows Remote Desktop-Verbindung
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"Verbinden" anklicken
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Abbildung 2
"OK" anklicken

Benutzername "IBMP<Nr>" und Passwort eingeben

Dieser Benutzername ist ein Login auf einem entfernten Windows XP-Server.
Das Passwort ldsst sich nicht dndern.
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Nach ca. 5 Minute erscheint die Windows-Oberfldche der entfernten Maschine.
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Abbildung 4
WDz hier starten
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Der Ladevorgang des auf Eclipse basierenden Tools dauert ca. 20 Sekunden



AnschlieBend soll ein Defaultwert fiir den Arbeitsbereich festgelegt werden:
"C:\Dokumente und Einstellungen\ibmp<Nr>\WDz\Workspace"
Im Verzeichnisnamen Thren personlichen Login "ibmp<Nr>" verwenden
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IEM Rational Software Developrent Platform speichert Thre Projekte in einem Yerzeichnis namens workspace (Arbeitshereich),
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Beim erstmaligen Start erscheint
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Beim wiederholten Einloggen erscheint dieses Fenster eventuell nicht mehr.

Klick auf "Arbeitsumgebung"
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Dies ist die z/OS-Projekte-Perspektive, die sich standardméBig beim allerersten Einloggen
offnet.

2 Perspektiven und Views

Die sich nach dem Starten von WDz gedffnete Arbeitsumgebung kombiniert mehrere
verschiedenartige Registerkarten. Diese heiflen Views.

Die Kombination aller angezeigten Views (Art und Position der Views) heilit Perspektive.

Es konnen sogar mehrere Perspektiven gleichzeitig gedffnet sein. In einem gedffneten WDz-
Fenster wird genau eine der gedffneten Perspektiven angezeigt.



2.1 SchlieBen einer View

Eine View kann durch Klick auf das Kreuz der jeweigen Registerkarte geschlossen werden:
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2.2 Verandern der Breite und Hohe von Views

Views kann man auch in Breite und Hohe seinen Bediirfnissen anpassen.
Dazu sind einfach die jeweiligen Rénder entsprechend zu ziehen (siehe nachstehende
Abbildung).
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2.3 VergroBern der Cobol-Programm-View

Werden die Views "Ferne Systeme" und "Team" gerade nicht bendtigt, konnen diese per drag
and drop auf die linke Seite — unter die "z/OS-Projekte"-View — gezogen werden. So erhilt
man mehr Platz fiir das Editieren des Cobol-Programm-Codes.
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Die Views konnen nur einzeln hiniibergezogen werden. Um z.B. die View "Ferne Systeme"
hiniiberzuziehen, klickt man auf "Ferne Systeme", hilt den Klick und zieht. Der Cursor
verwandelt sich in einen kurzen dicken schwarzen Pfeil und an einer moglichen Ablagestelle

weiter zu =7 . Wird die Maustaste losgelassen, wird die View eingefiigt.



Die nachstehende Abbildung demonstriert — im Gegensatz zu der vorstehenden Abbildung —
den nun groBer gewordenen Platz fiir das Editieren des Cobol-Programms.
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2.4 Zuricksetzen einer Perspektive in ihren Default-Zustand

Mochte man zum Standard-Aussehen einer Perspektive zuriick, also u.a.

e Manuell geschlossene Views wieder 6ffnen
e Views auf ihre Standardbreiten und -hohen zuriicksetzen,

dann ist das wie folgt moglich:
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2.5 Wechseln zwischen verschiedenen geoffneten Perspektiven

Es ist moglich, mehrere Perspektiven zu 6ffnen. Doch nur eine wird jeweils in einem WDz-
Fenster angezeigt.

Neben der Perspektive "z/OS-Projekte" gibt es eine Reihe weiterer Perspektiven.
Bendtigt man neben dieser Perspektive z.B. noch die "Java"-Perspektive, so kann diese auf
folgendem Weg ebenfalls gedffnet werden:
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Nach einigen Sekunden erscheint die neue Perspektive, die "Java"-Perspektive.
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Es ist nun moglich, zwischen beiden gedffneten Perspektiven zu wechseln.
Dazu ist, wie nachstehende Abbildung zeigt, auf das entsprechende Feld zu klicken.
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Abbildung 17

Geoffnete Perspektiven lassen sich auch wieder schlieBBen:

"Fenster = Perspektive schlieBen" schlief3t die gerade angezeigte Perspektive
"Fenster = Alle Perspektiven schlieen" schlieBt alle zur Zeit gedffneten Perspektiven
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3 Erstellen eines Projektes mit einem Beispiel-Cobol-Programm

Wenn erforderlich: "z/OS-Projekte"-Perspektive 6ffnen
(Fenster = Perspektive 6ffnen (= andere...) = z/OS-Projekte)

Eventuell die View "Willkommen zu z/OS-Projekten" schlieflen.
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"Workstation COBOL" erweitern
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Abbildung 19

"Cobol-Beispielprojekt" als Projektnamen eingeben
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@ Beispielprojekt

Lokales z/05-Projekt
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Abbildung 20

Klick auf "Weiter"

Im néchten Fenster lassen sich Optionen fiir den lokalen Cobol-Compiler festlegen. Die
Default-Werte konnen iibernommen werden, vor allem muss die Compilierungsoption
"TEST" hier festgelegt werden.
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Abbildung 21
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Im folgenden sind die Link-Parameter festzulegen: "EXE" und "/de"

@ Beispielprojekt n
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angeben der lakalen Yerknipfungs- und Bibliotheksoptionen B?

Zu erstellender Build:
~ EXE
Dl
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Yerknipfungsaptionen:
| ide

Abbildung 22

Ein Klick auf "Fertig stellen" erstellt das Projekt mit dem Beispiel-Cobol-Programm.

Nach einigen Sekunden ist das Ergebnis links oben in der z/OS-Perspektive sichtbar. Nach
Erweiterung von "BuildOutput" und "cobol" sieht das Ergebnis wie folgt aus:
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..... 2 cbidbge:x.adt

..... B chldbges:, exe

..... ] cbldbge:x lst
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[ a chidbge::, chl
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----- =| project

Abbildung 23

Beispiel-Cobol-Programm-Code: "cbldbgex.cbl"
Daraus erzeugte ausfithrbare EXE-Datei:  "cbldbgex.exe"
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4 Anlegen von Datasets (allocate)

WDz beherrscht auch das Anlegen von Datasets (allocate). Es lassen sich unter anderem die
folgenden Typen von Datasets anlegen:

e Sequentielle Datasets
e Partitioned Data Sets (PDS)
e Partitioned Data Sets Extended (PDS/E)

Im Tutorial 1 a wurde gezeigt, wie man einen PDS "PRAKT20.TEST.DATASET" unter
Nutzung eines 3270-Emulators anlegen ldsst. Nachfolgend wird gezeigt, wie sich dieser
Dataset unter Nutzung von WDz ebenfalls anlegen lésst:

Zuerst ist die Verbindung zu den Datasets zu aktivieren, hier Aktivierung von "Verbindung zu
Padme" (siche Kapitel 6.2).
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Abbildung 24

In der View "Ferne Systeme" nun Rechtsklick auf "MV S-Dateien" und im sich gedffneten
Popup-Fenster Klick auf "PDS anlegen..."
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@ Meuer Datensatz

PD5 anlegen

Anlegen siner neuen PDS unter 2§05
=l
=l

Kurzname des Hosks: I'u'erbindung zu Padme

High Lewel Qualifier IPRAKTII

Datensatznanne:

TEST.DATASET|

= Zuriick: | Weiter = Ql Fertig stellen I Abbrechen

Abbildung 25

Zu spezifizieren sind

e der Name der verwendeten und aktivierten Verbindungsressource, hier "Verbindung
zu Padme"

e Die High Level-Komponente des Namens des anzulegenden Datasets (mit dem
Mainframe-Login-Namen identisch)

e alle weiteren Komponenten des Dataset-Namens, hier "TEST.DATASET"

Man kann den Vorgang jetzt schon durch Klick auf "Fertig stellen" beenden. Dann legt WDz

den Dataset unter Verwendung von Default-Kenndaten an. Wir klicken auf "Weiter", um die
Kenndaten selbst eintragen zu kénnen.

16



@; Neuer Datensatz E

Datenszatz anlegen

Kenndaten fir Datensatz angeben

Datensatzname: PRAKT11 TEST.DATASET

" Kenndaten von vorhandenem Dakensatz kopieren:

I [P ESUETET e |

" Kenndaten nach Syntaxtyp angeben:

Kategorie |[SOURCE =]

Typ fcooL =]

% ¥enndaten angeben (erweitertes Anlegen):

< Zurlick | Weiter = [g Fertig stellen I Abbrechen

Abbildung 26

Es lassen sich

e die Kenndaten eines schon existierenden Datasets verwenden,
e die Kenndaten abhéingig von Kategorie und Typ von WDz festlegen lassen oder
¢ die Kenndaten selbst festlegen (dies wird hier getan)

17



@ Meuer Datensatz E

Kenndaten dez Datenzatzes r—

zehen Sie die Datensatzkenndaten Fir die neus PDS oder sequenziells

Datei an,

Datensatzname: PRAKT1L TEST.DATASET

Seriennummer des Dakentragers: I

Generische Einbeit: I

Speicherbereichseinheiten: IBLOCKS ;I
Primére Grafie: I 20

Sekundare Gréfe: I 5

Verzeichnisbldcke: I p

Sakzformat: IFB ;I
Satzlange: I a0

Blockgrafe: I i}

Datensatzbyp: -

Werfallsdatum: I

Systemyverwalteter Speicher. .. |

< Zuriick | eiber = | Fertig stellélnl Abbrechen

Abbildung 27

Nach Klick auf "Fertig stellen" ist nach ein paar Sekunden der Dataset angelegt.

5 Umgang mit lokalen Cobol-Programmen, LPEX-Editor
In diesem Kapitel wird der Einsatz des LPEX-Editors fiir Arbeiten am Programm-Code eines

Cobol-Programms gezeigt
(am Beispiel des im vorigen Kapitel angelegten Cobol-Beispielprojektes).

5.1 Offnen eines Cobol-Programms unter Nutzung des LPEX-Editors

In der "z/OS-Projekte"-View Doppelklick auf "cbldbgex.cbl".
Nun wird in einer zentralen View der Programm-Code des Cobol-Programms angezeigt.



5.2 Arbeiten mit der Gliederung des Cobol-Programm-Codes

Links unten befindet sich die View "Eigenschaften",
unter ihr verdeckt die View "Gliederung".
Um letztere View anzuzeigen, Klick auf "Gliederung".

Klick auf "ENVIRONMENT DIVISION" in der Gliederung bewirkt, dass genau dieser Teil
des Cobol-Programm-Codes in der zentralen View angezeigt wird.

W8z i0s-Projekee 52 = O || &) cbldbgex.cbl &2
2 | : -y | E Zeile 9 Spalte 20 Einfiigen
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~Wi{envuﬂ ' AUTHOR. Programmer .
B usrusr ENVIRONMENT DIVISION.
B obal CONF IGURATION SECTICH.
"] chldbges.ctl DATE DIVISION.
' MOREING-3TORAGE SECTICON.
[]D METP'_I:\IF i e e
- 5| projed
e RS 01 Program-Tork-Fields.
05 Input-nates Pie = (30).
05 Output-naime Pie = (37).
01 Program-flags.
05 Loop-flag Pie 9(01).
58 Loop-done Value 1.

01 BRANCHFLAG PIC 59,
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LINEAGE JIECTICHN.
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01 Program-work-Fields,
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01 BRAMCHFLAG Der Filker passt zu 0 won 0 Machrichken,

o LINKAGE SECTION, | | Wachricht

-- PROCEDURE DIYISION,
.-End Program CELDBGEX,

Abbildung 28

Analog dazu wiirde ein Klick auf "PROCEDURE DIVISION." genau den Teil
"PROCEDURE DIVISION." in der zentralen Programm-Code-View anzeigen.
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5.3 Emulations-Fahigkeiten des LPEX-Editors

Der ins WDz integrierte Editor heillt LPEX-Editor.
Dieser Editor kann verschiedene Editoren emulieren, u.a. den

ISPF-Editor,
Xedit-Editor,
Emacs-Editor,

Vi-Editor etc.

StandardmiBig ist der LPEX-Editor eingestellt. Ist man die Funktionsweise des ISPF-Editors
gewohnt, so ldsst sich beispielsweise die ISPF-Editor-Emulation wie folgt aktivieren:

@ Benutzervorgaben !E E

7 workbench | LPEX-E ditor |
Ank

- fusFiihren/Debug Editarprafil
- BMS-Maskeneditor brief
Crystal Reports emacs

[+ Daten
H-ESGL
Farne Systeme seu
- HilFe: i
&- Impoartpragramm
nstallieran/akkualisizren [ Parsing inakkivieran

- wi'ebdiagramm
- Web-Tools
Weh und BML
- %ML Services For Enterprise
- z/O5-LEsungen

Furlicksetzen | Standardwerte wiederherstellenl Arenden |

Importieren... | Exportieren... [w]'s ‘E I Abbrechen |

Abbildung 29
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5.4 Zu einer bestimmten Zeilen-Nummer springen

Mochte man zu einer bestimmten Zeilen-Nummer im Cobol-Programm-Code springen, dann
die Tastenkombination Strg+L benutzen. Es erscheint ein neues Feld "Zeilennummer:" unter
dem Cobol-Programm-Code:

o g e g P A R

MCWE 2 TO BRANCHF.

IF BRANCHF > 1
DISPLAY "ERANCHF GREATER THAN 17
FERFORM ZEEYL

ELSE
=5 DISFLLY "ERANCHF <= 1"
' PERFORM GOODETYE.
"CBLDEE GOBLCE. <
=

100, Zeilennummer: I [

%]Liste Ferner Fehler 3 z/05-Dateisystemnzuordnung | Details zunm Fermen Syskem |

Der Filker passt zu 0 vwon O Machrichten,
| s | Machricht | Fehle, . | Zeile | Position

Abbildung 30

In diese Zeile zum Beispiel "25", gefolgt von der Eingabetaste, eingeben;
so wird vom Programm-Code die Zeile 25 — wenn vorhanden — angezeigt.

5.5 Suche nach bestimmten Strings im Cobol-Programm-Code

Die zentral gelegene View mit dem Cobol-Programm-Code muss die aktive View sein.
Wenn nicht, dann Klick in diese View.

Die Tastenkombination Strg+F ermdglicht nun das suchen (und ersetzen) von Strings im

Cobol-Programm-Code.

Soll zum Beispiel nach "Branchflag" gesucht werden:

In die Zeile "Suchen" den String "BRANCHFLAG" eingeben.
(Ein Abschlieen mit der Eingabetaste ist nicht erforderlich.)
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TN 0

Zeile 26 Spalte 34 Einfiigen
+—*A—1—B——+————2————+————3———=+————4————+————5————+————6————+————?——|—+———
05 Output-nsame Pic xi(37]. =)
01 Program-flags.
0% Loop-flag Fic 9(01).
55 Loop-done Value 1.

01 ERANCHFLAG PIC 99,

LINEAGE ZIECTICH.
PROCEDURE DIVISICHN.
Initialize Program-work-fields
BERANCHFLAG
FProgram-flags.
Display "CELDEGEX STARTIMNG™
MCIWE Z TO ERANCHFLAG.
IF BRANCHFLAG > 1
DISPLAY "ERANCHFLAG GREATER THAN 1™
FPERFORM ZEEYTAL

ELZE -
A I »I_I

Suchen | Sl el Machstes Elementl Enrherigel Alles

Ersetzen I Ersetzen | Alle ersetzen

|
[ arof-fKleinschreibung beachten [ Ganzes Wark [ Regularer Ausdrock [ Umbrechen [ Gefundenen Text au
™ Suche auf Auswahl beschrdnken [ Suche auf Spalten beschrénken Anfangsspalte |1 Endspalte IBD |

Abbildung 31

Es ist intuitiv sehr einfach, diese Suchen- und Ersetzen-Funktionalitit zu verwenden.

Probieren Sie doch mal:

Nach dem néchsten String "BRANCHFLAG" suchen,
nach dem vorigen String "BRANCHFLAG" suchen,
Alle vorhandenen "BRANCHFLAG" z.B. durch "BRANCHF" ersetzen, etc.

5.6 Hilfefunktion zu den Cobol-Programm-Statements

Zu den Cobol-Programm-Statements existiert eine handliche Hilfe-Funktion. Man ruft diese
auf, indem man in das jeweilige Schliisselwort klickt und anschlieBend die Taste F1 betétigt.

Mochte man beispielsweise zu "DISPLAY" die Hilfe aufrufen, dann stellt man den Cursor auf

"DISPLAY" und betitigt anschlieBend F1. Nach einigen Sekunden 6ffnet sich das
nachfolgend dargestellte Hilfe-Fenster
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@ Hilfe - IBM Rational Software Development Platform !EE

Suchen: | | FEEEN  suchbereich: Alle Themen

Inhalt ﬁ)cg B Qjc:)l-g%,q.uri:l B

@ Einfiihrung in WebSphere De-— DISPLAY
Q?\ Installation und Migration

@ In der Workbench navigiere: o DISPLATY phrase of the TEAGE clause
¢ DISPLAY statement

@ Anwendungen in einer Team
@ z,/05-Anwendungen und Wel
@ Webanwendungen entwickel Terms of use

€ portal- und Portletanwendur (CY Copyright IBI Corporation 1926, 2005, All Rights Feserved.
@ Java-Anwendungen entwick
@ Datenzugriffsanwendungen
@ Unternehmensanwendunger
© web-Services entwickeln
@ XML-Anwendungen erstellen
@ Debug fir Anwendungen aus
@ Probleme bei der Laufzeit er %
@‘ Anwendungen testen

@ Anwendungen auf einem Ser
@ Fehlerbehebung und Unterst

@ Referenzinformationen

@ Glossar -
4| | 3

T A |

Abbildung 32

Anschlielender Klick auf "DISPLAY statement".

5.7 Automatische Backups des Cobol-Programms wiederherstellen

Sobald eine Anderung am Cobol-Programm-Code erfolgte, wird das an einem Stern neben
dem Dateinamen sichtbar (siehe nachstehende Abbildung links oben).

5\ | *chbldbage:x.chl X
. Zelle & Zpalte 16 Einfilgen
= ————+—*A—1—B——+=———2————+————3————+—

E i e i

+*

+*

E i e i
IDENTIFIATION DIVISION.
PROGELM-TD. "CELDEGEXE"™.
LUTHOR. Prograrmer .
ENVIRONMENT DIVISION.
CONFIGURATION SECTION.

Abbildung 33
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Nachdem die Anderung per Ctrl-S auf Platte gespeichert wurde, ist der Stern wieder
verschwunden:

] chidbgex.cbl 52

Zelle & ZGpalte 14 Einfiigen
————+—*A—1—B——+=———2————+————3————+—-

B o

*

*

B o
IDEMTIFIATICN DIVISICH.
FPROGRALM-TID. "CELDEGEX"™.
ALAUTHOR. Programmer .
ENWVIRCHNMENT DIVISICH.
CCOMFIGURATICON SECTICH.

Abbildung 34

Es wurde aber eine Sicherheitskopie der alten Version des Dokuments gemacht, welche bei
Bedarf wieder reaktiviert werden kann.

Rechter Mausklick auf den Cobol-Programm-Code, der durch eine dltere Version ersetzt
werden soll, in diesem Beispiel rechter Mausklick auf "cbldbgex.cbl" (in View "z/OS-
Projekte").

-> Ersetzen durch = Lokales Protokoll...

Im sich 6ffnenden Fenster kann man die aktuelle Version mit verschiedenen dlteren
Versionen vergleichen:
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@ Aus lokalem Protokoll ersetzen HEE

] Lokales Pratokoll von ‘chidbges, cbf |
B 03.08.2007

@ 2142136
@ 2142113
@ 213505
@ 19:07:37

= Textvergleich

chobgex.cl || © Lokales Protokoll (03.03.2007 2143:12)
I A A R SR AR R R R R R R R R R R R R R R R R R R R R R EE R | 1:1;1:1:1:1;1:*********t***t***t***t*q
w I #* |
* I *
tttttttttttttttttttttttttttttttttwi | =w:nnnnnrw:nnnnnnnnnnnnnnnnnnnnn: o
IDENTIFIATION DIVISION. I
PROGEAM-ID. "CBLDBGEE"™. PROGEAM-ID. "CBLDBGEE"™.
AUTHOR. FProgr aramer . AUTHOR. Progr aramer .
ENVIERONMENT DIVISION. ENVIEONMENT DIVISION.
CONFIGURATION SECTICHN. CONFIGURATION SECTION.
DATA DIVISION. DATA DIVISION.
WOREING-3TORAGE SECTION. WOREING-3TORAGE SECTION.
LA A R R A R R R R R R AR R R R R R R AR RRRRERRRERSS] T I T A A A A A A A AAAAAAAAAAAAAAAAN
01 Program-Work-Fields. 01 Program-TWork-Fields.
05 Input-natee P 05 Input-name
05 Output-rnsrme Fi 05 Qutput-rnsme
01 Program=>I1ags. 01 Program=11635.
05 Loop-flag Pi 05 Loop-f lag ';ﬂ

TD T s A

lj
Ersetzen I abbrechen |

QT o mmae  Asans L |
L2 | i u

Abbildung 35

Man kann sich eine (von meistens mehreren) Sicherheitskopien zum Vergleich auswéhlen. Im
Beispiel ist die Sicherheitskopie vom 03.03.2007 um 21:43:12 Uhr ausgewahlt.

Mochte man diese ausgewihlte Sicherheitskopie als neues aktuelles Dokument haben, dann
ist das moglich durch einen Klick auf "Ersetzen".

5.8 Lokaler Syntax-Check

Ein z.B. gerade geschriebenes Cobol-Programm kann mit einem lokalen Syntax-Check
iiberpriift werden.

Klick mit rechter Maustaste auf den Namen des zu iiberpriifenden Programm-Codes, hier
"cbldbgex.cbl"
- Im sich 6ffenenden Popup-Fenster Klick auf "lokale Syntaxpriifung"

Das Ergebnis zeigt die folgende Abbildung. Beachten Sie insbesondere, dass in der "Liste
ferner Fehler" jetzt eine Fehlermeldung steht.
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Programw-flags.
[x] Displai "CELDEGEX STARTIMNG™
MZWE Z TO BRAWNCHFLALG.

IF BRANCHFLAG > 1
DISPLAY "ERANCHFLAG GREATER THAN 1™

FERFORM 3EETL

ELSE
DISPLAY "ERANCHFLAG <= 17
FERFORM GOODEYE.

GOBLCE.

-
4| | ¥
|

=0 %]Liste ferner Fehler 22 ™. zi05-Dateisystemzuardnung | Details zum Fernen Syskem |
Der Filker passt zu 1 von 1 Machrichteq ™,

:‘ | ] | Machricht | Fehle. .. | Zeile | Fasition
@ IGYPSzO7E IGY¥PS52072-5 "DISPLAI" ist ungdltig, Der Teil bis zum nachsten v... | 2 28 JCobol-Beispie

Abbildung 36

Ersetzen von "Displai" nach dem korrekten Cobol-Schliisselwort "Display".
Abspeichern des nun korrekten Cobol-Codes per Cntl-S.

Wird nun die lokale Syntaxpriifung wiederholt, taucht in "Liste ferner Fehler" keine
Fehlermeldung mehr auf.

5.9 Syntax-Check wahrend der Code-Eingabe

Im folgenden wird der Editor als ISPF-Editor verwendet. Falls die ISPF-Editor-Emulation
noch nicht aktiviert ist:

Fenster = Benutzervorgaben - LPEX-Editor = ISPF - OK

Typisch fiir die ISPF-Editor-Emulation sind die 6-stelligen Zeilennummern neben dem
Cobol-Programm.

Einige Syntax-Fehler werden schon wihrend des Schreibens von Cobol-Programm-Code
erkannt und angezeigt.

Ein Beispiel dafiir:

Auf der Zeile 25 mit dem Zeileninhalt

'DISPLAY "Enter name or O to quit" UPON CONSOLE'

einfach die Ausfithrungszeichen nach "quit" weglassen und anschliefend den Cursor in eine
andere Zeile bewegen. Die nachstehende Abbildung zeigt die auftretende Fehlermeldung. Der
fehlerhafte Text ist rot unterlegt und die Fehlermeldung auffallend in violetter Farbe
geschrieben.
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@ z/0S-Projekte - chldbgex.cbl - IBM Rational Software Development Platform

Datei EBearbeiten Mavigieren Suchen Projekt Ausfibren Fenster Hilfe

[Clrla |2 | = A -0 -Q- | % 7 | dlzlosPrakte
| - - &l Java (g 02EE
_ﬁgZﬁOS-Pf... E:g \\:‘Z =1l :i:"l:tlll:ltlgEf::-::.Etll x -
- Spalte 45 Einfiigen 1 Anderung
| i ————+—*A—1—B——+————2————+————3————+————4————=————5————+——
=R, 000022 af
=1 Cobol-Beispielprojekt 000023 LINKAGE SECTIOM.
H BuildOutput 00002 4 PROCEDURE DIVISICN,
B2 cobal 0000z s DISPLAY
a cbldbge:x:. cbl 000025 v
B0 META-INF 00002 6 ACCEPT Input-nsme
= .project 000027 IF Input-name = '@
0000zs STOP RUN
00o00z9 END-IF
Q00030 Initialize Program-work-fields
00003 1 BRANCHFLAG
Q00032 Program—flags.
000033 Display "CBLDBGEX STARTING™ =
Ne . » == 000034 MOVE 2 TO BRANCHFLAG.
B ey A 000035 IF BRANCHFLAG » 1
IDENTIFICATION DIVISION. 00003 & DISPLAY "BRANCHFLAG GREATER THAN 1¢
B EMVIROMMENT DIVISION, 000037 PERFORM SEETA

Abbildung 37

5.10 Die Hilfe beim Erstellen von Cobol-Programm-Code: Der Code-Assistent

a) Der Code-Assistent (code assist) ist ein niitzliches Feature, falls man bei der Benutzung
von Cobol-Schliisselworten unsicher ist.

b) Am niitzlichsten ist der Code-Assistent aber beim Gebrauch von Variablen. Insbesondere

bei groBen Cobol-Programmen gibt es hiufig sehr viele Variablen und man verliert die
Ubersicht, welche Variable man mal wie deklariert hatte.

Beispiel fiir a):

Es soll eine neue Zeile ins Cobol-Programm eingefiigt werden. Dies ist moglich mit "i"
gefolgt von der Eingabetaste:
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@ z/0S-Projekte - chldbgex.chbl - IBM Rational Software Development Platform
Datei  Bearbeiten  Mawvigieren Suchen Projekt  Ausfihren Fenster  Hilfe

G -EE <. A B-0-Q- 3 T | dfeios-Projekte
= &lava (HREE
j *chldbge::. o [} |
- Zeile 25 Spalce 1 Einfilgen 3 Anderungen
. 1ol l———+—*1—1—3——+————2————+————3————+————4————+————5————+——
2] | =20
oooois 58 Loop-dome Value 1. :]
=l Cobol-Beispielprojekt oooozo
BuildOutput pooozi 01 BRANCHFLAG PIC 99.
== cobal oooozz
‘] chidbgex.chl 0oooza LINEAGE SECTION.
B META-INF ooooz4 PROCEDURE DIVISION.
L[5 project | Initialize Program-work-fields
O0O0Z6 BRAMCHFLAG

Program-1f lags.
Display "CELDBGEX ETARTIRG™
MOWE 2 TO BRAMNCHFLAG.
IF BRAMNCHFLAG > 1
DISPLAY "BRANCHFLAG GREATER THANMN 1"
FPERFORM SEEYA b
ELSE

(= =
o= Gliederung &2 < "1
[#- ENVIROMNMEMT DIVISION.

Dooo3s FERFORM GOODEYE.
(= DATA DIVISION,

-
= WORKING-STORAGE SECT/| 4 | | v

i~ 01 Program-work-Fielc
01 Proaram-Flaas. I

Abbildung 38

Positionieren Sie jetzt den Cursor an die Stelle, an der die neue Cobol-Programm-Zeile
beginnen soll. Driicken Sie jetzt Strg+Lehrtaste. Es erscheint eine Liste mit allen Variablen-
Namen oder Cobol-Schliisselworten, die an der Cursor-Position jetzt eingefiigt werden
konnten (siehe nachfolgende Abbildung).
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@& z/0S-Projekte - chldbgex.chl

IBM Rational Software Development Platform

Datei Bearbeiten MNavigieren Suchen Projekt  Ausfilhren Fenster  Hilfe

Il & | o

J_- »

Bziospr... 5:3"'\_._'_‘& -

-

=) = Cobol-Beispielprojekt
B BuildOutput

=

o IDENTIFICATION DIVISION,
[#- EMWIROMNMENT DIVISION.
= DATA DIVISION,
[= WORKING-3TORAGE SECT
01 Program-Wwork-Fiel

o= Gliederung 52 N %t = O

A B0 -Q- | ¥

o) | efos-proiekte

&' 2ava [ 226E

3 *chldbgesx, |
Zeile 26 Spalte 15 Einfiigen 5 Anderungen

e L7 T i . - B - S
oooo19 &% Loop-done Value 1. :I
oooozo
oooozi 01 BRANCHFLAG PIC 99.
ooooza
oooozz LINEAGE SECTION.
0oooz4 PROCEDURE DIVIZION.
oooozs Initialize Program-work-fields
ooooze :
00ooz7 o BRANCHFLAG -
ooooze 8] trput-name
ot i]L0op-flag
0Baa0 58] output-name
000031 @ngfam-ﬂ-ags o
000032 s ) THAN 1%

ot | Program-wWork-Fields
000033 '
goooag aec HCCEPT _ILI
000035 < | 2
4] | a
Abbildung 39

In der Liste der moglichen Cobol-Schliisselworte oder Variablennamen kann man unter
Nutzung der Pfeiltasten "nach oben" und "nach unten" blattern und durch Betétigung der
Eingabetaste den gewlinschten Bezeichner auswihlen.

Alternativ dazu kann man den oder die ersten Buchstaben des gesuchten Bezeichners
eingeben und danach Strg+Leertaste driicken. Als Beispiel tippen wir ein "D" als
Anfangsbuchstaben des Schliisselwortes "DISPLAY". Nach Betétigung von Strg+Leertaste
erscheinen alle moglichen Bezeichner, die mit "D" beginnen.
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©& z/0S-Projekte - cbldbgex.chl - IBM Rational Software Development Platform

Datei Bearbeiten MNawigieren Suchen Projekt  Ausfihren Fenster  Hilfe

fe it =R HECREIE- A |$-0-Q- | % 71| faroseroieite
J T r aJJava gy J2EE

| Bzios-pr... 52 8
Spalte 1% Einfilgen 7 Anderungen
i i i ————+—*1—1—B——+I———2————+————3————+————4————+————5————+——
4 | i —
! . oooois 58 Loop-dome Value 1. _:J
[=] =+ Cobol-Beispielprojekt oooozo
[ BuildOubput noooz1 01 BRANCHFLAG PIC 99.
E-{=» cobol oooozez
"] chidbgex.cbl ooooz3 LINEAGE SECTION.
B META-INF ooooz4 PROCEDURE DIVISION.
Jproject oooozs Initialize Program-work-fields
O0O0Z6 D
REEDLY 2% DELETE - INVALID KEY - END-DELETE
gggggz s8¢ DELETE - INVALID KEY - NOT INWALID KEY - END-DELE]
ot ww net DELETE - MOT INVALID KEY - END-DELETE
i . =ur
e DISPLAY nd
B 57w =pj)| DoDD3Z = = fuan 1"
o= Gliederung e S| [Resessos mat DIVIDE
- IDENTIFICATION DIVISION, —— #e¢ DIVIDE -HOT OM SIZE ERROR - END-DIVIDE =
# ENVIRONMENT DIVISION. 00o003s ‘| | »
- DATA DIVISION, -
| B WORKING-STORAGE SECT | 4 I §
H LN Praneamn-iddnel-Fial-
Abbildung 40

Wir wihlen "DISPLAY" aus und betétigen die Eingabetaste.

Alternativ dazu hatten wir "DI" tippen kdnnen und anschlieend hétte Strg+Leertaste eine
Liste aller Schliisselworte gebracht, die mit "DI" beginnen. Aus dieser Liste hitten wir
"DISPLAY" oder "DIVIDE" auswihlen konnen.

Vorschlag fiir weiteres Austesten des Code-Assistenten:

Schreiben Sie weiter an der gerade begonnenen DISPLAY-Zeile unter Einsatz des Code-
Assistenten. Die Zeile soll so lauten:

DISPLAY "Enter name or Q to quit" UPON CONSOLE

Setzen Sie den Code-Assistenten ein, um die Worte "UPON" sowie "CONSOLE" zu
vervollstédndigen.

Beispiel fiir b)

An einem Beispiel wird gezeigt, wie der Code-Assistent verwendet werden kann, um einen
frither deklarierten Variablennamen wiederzufinden.

Zuerst ist unter der gerade geschriebenen Cobol-Code-Zeile

eine weitere Leerzeile mit Hilfe von "i" anzulegen.

In diese Leerzeile soll "ACCEPT Input-name" aufgenommen werden. Es wird unterstellt, dass
vom Variablen-Namen sicher nur "input..." bekannt ist. Deshalb wird der Code-Assistent
verwendet, um diesen Namen zu vervollstdndigen.
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Tippen Sie eventuell unter Verwendung des Code-Assistenten zuerst "ACCEPT " ein. Tippen
Sie dann "input" ein und befragen Sie mittels Strg+Leertaste wieder den Code-Assistenten.
Dieser findet auch den gesuchten Variablennamen (siche Abbildung 41).

@ z/0S-Projekte - cbldbgex.cbl - IBM Rational Software Development Platform
Datei Bearbeiten Mavigieren Suchen Projekt Ausfibren Fenster  Hilfe

[FieEHe &2 | A -0 Q- J ¥ 71| dfeios-Projekts
| . - ol Java | I2EE
ﬂszS-Pr 23-\\ v Al & *chbldbage:.chl X -
- inile 26 Spalte 27 Einfiigen 23 Anderungen
| sl ————+—*A—1—B——+————2————+—'——3————+————4————+————5————+——
X - - Wi
JRSE 000020 a
=1z Cobol-Beispislpraojekt 00002 1 i1 BRANCHFLALG PIC 9%,
B Buildutput 000022
-2 cobal 00002 3 LINKLGE SECTICM.
] chidbgex.chl 0000z 4 PROCEDURE DIVISICH,
E: 1 META-INF o000z 5 DISPLAY "Enter nawe or Q@ to gquic™ UPCN Cdl
- 5| Jproject 000026 LCCE input
000027 Initis B mput-name
Q00028
Q00029
Q00030 Displd
Q00031 MCVE 4
000032 IF BRI
B . o®» oo/ 000033 I
= Gliederung #3741 |
£ | I ;
o IDENTIFICATION DIVISION, 000035 ELSE
Bt ENVIRONMER] DIVIXUON, 00003 6 DISPLAY "BRANCHFLAG <= 1"
=L MATA RTYTSTR -
Abbildung 41

Vorschlag fiir das Erstellen von weiteren 3 Zeilen Code unter Nutzung des Code-
Assistenten

Fiigen Sie unter der gerade geschriebenen Cobol-Zeile drei Leerzeilen mittels "i3" ein:

@ z/0S-Projekte - chldbgex.cbl - IBM Rational Software Development Platform

Datei Bearbeiten Navigieren Suchen Projekt ASusfilbren Fenster  Hilfe

Gkl | ® A0 | % 71| defos-proiskte
| Lo @l dava (g 12EE
| Bzj05-pr., B2 \\"z sl 7 chidbgeschl X 0
- Zeile 26 Spalte 33 Einfilgen 23 Anderungen
2 e & ————+—u—1—B——+————2————+————3——l—+————4————+————5————+——
: — bR, 0o000zo =)
=)l Cobol-Beispielprojekt oooozi 01 BRANCHFLAG PIC 29.
= BuildOutpat: ooooze
i cobel 000023 LINKAGE SECTION.
- im] chidbgex.chl 0000z 4 PROCEDURE DIVISION.
= META-INF DISPLAY "Enter name Or Q ©O guit™ UPON COI
=] Jproject ACCEPT Input-name
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000027

Qo002 g ERAMNCHFLAG
ooooza Program-1lags.
000030 Display "CBLDBGEX STARTING"
000031 HOVE 2 TO BRANCHFLAG.

Abbildung 42
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Erstellen Sie die folgenden drei Zeilen unter Einsatz des Code-Assistenten:

IF Input-name ="'Q'
STOP RUN
END-IF

6 Eine Remote-Verbindung zu einen Mainframe anlegen, auf- und
abbauen

6.1 Eine Verbindungs-Ressource anlegen

In der View "Ferne Systeme" — wenn erforderlich — "Neue Verbindung" erweitern.
Rechtsklick auf "z/OS..." und "Neue Verbindung..." auswéhlen (siehe nachstehende
Abbildung)

T | gfzposprojekte

Team | i

| 25 Ferne Systeme X

4 =

= & Meue Yerbindung

Abbildung 43

Die anzulegende Verbindung benoétigt einen eindeutigen Namen, z.B.
"Verbindung zu Padme".

Als Hostnamen ldsst sich "padme.informatik.uni-leipzig.de" oder die IP-Adresse
"139.18.4.35" eintragen.

Als "Beschreibung" ist ein beliebiger Text einzutragen, z.B.
"Verbindung vom lokalen WDz zum entfernten Mainframe Padme".

Wird ein Hékchen vor "Hostnamen priifen" gesetzt, wird die Korrektheit des Hostnamens,
hier "padme.informatik.uni-leipzig.de" gepriift.
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Yerbindung zu fermem z/05-5pstem

Definieren der werbindungsinformationen ! |

Ubergeordnetes Profil: Idemovml LI
Yerbindungsname; I Werbindung zu Padme

Hostnarme: I padrne. informatik., uni-leipzig. de ;I
Beschreibung: I Werbindung wom lokalen WDz zum entfernten Mainframe Padme

= guriichk | Weiter = L\\J Fertig stellen I Abbrechen

Abbildung 44

Klick auf "Weiter"

MVY5-Dateien

Definieren der Subsysteminformationen ! |

Einstellungen far Serverstartprngramm]
—Wargahe Fiir den Stark des Fermen Servers

o

Darnon-Port (1-65535) I 4035

" REREC

Brad zun instalierten Server auf dem Hast

I dskore

Starbbefehl R Sepver | Server 2series Pork (1-65535]) I 5le

" yerbindung zum akkiven Server

< Zuriick | Weiter = !i Fertig stellenl Abbrechen

Abbildung 45

Klick auf "Weiter"
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JES

Definieren der Subsysteminformationen ! I

s |

JES
Port Far JES Job Monitor (1-65535) I 5715

Maximale Anzahl herunterzuladender Zeilen (1-2147483647) I 5000

< Zuriick | Weiter = L\J Fertig stellenl Abbrechen

Abbildung 46

Klick auf "Weiter"

Es erscheint ein Thnen schon bekanntes Fenster.
Klick auf "Fertig stellen".
Nun ist in der "Ferne Systeme"-View die Ressource "Verbindung zu Padme" dazugekommen:

s =8
e e T ol e
-4 Meue Yerhindung
el zfos.
H-E Local...

&-E] Lakal
= erbindung zu Padme
oy MYS-Dakeien

% 750 Commands

@ JES

Ty UsS-Dateien

Abbildung 47

Noch sind die Verbindungen dieser angelegten Ressource inaktiv.
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6.2 Aktivierung der Verbindungen einer Verbindungs-Ressource

Rechte Maustaste auf "Verbindung zu Padme",
im sich gedffneten Popup-Fenster Klick auf "Verbindung herstellen".

=4 Neue ‘terbindung

5 M zf0s...
=B Local...
#-El Lokal
5
- Ty MWS-Datien Neu

5 750 Commanrds|  Untergeordnete adfrufen
w8 Aufrufen ¥

L 5 uss-Shells T8 1 neuem Fenster &ffren
5 In Tabelle anzeigen

| Anzeige akbualisieren
Einblenden A

fussblenden ¥

I Unbenerinen. .,
= Kopieren

+}+ Merschigber. .,
W Laschen...

Mach oben
& tiachunten

Verbindung herstelle k

kenmwerter laschen
Unterstitzung for Hostverbindungsemulator
Eigenschiaften

Abbildung 48

Nun sind Login-Name und Passwort des Mainframe-Logins, auf den man mittels der
angelegten Verbindungsressource zugreifen mochte, einzugeben. Beide konnen auf Wunsch
gespeichert werden.

Das Passwort darf kein Sonderzeichen enthalten.

@ Kennwort eingeben E

Systembyp:  2/03
Hostname:  PADME, INFORMATIE, UMNI-LEIPZIG, DE

Benutzer-I0: I FRAKTIL

Kenmwaork: I Akt

[™ | Benutzer-Im SEEICHERT

[ Kenrwort speichern

o4 [: I abbrechen

Abbildung 49
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Nach etwa 15 Sekunden sind alle Verbindungen aufgebaut. Dies erkennt man an den neu
dazugekommenen kleinen hellgriinen Pfeilen:

25 Ferne Systeme X iim
T | BE -

== Meus Yerbindung

- zos...

- H-ED Local...

H-E] Lokal

E--!@E Werbindung zu Padme

-3 JEs
E-*Ty US5-Dateien
5 UsS-shells

Abbildung 50

6.3 Auflistung der Datasets

Die Erweiterung von "MVS-Dateien" und "Meine Dateigruppen..." macht — falls vorhanden —
die Datasets sichtbar.

Der Partitioned Dataset lasst sich auch erweitern, es werden seine Member sichtbar.

Ein Doppelklick auf einen Member 6ffnet diesen im LPEX-Editor, falls der Member lesbare
Information enthélt.

Nachstehende Abbildung zeigt, dass im Mainframe-Account "PRAKT11" unter anderem der
PDS "PRAKTI11.CICS.CTG" mit seinen beiden Membern "CTG11" und "STARTEC"
angelegt sind. In der Editor-View wird der Inhalt des Members "CTG11" (Cobol-Programm-
Code) angezeigt.
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=] Buildr esultsCarmpilen. xml m || Brerne systeme 52 .&Turl| Tim
Zeile 1 Spalte 1 Einfigen & # | F- | = A W
E ' e e £
e e e R e B i e
l =Bl Local... ﬂ
00010000 IDENTIFICATICN DIVISICN. s o
00020003 PROGRAM-ID. CTG11A. £ :
-2 verbindung 2u Padme
00030000 ENVIRCNMENT DIVISICH. %, Wys-Dateien
00040000 DATA DIVISICH. % Meine Dateigruppen [PRAKTH1.*
00050000 WORKING-STORAGE SECTICH. 8 PRAKTI1,CICS.CTG
DO0060000 01 MAME-TLE. :_3“51'! .
00070004 02 VORMAME PICTURE X(z0) i _=3 STARTEC
00080005 02 MACHMAME PICTURE X(20) 08 PRALT11.CCS CTGIBAK
00020000 LINKAGE SECTICN. 4 @ PRAKT11,CICSDB2. TESTOL
00100000 01 DFHCOMMAREL. & PRAKT11,DB2 COBOL
00110000 03 VMAM FICTURE X(Z0O). "ﬂ pRMm'DERMLI‘B DATA
00120000 03 NMAM FPICTURE Z(Z0O). , “I PRAKT11 [SPF. [SPPROE
00130000 PROCEDURE DIVISICON. I “I PRALTI1 LB
00140000 MOVE SPACES TO DFHCOMMAREAL. , “I pRMTn'SPUFI »
00150000 MCOVE VORMAME TO VMAM. : "ﬂ pRMTn'TEST (':NTL
00160000 MOVE MACHMAME TO MMAM. 1.| : , “I pRMm'TEST'COB
+| | - - B[l PRAKT11.TEST.LOAD
© b [ PRAKT11,SPFLOGLLIST et
[ 4| | »
Abbildung 51

6.4 Auflistung der JES-Jobs

Die Erweiterung von "JES" und "<Login-Name>-JES-JOBS" macht — falls vorhanden — die
von JES erzeugten Jobs sichtbar. Das sind genau die Jobs, die auch mit einem 3270-Emulator
im SDSF aufgerufen werden konnen. Ein Doppelklick auf einen Job 6ffnet im LPEX-Editor
seinen Inhalt, falls dieser lesbaren Text enthilt.

Die nachfolgende Beispiel-Abbildung zeigt, dass es unter dem Login PRAKT11 nur einen
einzigen JES-Job gibt, welcher den Jobnamen "PRAKT11C" und die Job-Nummer "06650"
tragt. Der linke Teil der Abbildung enthélt den lesbaren Output des Jobs.

BuildresultsCarnpilen, =ml | TG B 10806650, 00t X WHFerne systeme 52 Team| e
JESZ JOE LOG —— = jzg;,|; b S
S Meue Yerbindung
15.56.46 JOEOGG50 ———— WEDMESDAY, 23 AUG 2006 —-—- g 210...
15.58.46 JOBOG6650 IRRO10I USERID PRAKT11 IS ASSI BB Local..
15.56.47 JOEOGG50 TICH70001I PRAKT11 LAST ACCESS A 5B Lokal
15.58.47 JOBOG650  $HASP373 PRAKT11C STARTED - INIT - 4 verbindung zu Padme
15.56.558 JOEOGG50  S$HASF395 FRAKT11C ENDED 1% MyS-Dateien
—————— JESZ JOE STATISTICE —————— - F% TS0 Commands
23 AUG 2006 JOE EXECUTION DATE E-E JES
7 CARDS RELD &-=2p Alle Jobs
791 SYSOUT PRINT RECORDS Sl 3¢ PRAKT11-JES-I0ES
0 SYS0UT PUNCH RECORDS =% PRAKT11C:I0B0EES0
52 SYSOUT SPOOL KEYTES G5 PRAKT1L-Filter
0.18 MINUTES EXECUTION TIME ¥y 1US5-Dateien
1 //PRAKT11C JOB {),CLASS=i, MSGCLASS=H,MSGLE ||| = T Uss-hells
IEFCE53T SUBSTITUTION JCL — (), CLASS=4, M3G
z /i35 EXEC DFHTITVL
XX%‘ﬂ‘ﬂ‘ﬂ‘ﬂ‘ﬂ‘ﬂ‘ﬂ‘ﬂ‘ﬂ‘ﬂ‘ﬂ‘ﬂ‘ﬂ‘ﬂ‘ﬂ‘ﬁﬁﬁﬁﬁﬁﬁﬁﬁﬁﬁﬁﬁﬁﬁﬁﬁﬁﬁﬁﬁﬁﬁﬁ
qLH -
o8 B i _>|_|

Abbildung 52
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6.5 Auflistung der Unix System Services-Dateien

Man erweitert "USS-Dateien" und "Mein Ausgangsverzeichnis", um so
— falls vorhanden — die eigenen USS-Ordner und -Dateien anzuzeigen.

.!E:Ferne Systeme X = |
E-24f Verbindung zu Padme o

- ¥ MyS-Dateien

----- G T30 Commands

=B S

=¥, Uss-Dateien

E|:=:l> Mein Ausgangsverzeichnis
{ B0 ordnert

SBmE| Irterordner
) Crrdner?

}:D Ausgangswerzeichnis
E|:=:l> Skarnmverzeichnis
-0 $5YSMAME

Abbildung 53

Man erweitert "Stammverzeichnis", um so die Verzeichnisstruktur unter der Wurzel sichtbar
zu machen.

6.6 Deaktivierung der Verbindung zum Mainframe

Rechtsklick auf den Namen der Verbindungsressource (hier "Verbindung zu Padme"),
im sich 6ffnenden Fenster Klick auf "Verbindung trennen".
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H
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Unkerstitzung Fir Hostverbindungsemulator
Eigenschaften

Abbildung 54

Samtliche kleinen hellgriinen Pfeile verschwinden.

7 Emulation des 3270-Black-Screens

WDz besitzt auch einen integrierten 3270-Emulator. Nachfolgend wird dessen Aufruf
demonstriert:

e Rechtsclick auf die Remote-Verbindung, die mit Hilfe eines 3270-Emulators
aufgebaut werden soll, hier Rechtsclick auf "Verbindung zu Padme".
e "Unterstiitzung fiir Hostverbindungsemulator" auswéhlen
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28 In neuem Fenster dffnen
£ In Tabelle anzeigen

Einblenden +
%Li-ste ferner Fehler &2 . zp05-Dateisystemzuordnung [l::-mak 2urn Fernen Alshlenden -

Der Filter passt 2u 0 von 0 Nachrichten, i
=5 ~ I Umberennien...

|m | machricht Lo |2 - yoperen
K Loschen...

il
: 4

Tl L Mach oben
i & Nath Lrter

Werbindung herstellen

Kernwortet [escher

verb, .,

Unterstitzung Fir Hostverbindungsermulatar

Abbildung 55

Es wird die Verbindung via 3270-Emulator aufgebaut. Der bekannte Black-Screen erscheint
im Zentrum der WDz-Arbeitsflidche.

Um den 3270-Emulator auf die ganze WDz-Arbeitsfliche zu vergroBern, ist auf die
Schaltflache "Maximieren" zu klicken (siehe nachstehende Abbildung).
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[#- g Meue Verbindung
=B Lokal
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E :_:! w | | Host Properties | Host Cnnnectionl
T‘ e . "%
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anzahlunter,.. 5 Der Filker passt zu 0 von 0 Machrichten, I 1:1;5’; T -
Beschreibung  Verhindung wom
Hostname  PADME.INFORM | | machricht EmE
Marne ‘erbindung zu P
Standardbe...  (Ubernommen)
Tvp Verbindung
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+] | of |4l | i
| | |
Abbildung 56

Mit diesem integrierten 3270-Emulator kann man die gewohnten Aktionen ausfiihren, z.B.

e FEinloggen und Arbeiten im TSO
e FEinloggen und Arbeiten im CICS

Beispielsweise kann man sich mittels "L TSO", Mainframe-Login und Passwort ins TSO
einloggen sowie mittels "L CICS", Mainframe-Login und Passwort ins CICS.
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@ z/05-Projekte - padme.hce - IBM Rational Software Development Platform

Datei Bearbeiten Mavigieren Suchen Projekt  Ausfibren Editor Menu  Fenster  Hilfe

- |2~ D+ Q » | 5 : e | 74| BRzio5-Proekte

TR, £h
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i—bs?ﬁfél_:rertie; |Host Connection

Abbildung 57
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8 WDz beenden sowie Ausloggen aus dem entfernten XP-Server

WDz wird wie folgt beendet: Datei = Beenden

@ z/05-Projekte - IBM Rational Software Development Platform
BEWCM Bearbeiten  MNawigieren Suchen  Projekt  Ausfilbren  Fenster  Hilfe

Meu ALT+UMSCHALT+N  # T | d8zjosProjekte
Sehiliefien AR BFerme Systeme 52 Team| = O

fille schliefien S TR IMECHALT R4 -
e | | & | = = -

.

B coeictern STRGHS T

i -
~E Lokal
=h Yerbindung zu Padrme
=4 padme

3
B Sreichernunter 0
W& 4l speichern STRG4-UMSCHALT +5 -

Limnteehiren

i £ C 1 £

(£

Yersetzen:

Umberignmen., FZ " z}0s-Dateisystemzuordnunag |Dltaﬁm fernen Srm| =
Aludisieren din Nachrichten. h 2 -

i Creucker, STRL4P cht I Fe... I Zeile I Pasition

#rbeitsbereich wechseln, ..
Externe Datei 8ffnen. ..

1y Exportieren. .,

Eigenschaften ALTHEINGABE

1 CTGi [FetReroteTampFiles)...]

2 Padme-verbindunig.hee [HostConnectPr,,.]
3 BuildResultsCompiled.xml [Cobol-Bei.. ]

4 BuildresulbsLink, xrl [Cobol-Beispie. . .]

T —S———— | ;_I

| Prajekt: C:\Dokuments und Einstellingentibp! 2WDz\workspace|Cobok Beispielprojekt |

Abbildung 58

Nun ist noch ein Abmelden vom virtuellen entfernten Windows-Server erforderlich:

START - "IBMP<xx> abmelden..."
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Abbildung 59

Es ist noch die Frage, ob man sich wirklich abmelden mochte, mit einem Klick auf den
Button "Abmelden" zu beantworten.

Das Fenster mit der Remote Desktop Verbindung wird geschlossen.

44



Aufgabe: Legen Sie ein zweites Projekt an ("Workstation COBOL oder PL/I"-Projekt). Es soll den Namen
"Uebung-1-<xxx>" erhalten, wobei "<xxx>" fiir Ihre dreistellige Mainframe-Login-Nummer steht.

Aufgabe: Nutzen Sie zur Bearbeitung der Aufgaben dieses Tutorials den LPEX-Editor als ISPF-Editor.

Aufgabe: Schreiben Sie im Projekt "Uebung-1-<xxx>" ein einfaches Cobol-Programm. Nutzen Sie zum
Erstellen des Programm-Codes den Code-Assistenten. Bezeichnen Sie die Cobol-Programm-Code-
Datei mit "Uebung-1-<xxx>.cbl".

Aufgabe: Fiihren Sie einen lokalen Syntax-Check durch und priifen Sie so die syntaktische Korrektheit des
Cobol-Programms. Sollte die Syntaxpriifung Fehler aufdecken, sind diese Fehler natiirlich zu
beseitigen.

Aufgabe: Erstellen Sie einen Screenshot (siehe Abbildung 60), welcher einen Code-Auszug Ihres Cobol-
Programm zeigt sowie die fehlerfreie lokale Syntax-Priifung demonstriert (Fenster "Liste ferner
Fehler" ist leer). Auf dem Screenshot muss sich unter der View "z/OS-Projekte” der Projektname
"Uebung-1-<xxx>" und der Dateiname "Uebung-1-<xxx>.cbl" befinden . Der Screenshot darf eine
Grofse von 290 Kilobytes nicht iiberschreiten.

Aufgabe: Legen Sie zu Ubungszwecken eine zweite Verbindungsressource zu Ihren Mainframe-PRAKT-Account
hin an. Diese soll ebenfalls den Namen "Uebung-1-<xxx>" erhalten.

Aufgabe: Aktivieren Sie die Verbindungsressource "Uebung-1-<xxx>".

Aufgabe: Legen Sie — unter Nutzung von WDz — einen weiteren Dataset an. Dieser soll den Namen "<Ihre User-
ID>.-WDZ.UEBUNG1" erhalten. Die Allocate-Parameter sind so zu wdhlen, dass der Dataset maximal
99 Kilobytes an Plattenplatz belegt.

Aufgabe: Erweitern Sie in der View "Ferne Systeme" unter Ihrer Verbindungsressource "Uebung-1-<xxx>"
"MVS-Dateien", so dass Ihr gerade neu angelegter Dataset angezeigt wird. Markieren Sie diesen
Dataset, so dass die View "Eigenschaften" die Allocate-Parameter des Datasets zeigt. Erzeugen Sie
davon einen weiteren Screenshot (siehe Abbildung 61),, welcher die View "Ferne Systeme" mit Ihrem
gerade angelegten Dataset "<Ihre User-ID>.WDZ.UEBUNG1" enthdlt. Ferner soll die View
"Eigenschaften" mit den Allocate-Parametern auch mit auf dem Screenshot zu sehen sein. Dieser
Screenshot darf ebenfalls nicht grofier als 290 Kilobytes grofs sein.
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DATA DIVISICH.
FILE SECTICHN.
WORKING-STORAGE SECTICN.

T B pic 915).
PROCEDURE DIVISICH.

DISPLAY "Berechnung der E-pot
COMPUTE m = 1.

Abbildung 60
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Abbildung 61
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