Tutorial 3

CICS-Anwendung mit JSP als Presentation Logic

Teil 2

Copyright © Institut flir Informatik, Universitét Leipzig

JSP als Prisentationslogik von CICS-Anwendungen mit DB/2-Zugriff

Ein sauber strukturiertes CICS-Programm besteht aus zwei Teilen: Anwendung- und der
Darstellungslogik. Die Anwendungslogik ist der Teil in dem Berechnungen erfolgen und Daten in
einer Datenbank gespeichert bzw. gelesen werden. Die Darstellungslogik ist der Teil, in dem die
Ergebnisse der Berechnungen so aufgearbeitet werden, dass Sie dem Benutzer in einer
ansprechenden Art auf dem Bildschirm dargestellt werden konnen.

Fiir die Darstellungslogik existieren zahlreiche Alternativen. Die Modernste, und auch hier benutze
Variante, ist die Verwendung von Java Server Pages, um die Anwendung innerhalb eines Web-
Browsers darzustellen. Die Anwendungslogik wird in Sprachen wie C, C++, PL/I, ASSEMBLER
usw. geschrieben. Die Verwendung von JSP als Darstellungslogik bedingt die Benutzung von
COBOL als Programmiersprache fiir die Anwendungslogik.

Die Verwndung von JSP impliziert eine 4-Tier-Umgebung aus ,, Client”, , ServietContainer*,
., Transaktionsmonitor *‘und ,, Datenbank . Die Kommunikation zwischen CICS und DB2 ist in
den vorhergehenden Tutorials bereits ausfiihrlich erldutert.

Die Kommunikation zwischen Client und Transaktionsmonitor erfolgt iiber zwei unabhéngige
Anwendungen. Einerseits der ,, ServietContainer*, der Anfragen vom Client entgegennimmt und
andererseits das ,, CICS Transaction Gateway“ zur Weiterleitung der Anfrage an den
Transaktionsmonitor.

Der CICS Transaction Gateway benutzt die CICS-Schnittstellen ,, ECI* und ,, EXCI* zum Aufruf
von Transaktionen. Die Kommunikation zwischen der Java-Anwendung und dem Transaction
Gateway erfolgt iiber ein proprietdres TCP-Protokoll (Port 2006). Die Client-Implementierung ist
unter anderem auch als J2CA'-Ressource-Adapter verfiigbar und kann somit in allen J2EE*-
konformen Applikationsservern eingesetzt werden.

Die CICS-Schnittstellen ,, ECI* und ,, EXCI* entsprechen dem CICS-API-Aufruf ,,EXEC CICS
LINK®*“. Dieser API-Aufruf erlaubt es, direkt den Inhalt des Speicherbereiches COMMAREA vor
Transaktionsbeginn anzugeben und nach Transaktionsende wieder auszulesen. Die aufgerufene
Transaktion dndert den Inhalt dieses gemeinsamen Speicherbereiches und benutzt den CICS-API-
Aufruf JEXEC CICS RETURN®, um den geédnderten Speicherbereich an die aufrufende
Transaktion bzw. das CICS Transaction Gateway zuriickzugeben.

1 Java 2 Connector Architecture
2 Java 2 Enterprise Edition
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Abbildung 1: Oberfliche der Entwicklungsumgebung

Die Oberfliche der Entwicklungsumgebung ,, Websphere Developer fiir z/Series“ wird in die in
Abbildung 1 dargestellten Bereiche unterteilt. Diese Bereiche enthalten verschiedene ,, Sichten,
wie z.B. die Sicht ,, Projekt-Explorer im Bereich , Navigator der Abbildung 1. Eine bestimmte
Kombination und Anordnung von Sichten wird als ,, Perspektive “ bezeichnet. Hier ist beispielhaft

die Perspektive ,, Web “ dargestellt.
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Erstellen des Datenbankschemas
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Abbildung 2: Start des Hostverbindungsemulator

Offnen Sie den integrierten Hostverbindungsemulator, indem Sie mit der rechten Maustaste in der
Sicht ,,Ferne Systeme® den Eintrag , padme.informatik.uni-leipzig.de anklicken und im
Kontextmenii den Eintrag ,, Unterstiitzung fiir Hostverbindung *“ wéhlen. (Abbildung 2)

PFL PF2 PF3 PRy Ps i Engabetaste | PA1 Aot NeweZele |

7 |ees  |pra [ erio [ eir |tz | mhatleschen | paz | san | neslock |

Host Properties | Host Cornection

Abbildung 3: Hostverbindungsemulator

Der Emulator wird gestartet und in der Mitte des Arbeitsbereiches angezeigt.
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SPUFI SSID: DB7G
—_==

Enter the input data set name: (Can be sequential or partitioned)
1 DATA SET NAME ... ===> SPUFI.IN(GENSCHMA)

2 VOLUME SERIAL ... ===> (Enter if not cataloged)

3 DATA SET PASSWORD ===> (Enter if password protected)
Enter the output data set name: (Must be a sequential data set)

4 DATA SET NAME ... ===> SPUFI.OUT

Specify processing options:

5 CHANGE DEFAULTS ===> YES (Y/N - Display SPUFI defaults panel?)
6 EDIT INPUT ...... ===> YES (Y/N - Enter SQL statements?)

7 EXECUTE ......... ===> YES (Y/N - Execute SQL statements?)

8 AUTOCOMMIT ...... ===> YES (Y/N - Commit after successful run?)
9 BROWSE OUTPUT ... ===> YES (Y/N - Browse output data set?)

For remote SQL processing:

10 CONNECT LOCATION ===>
F1=HELP F2=SPLIT F3=END F4=RETURN F5=RFIND F6=RCHANGE
F7=UP F8=DOWN F9=SWAP F10=LEFT F11=RIGHT F12=RETRIEVE

Abbildung 4: Aufruf von SPUFI

File Edit Edit_Settings Menu Utilities Compilers Test Help

EDIT PRAKT20 . SPUFI.IN(GENSCHMA) - 01.01 Columns 086801 68072
¥ O ot Ot ok Tl A A N e A v bt '[‘op Of Data
==MSG> -Warning- The UNDO command is not available until you change
==MSG> your edit profile using the command RECOVERY ON.
0001080 CREATE STOGROUP STOGP0®20 VOLUMES (SMS@01) VCAT DSN710;
000200 CREATE DATABASE DBPRK020 STOGROUP STOGP020 BUFFERPOOL BPO;
000300 CREATE TABLESPACE TBSPP028

¥ Fe ¥ do o Jo do o ot e dt e o e dr o St Ot ot e e e e e

000400 IN DBPRKO2O

000500 USING STOGROUP STOGP®20

000600 PRIQTY 20

000700 SECQTY 20

000800 ERASE NO

000900 BUFFERPOOL BP®

001000 CLOSE NO;

001100 CREATE TABLE TBLPRO®20 (

001200 VORNAME VARCHAR(24) NOT NULL,

001380 NAME VARCHAR (24) NOT NULL)

001600 IN DBPRKOZO.TBSPP020;

001700 INSERT INTO TBLPRO20O (VORNAME, NAME)

Command ===> Scroll ===> PAGE
Fl=Help F2=Split F3=Exit F5=Rfind F6=Rchange F7=Up
F8=Down F9=Swap Fl0=Left F11=Right Fl12=Cancel

Abbildung 5: Erster Teil des Datenbankschemas

Offnen Sie eine TSO-Sitzung und starten Sie die ISPF-Anwendung ,, SPUFI* zur Erstellung eines
neuen Datenbankschemas. Wiahlen Sie ,,SPUFLIN(GENSCHMA)*“ als Name fiir den Eingabe-
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Dataset und wihlen Sie ,,SPUFL.OUT* als Ausgabe-Dataset.

Geben Sie nun die Definition des Datenbankschemas in Form von SQL-Statements ein. Achten Sie
darauf, dass alle Statements mit SQL-CODE=0 ausgefiihrt wurden. Zur Fehleranalyse konnen die
Entsprechungen dieses Riickgabewertes im ,, DB/2 Messages and Codes Guide, Kapitel 2
nachgelesen werden.

File Edit Edit_Settings Menu Utilities Compilers Test Help

EDIT PRAKT20 . SPUFI . IN(GENSCHMA) - 01.01 Columns 60061 00072
001860 VALUES (" EGON’, ' OLSEN’);

901960 INSERT INTO TBLPRO2® (VORNAME, NAME)

002000 VALUES (’ BENNY’, ' FRANDSEN ') ;

902010 INSERT INTO TBLPRO26 (VORNAME, NAME)

002020 VALUES ("KJELD’, ' JENSEN’);

002030 INSERT INTO TBLPRO20 (VORNAME, NAME)

002040 VALUES (*BORGE’, ' JENSEN ) ;

902050 INSERT INTO TBLPRO2® (VORNAME, NAME)

002060 VALUES (’ YVONNE ', ’ JENSEN ') ;

002100 COMMIT;

Tededefefede Fehde S NAhh NS ede e e fe fede e ded R Bottom Of Data Ea R A R R

Command ===> Scroll ===> PAGE
Fl=Help F2=Split F3=Exit F5=Rfind F6=Rchange F7=Up
F8=Down F9=Swap Fl0=Left F11=Right Fl2=Cancel

Abbildung 6: Zweiter Teil des Datenbankschemas

Aufgabe: Erstellen Sie ein eigenes Datenbankschema bestehend aus einer
Tabelle mit einigen wenigen Spalten. Fiillen Sie die Tabelle
mit einigen Datensdtzen. Die Datensditze miissen Ihren Namen
enthalten. Wird das Tutorial durch mehrere Personen bearbeitet,
dann miissen die Namen aller Bearbeiter enthalten sein.
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Entwicklung der COBOL-Anwendungslogik
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- Aufrufen 4
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[+ Ea JES Zum Projekt hinzufiigen. ..

[]---ﬂa uss-C Unkerskiikzung fiir Hoskverbindungsemulatar
T3 U552

DS-Mem

Merkmale(E)

Abbildung 7: PDS-Member erstellen

Erstellen Sie ein neues PDS-Member im Dataset ,,PRAKT20.CICS.COBJSP*, indem Sie mit der
rechten Maustaste auf den Dataset klicken und im Kontextmenii den Eintrag ,, PDS-Member
erstellen “ auswihlen.

@ Neuer PDS-Member x|

PDS-Member erstellen

Erstellen sines neusn PDS-Mamber unter 205,

Datensatz: I PRAKT20.CICS.COBJSP

Mermber-Name: | CBISPO20

Abbrechen
Abbildung 8: Name fiir neues PDS-Member

Geben Sie im darauthin gedffneten Dialog (Abbildung 8) als Member-Name ,,CBJSP020* an und
bestdtigen Sie ihre Eingabe mit der Taste ,, Fertig stellen .

Seite 6 von 36



T— 5%~ =8

- Neue Yerbindung
G-

-

=B Loka

E"gﬂ padme.informatik. uni-leipzig.de

# MyS-Datsisn

E|:=:¢> Meine Dateigruppen (PRAKTZ20.%}
|_ﬂ PRAKTZ0,CICS, CLOAD

() PRAK
= =

OFfnen

OFfnen mit 4

# | Bnzeige akkualisieren
Einblenden +
Ausblenden

=

Umbenennen.. .
=| Kopieren

Laschen...

®
B suchen, .

BEBELBLLILEEREEELLLEE

Anzeigen

Aus Projekt entfernen

Zum Prajekk hinzufigen. ..

Unterstitzung Fir Hoskverbindungsemulatar

3 130 e Vergleichen L4
[]ES ES Ersetzen durch 4
[II---;E: UsS'D; ICL generisren 4

% Uss-s
Abhingigkeiten anzsigen

Ferne Syntaxprifung
Als Eingangspunkt nominieren

Merkmale{B)D)

Abbildung 9: CBJSP020 6ffnen

Erweitern Sie den Eintrag ,,PRAKT20.CICS.COBJSP* in der Sicht ,, Ferne Systeme durch Klick
auf das Symbol (+) vor dem Eintrag. Offnen Sie das Member durch Klick mit der rechten Maustaste
auf den Eintrag ,,CBJSP020.cbl*“ und die Auswahl von ,, Offnen im Kontextmenii.

Ubertragen Sie den Quelltext fiir das Member entsprechend der Abbildung 10.

Die Anwendung ermittelt zundchst die Anzahl der in der Tabelle enthaltenen Datensdtze und
speichert diese Information in der Variable ,,ANZAHL“. Es werden maximal die ersten 16
Datensitze betrachtet. Mit Hilfe eines Cursors werden die Datensidtze aus der Datenbank
nacheinander in der Datenstruktur ,,NAMEN® gespeichert. Durch den CICS-API-Auftruf ,,EXEC
CICS RETURN® wird der gesamte Speicherbereich ,,DFHCOMMAREA®“ dem aufrufenden
Programm (in diesem Fall das CICS-Transaction-Gateway) zur Verfiigung gestellt.
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IDENTIFICATION DIVISION.
PROGRAM-ID. CBJISP020.
ENVIRONMENT DIVISION.
DATA DIVISION.
WORKING-STORAGE SECTION.
EXEC SQL INCLUDE SQLCA END-EXEC.
©1 RCOUNT PIC S9(9) COMP -3.
@1 RCOUNTER PIC 99 VALUE 1.
01 N1 PIC X(24).
01 N2 PIC X(24).
LINKAGE SECTION.
01 DFHCOMMAREA.
02 ANZAHL PIC 99.
02 FEHLER PIC 59(9).
02 FEHLERTXT PIC X(70).
02 NAMEN OCCURS 16 TIMES.

@3 NAME1 PIC X(24).
®3 NAMEZ PIC X(24).

PROC
MAIN

EDURE DIVISION.

MOVE © TO ANZAHL.

MOVE © TO FEHLER.
EXEC SQL

SELECT COUNT(*) INTO :RCOUNT FROM TBLPRO2G
END-EXEC.

IF SQLCODE LESS THAN @ THEN
PERFORM DISPLAY-ERROR
END-TIF.
IF RCOUNT GREATER THAN 16 THEN MOVE 16 TO RCOUNT END-IF.
MOVE RCOUNT TO ANZAHL

EXEC SQL
DECLARE C1 CURSOR FOR
SELECT VORNAME,NAME FROM TBLPROZO
FETCH FIRST 16 ROWS ONLY
END-EXEC.
IF SQLCODE LESS THAN @ THEN
PERFORM DISPLAY-ERROR
END-IF.
EXEC SQL OPEN Cl1 END-EXEC.
IF SQLCODE LESS THAN ® THEN
PERFORM DISPLAY-ERROR

END-TIF.
PERFORM RCOUNT TIMES
EXEC SQL
FETCH C1 INTO :N1, :N2
END-EXEC

IF SQLCODE LESS THAN O THEN
PERFORM DISPLAY-ERROR
END-IF
MOVE N1 TO NAME1(RCOUNTER)
MOVE N2 TO NAME2(RCOUNTER)
COMPUTE RCOUNTER = RCOUNTER + 1
END-PERFORM.
EXEC SQL CLOSE C1 END-EXEC.
EXEC CICS RETURN END-EXEC.
EXIT.

DISP

LAY -ERROR.

MOVE @ TO ANZAHL.

MOVE SQLCODE TO FEHLER.
MOVE SQLERRMC to FEHLERTXT.
EXEC CICS RETURN END-EXEC.
EXIT.

Abbildung 10: Anwendung CBJSP020
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Untergeordnete aufrufen
Aufrufen 4

[ In Tabelle anzeigen

2 | Anzeige aktualisieren
Einblenden +
fusblenden B

[ Umbenenner. ..
3 Loschen..,

%"' Suchen...

Merkmale importieren...
Merkmale exportieren. ..

Offline arbeiten
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Zurm Prajekk hinzufigen, .

Unterstiitzung Fiir Hoskverbindungsemulator

Meuer

Abhangigkeiten anzeigen

a Einflhrungsseite affnen

MerkmaletD)

Abbildung 11: MVS-Projekt {ibersetzen

Um die Anwendung zu iibersetzen, klicken Sie mit der rechten Maustaste auf das Projekt
,, COBJSPMVS* in der Sicht ,,z/OS-Projekte“ und wihlen im Kontextmenii den Eintrag ,, Neuer
Projekt Build* (s. Abbildung 11). Die Statusausgabe erfolgt analog den Abbildungen 12 und 13.

Statusinformationen

@ Operation luft. ..

Generierte JCL wird tbergeben...

Abbrechen

Abbildung 12: JCL generieren und iibergeben

Statusinformationen

@ Operation lauft. ..

Warten auf Jobausfihrung...

Abbildung 13: Ubersetzung abwarten und Ergebnis analysieren
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%]Liste ferner Fehler &3 k % 3 v —O
Der Filter passt zu 2 von & Machrichten,
| 1D | Machricht | Fehl... | Zeile I Position | Hostname | Datum
& IGYDS0209 IGYDS0209-4W DSMHSE?I DSKHOPTS THE PRECOMPILER ISUS... 1 1 COBISPIPRAKT20,CICS.COB.,.  padme.nforma,..  07.11.2006 07:43:0
& IGYDS0209 IGYDS0209-w DSMHSZEI DSNHOPTS DEMHDECP SPECIFIES AM... 1 1 COBJSPIPRAKTZ0.CICS.COE...  padme.nforma...  07.11.2006 07:43:0
g | Bl

Abbildung 14: Liste ferner Fehler

Die Fehlerausgabe des Ubersetzungsvorgangs erscheint in der Sicht , Liste ferner Fehler*. Die
beiden in Abbildung 14 dargestellten Warnungen mit der ID IGYDS0209 konnen ignoriert werden.

[ Ferne sysien: % ARl B E =0

-4 Meue verbindung
o-EF Lokal
B ﬂm padme.informatik, uni-lsipzig, de
-3 MyS-Dateien
G TS0 Commands

-2 ES
=] :%:D Alle Jobs
2B R PR K TE0E 1060335
% Aufrufen 3
=%
% 2 | Anzeige akkualisieren
% Einblenden 4
% Aushlenden
=%
% | Unbenennen,,
% X Lischen..,
&
&1 Oinen
% Anhalten
.
.32, Uss-D. Abbrechen
G ugs-st Lischen
Freigeben
Status akkualisieren
Unterstitzung fiir Hostverbindungsemulator

Abbildung 15: JES Job-Log

Die komplette Ausgabe des Build-Scriptes kann, wie in Abbildung 15 dargestellt, iiber das Job-Log
in der Sicht , Ferne Systeme‘ angezeigt werden. Klicken Sie dazu mit der rechten Maustaste auf

¢

den gewlinschten Job und wihlen Sie im Kontextmenii den Eintrag ,, O"ﬁ”nen “

B2 PRAKTZ0,CICS, COBISP

¢y CBISPOZ0.chI

- [ PRAKTZ0,COBOBIS, OBI(CEISPOZ0), abj

- [ PRAKTZ0,COBOL, SYSDEBLIGICEISPOZ0)

‘oo [ CICSTS23,C1C5, PRAKLOAD(CBISPOZ0), exe

Abbildung 16: Projektstruktur nach erfolgreichem Build

Nach erfolgreicher Ubersetzung hat Thr MVS-Projekt die in Abbildung 16 dargestellte Struktur.
Damit ist die Entwicklung der Anwendungslogik abgeschlossen.
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Aufgabe:

Erstellen Sie ein eigenes, zu Ihrem Datenbankschema passendes
COBOL-Programm Die Ausgabe lhrer Anwendung muss

unbedingt IThren Namen enthalten. Ersetzen Sie in den Bezeichnern
fiir Thr COBOL-Programm und Ihr JCL-Script die Ziffern 020 durch
die Nummer Ihres Praktxx bzw. Prakxxx-Account.

Aufgabe:

Kopieren Sie die Datei CBJSP020 aus ihrem MVS-Projekt

in eine lokale Datei indem Sie die Datei mit der rechten Maustaste

in der Sicht ,,z/0S-Projekte* anklicken und im Kontextmenii den Eintrag
Kopieren wdhlen.

Offnen Sie dann in der glichen Sicht den Baum Lokale Dateien und
speichern Sie die Datei unter ,,C:\Dok. u. Einstellungen ...

Eigene Dateien*. Sie benétigen die Datei spdter um die
COMMAREA-Datenstruktur einzulesen.
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Installation der COBOL-Anwendung in CICS

Die Anwendung muss nun in CICS installiert werden. Dazu oOffnen Sie wieder den
Hostverbindungsemulator wie in den Abbildungen 2 und 3 dargestellt. Starten Sie eine CICS-
Session und legen mit Hilfe des Befehls ,, CEDA DEFINE“ ein neues Programm, eine neue
Transaktion und einen DB2-Entry an.

DEFINE PROGRAM(CBISP8®20) GROUP (PRAKTZ20)

OVERTYPE TO MODIFY CICS RELEASE = 0630

CEDA DEFine PROGram( CBJISP820 )

PROGram : CBISPO20

Group : PRAKT20

DEscription ==>

Language ==> Le370 CObol | Assembler | Le370 | C | Pli
RELoad ==> No No | Yes

RESident ==> No No | Yes

USAge ==> Normal Normal | Transient

USElpacopy ==> No No | Yes

Status ==> Enabled Enabled | Disabled

RS1 : 00 0-24 | Public

CEdf ==> Yes Yes | No

DAtalocation ==> Below Below | Any

EXECKey ==> User User | Cics

COncurrency ==> Quasirent Quasirent | Threadsafe
REMOTE ATTRIBUTES

DYnamic ==> No No | Yes

+ REMOTESystem ==>
SYSID=CICS APPLID=CICS
DEFINE SUCCESSFUL TIME: 19.14.082 DATE: 06.369
PF 1 HELP 2 COM 3 END 6 CRSR 7 SBH 8 SFH 9 MSG 18 SB 11 SF 12 CNCL

Abbildung 17: Definition des CICS-Programms
Legen Sie zundchst mit Hilfe von ,,CEDA DEFINE PROGRAM(CBJSP020) GROUP(PRAKT20)“

ein neues Programm an. Wichtig ist hierbei die Angabe des Language Environment. Hier ist der
Wert ,,Le370% einzutragen.
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DEFINE TRANSACTION(J®20) GROUP (PRAKTZ20)

OVERTYPE TO MODIFY CICS RELEASE = 0630

CEDA DEFine TRANSaction( 1020 )

TRANSaction ==> 1020

Group ==> PRAKT20

DEscription ==>

PROGram ==> (BJISP020

TWasize ==> 00000 0-32767

PROFile ==> DFHCICST

PArtitionset ==>

STAtus ==> Enabled Enabled | Disabled
PRIMedsize : 00000 0-65520

TASKDATALoc ==> Below Below | Any

TASKDATAKey ==> User User | Cics

STOrageclear ==> No No | Yes

RUnaway ==> System System | ® | 500-2708008
SHutdown ==> Disabled Disabled | Enabled
ISolate ==> Yes Yes | No

Brexit ==>

+ REMOTE ATTRIBUTES
S PROGRAM OR REMOTESYSTEM MUST BE SPECIFIED.
SYSID=CICS APPLID=CICS
PF 1 HELP 2 COM 3 END 6 CRSR 7 SBH 8 SFH 9 MSG 10 SB 11 SF 12 CNCL

Abbildung 18: Definition der CICS-Transaktion

Danach legen Sie mit Hilfe von ,,CEDA DEFINE TRANSACTION(J020) GROUP(PRAKT20)*
eine neue Transaktion mit dem Namen ,,J020* an. Wichtig ist hierbei die Angabe des in CICS
registrierten Programmnamens.
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DEFINE DB2ENTRY (CIJDBE®2®) GROUP(PRAKT20)

OVERTYPE TO MODIFY CICS RELEASE = 0630
CEDA DEFine DB2Entry( CIDBE®20 )
DB2Entry : CIDBEGZ0
Group : PRAKT20
DEscription ==>
THREAD SELECTION ATTRIBUTES
TRansid ==> 1020
THREAD OPERATION ATTRIBUTES
ACcountrec ==> None None | TXid | TAsk | Uow
AUTHId ==>
AUTHType ==> Userid Userid | Opid | Group | Sign | TErm
| TX
DRollback ==> Yes Yes | No
PLAN ==> (BJPLO20
PLANExitname ==> DSNCUEXT
PRIority ==> High High | Equal | Low
PROtectnum ==> 0000 0-2000
THREADLimit ==> 0003 0-2000
THREADWait ==> Yes Pool | Yes | No

SYSID=CICS APPLID=CICS
DEFINE SUCCESSFUL TIME: 19.15.45 DATE: 06.309
PF 1 HELP 2 COM 3 END 6 CRSR 7 SBH 8 SFH 9 MSG 10 SB 11 SF 12 CNCL

Abbildung 16: Definition des DB2-Entry
Die letzte Komponente der Gruppe ist der DB2-Entry. Er dient dazu einen Datenbankzugriffs-

Thread auszuwihlen und die Kommunikation mit der Datenbank sicherzustellen. Tragen Sie hier
folgende Werte ein :

Transid J020

PLAN CBJPL020
THREADLimit 0003
THREADWait Yes

Aufgabe: Installieren Sie ihre Anwendung in CICS.
Achten Sie darauf, dass Sie den DB2-Entry beim ersten mal richtig erstellen
Sie konnen ihn nach einmaliger Installation aus Berechtigungsgriinden
nicht mehr verdndern. Die CICS-Gruppe wird danach nur noch
partiell installiert, d.h. Anderungen an der Anwendungslogik
und erneute Installation des Programms sind moglich, jedoch
keine Anderung des DB2-Plan oder der Thread-Parameter des DB2-Entry!
Ersetzen Sie in allen einzugebenden Bezeichnern die Ziffernfolge 020 durch
die Nummer Ihres Praktxx bzw. Prakxxx-Account.
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Erstellen der Darstellungsslogik

Die Darstellungslogik wird in einem separaten Projekt entwickelt. Benutzen Sie das Menii ,,Datei
= Neu = Andere®, um ein neues Projekt zu erstellen.

Assistent auswahlen

Dynamisches Webprojekt erstellen

Assistenten:

g EJB-Projekt

(I Java-Projekt

;¥ Web-Service

(= Andere

(= Beispisle

[#-(= Bidi Conversion Table Wizard
(= BMS

(= CARMA

(2= Crystal Reports-Bericht
[#-[= Daten

(== Einfach

H-= EB

M-z 12C =

I Alle Assistenten anzeigen

]

< Zuriick. I \Weiter = I Fertlgstel\enl Abbrechen |

Abbildung 20: Neues dynamisches Webprojekt erstellen

Wihlen Sie dann, wie in Abbildung 20 dargestellt, den Eintrag ,, Dynamisches Webprojekt“ und
bestdtigen Sie die Auswahl mit der Taste ,, Weiter .

i@ Neues dynamisches Webprojekt x|

Dynamisches Webprojekt

Ein dynamisches Standalone-Webprojek: erstellen oder zu einem newen oder vorhandenen (
Unternhmensanwendungsprojekt hinzufigen. ( @

Mame! [copase

Projekrpasition; | Di\TEM|workspace CBISPOZONCOBISR Durchsuchen. .

Erweiterte ausblenden <<

Servietversion: [2.4 =l

Zielsarver: [webSphere Application Server v6.0 =] Meu...
¥ Madul zu sinem EAR-Prajekt hinzuFiigen,

EAR-Projeld: | COBISPEAR =] mew...

Kontextstammyerzsichnis: | COBISP

™ Unterstiitzung Fir Java-Klassen mit Anmerkungen hinzuftgen

<gurick | weier > | [Eertigsielen | abbrechen |

Abbildung 21: Neues dynamisches Webprojekt erstellen

Der Dialog ,,Neues dynamisches Webprojekt” wird gedffnet. Geben Sie als Projektname
,COBJSP* an. Wihlen Sie die Taste ,, Erweiterte anzeigen“ und vergewissern Sie Sich, daB alle

Felder bis auf ,, Projektposition” und ,,Name* mit denen in Abbildung 20 {iibereinstimmen.
SchlieBen Sie danach den Dialog mit der Taste ,, Fertig stellen .
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@ Perspektivenwechsel bestaitigen x|

Diesem Projekttyp ist die Perspektive Web zugeordnet, Michten Sie jetzt in
diese Perspektive wechseln?

I Entscheidung merken

Abbildung 22: In Perspektive Web wechseln

Das neue Projekt wird jetzt erstellt. Danach werden Sie, wie in Abbildung 22 dargestellt, gefragt, ob
Sie in die Perspektive ,, Web“ wechseln mochten. Beantworten Sie die Frage durch Betétigen der
Taste ,,Ja “.

=-//g Unternehmensanwendungen
- -122 CORISPEAR

Eﬁ Arwwendungsclientprojekke
[ Connmectorprojekte

#-Lig EJE-Projekte

El[:. Crynamische Webprojekte
-

[ Andere Projekte

E:. Web Services

Eﬁ Catenbanken

#-Cf Datenbankserver

Abbildung 23: Projektexplorer in Perspektive Web

Am linken Bildschirmrand wird jetzt die Sicht ,, Projekt-Explorer analog zu Abbildung 23
angezeigt.

Abbildung 24: Kontextmenii WebSphere Application Server

Wechseln Sie in die Sicht ,,Server®, die sich im Bereich ,, Aufgaben der Abbildung 1 befindet.
Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf den Servereintrag ,, Websphere Application Server v6.0
(Abbildung 24) und wéhlen Sie im Kontextmenii den FEintrag ,, Projekte hinzufiigen oder

‘

entfernen “.
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i@ Projekte hinzufiigen oder entfernen x|

Projekte hinzufiigen oder entfernen -
Andern der Projekte, die auf dem Server konfiguriert sind ’ ‘

werschieben Sie die Projekte nach rechts, um sie auf dem Server zu konfigurieren

werfilghare Projekte: Konfigurierte Projekke:

=] cosiseear
Himzufligen =

< Entfernen

Alle hinzufigen ==
<< #lle entfernen

< Zuriick I Weiter = | Fertigste\lenl Abbrechen |

Abbildung 25: Projekte hinzufligen oder entfernen

Markieren Sie in dem in Abbildung 25 dargestellten Dialog den Eintrag ,,COBJSPEAR® in der
Liste ,, Verfiighare Projekte und wiéhlen Sie anschlieBend die Taste ,, Hinzufiigen . Der Eintrag
erscheint dann in der rechten Liste fiir ,, Konfigurierte Projekte . Schlieen Sie den Dialog mit der
Taste ,, Fertig stellen “. Danach wird der Server automatisch gestartet.

Benutzen Sie das Menii ,,Datei = Neu = Andere®, um ein neues Objekt zu erstellen.

Assistent auswéhlen

Erstellen einer JavaBean, die mit einem unternehmensweiten Informationssystem
Uber die J2EE Connector Architecture kammuniziert,

Assistenten;

(= Daten |
[+ Einfach

[+-(= EJB

(= J2C

i C1CS{IMS Java Daten-Binding

- command-Bean

n
5 wiebseite, Web-Service oder E18 aus 12C-1avaBean
== Migration
J2EE

= Java

(== Modelierung

[ Server

B[ Web

[ Web-Services -

™ &lle assistenten anzeigen G

< Zuriick I \Weiter > I Fertigstel\enl Abbrechen |

Abbildung 26: Neues J2C-JavaBean erstellen
Sie befinden sich jetzt in dem in Abbildung 26 dargestellten Dialog. Erweitern Sie zundchst die

Gruppe ,,J2C* durch einen Klick auf das Symbol (+). Wiahlen Sie danach den Eintrag ,,J2C-
JavaBean * und bestétigen Sie die Auswahl mit der Taste ,, Weiter .
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@Neue 12C-TavaBean ol x|
Ressourcenadapterauswahl
Ressourcenadapter auswshlen, der mit dsm E15 (Enterpriss
rurizirt. Die Abbldung auf der rechten Seite gibt ei
‘anderen J2EE-Artafakten verwenden,

e Uberbick ther die JavaBean, de Sie erstellen nd mogicherweise mit §
Auswehlen des Ressourcenadapters:

IResourceAdapter (IBM : 5.1)
1 For Java (18M £ 9.1,0.1.3)

3 2

1 Cliant
0.1)
15 Connector for Java (1B : 9.1.0.2.2) )

Anzeige durch

[ veson

I

.. | Driscken

U dieser oder jeder anderen Seite F1 fir weitergehende Hife,

<quick [Cwisters | Eiosisien | abbrechen |

Abbildung 27: Ressourceadapter auswihlen

Wihlen Sie im folgenden Dialog (s. Abbildung 27) den ,, ECIRessourceAdapter (IBM:6.0.1)* in
der Gruppe ,, 1.5 “ aus und betétigen Sie die Taste ,, Weiter

Verbindungsmerkmale

g [>]
Verbindungen von der
ber DL den

¥ ¥erwaltete Verbindung  (empfohlen)
NOLLookupane:  * [oafraiZ0 padne mfomatk i &
-

- Duchsuchen.. | iG]
Yerbindung

eice werden, wird aunéchet Verbindung
cht verwaltete Werbindung versucht.

<zwick [ weter >

Eertistelen | Abbrechen |

Abbildung 28: JNDI-Lookup-Name angeben

Tragen Sie ,.eis/Prakt20 padme.informatik.uni-leipzig.de* als ,,JNDI-Lookup-Name* auf dieser
Dialogseite ein und priifen Sie, ob das Feld ,, Verwaltete Verbindung “ wie in Abbildung 28 markiert

und das Feld ,, Nicht verwaltete Verbindung* nicht markiert ist. Betitigen Sie danach die Taste
,,Neu‘ rechts neben dem Eingabefeld.

g X
Server susat

1 [WebSshere Applcation Server v6.0

Server

Weter >

Abbildung 29: Applicationserver auswéhlen

Bestitigen Sie das Dialogfenster ,, Server-Auswahl“ mit der Taste ,, Weiter . Achten Sie darauf, da3
der ,, WebSphere Application Server v6.0“ ausgewihlt ist.
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e J2C-terbindungsfactary fir den auf der ersten Seite des J2C-JavaBean-fssistenten ausgewshlten

ECi (I6M 2 6,0,1)

INDI-Hame [eistPrakt20_padme informatik. uniiprig.de

Hame der [comibm, connectorz.cics, ECIManaged

actary

el

Verbindungs-URL:* | tcpi/fpadme. informatik,uni-leipaig, de

Benutzername: | PRAKT20

(=

<zwick | weie - |[Fatigstelen| Abbrechen |

Abbildung 30: Verbindungsparameter fiir J2C-Verbindungsfactory

Tragen Sie im Dialogfenster ,, Neue J2C-Verbindungsfactory* (s. Abbildung 30) die folgenden
Werte ein und schlieBen Sie das Dialogfenster danach mit der Taste ,, Fertig stellen “ .

Portnummer 2006
Benutzername PRAKT20

JNDI-Name eis/Prakt20\ padme.informatik.uni-leipzig.de
Verbindungsklasse com.ibm.connector2.cics.ECIManagedConnectionFactory
Verbindungs-URL  tcp://padme.informatik.uni-leipzig.de

Passwort Passwort zu ihrem Prak- bzw. Prakt-Account

Sie befinden Sich jetzt wieder auf der in Abbildung 28 dargestellten Dialogseite. Betitigen Sie die

Taste ,, Weiter .

@iNeue 12C-JavaBean

12C-JavaBean-Ausgabemerkmale

@ Projektname: darf nicht leer sein.

x|

Projektname;

I
Paletname: [
Schnittstellennames. |

I

Iplementierungsiames

Bifchsicheri,.| Meu..
burchsuchen. .|| Heui..

<zwick | weker» | Feinstelen | | abbrechen |

Abbildung 31: Projekt-, Schnittstellen- und Implementierungsname

Die folgende Dialogseite dient der Angabe des Projektes, in dem das J2C-JavaBean erstellt werden
soll und der Angabe der Namen und Positionen der zu erstellenden Java-Klassen. Betitigen Sie die
Taste ,, Durchsuchen* neben dem Eingabefeld fiir den Projektnamen.
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i@ Ordnerauswahl _13] x|

Ordrer auswahlen:

B ricsecial

22 32C-Tool-Plug-in - Importservice
LD‘J RemotesystemsTempFiles

oK I Abbrechen |

Abbildung 32: Projektauswahl

Waihlen Sie im jetzt gedffneten Fenster (Abbildung 32) das Projekt ,,COBJSP* aus und bestétigen
Sie die Auswahl mit der Taste ,, OK .

Sie befinden Sich jetzt wieder in dem in Abbildung 31 dargestellten Dialogfenster. Klicken Sie auf
die Taste ,, Neu“ rechts neben dem Eingabefeld ,, Paketname .

@ Neues Java-Paket

X
Java-Paket
Ein Jawa-Paket erstellen I
Ordner erstellen, die Paketen entsprechen.
Quellenardrer: |COEJSPJJavaSnurEe Durchsuchen,..
Marne: | de. unileipzig.informatik,cs, prake2o|
Fertig stellen | Abbrechen

Abbildung 33: Name fiir neues Java-Paket
Geben Sie im jetzt gedffneten Dialogfenster den Namen fiir das Paket an, in dem die Schnittstelle

und die Implementierungsklasse gespeichert werden sollen. Geben Sie als Paketnamen
,»de.unileipzig.informatik.cs.prakt20* an und bestdtigen Sie ihre Eingabe mit der Taste ,, OK .
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{@iNeue 12C-JavaBean

x|

J2C-lavaBean-Ausgabemerkmale

Projek, Paket und Name fir die neue JavaBean angeben. Die JavaBean besteht aus siner Schnittstelle und siner

Inplemertisrungskasse. &K \

Prajektname: + [copase Durchsuchen.., | Heu...
Paketname: [ deunileipzig informatik,cs.praki20 Durchsuchen... | Meu...

Schnittstelenname;  * | ECICoblspl

Implementizrungsname:* | ECICoblsplmpl

<zwick | weker > |[Eertigstelen] abbrechen |

Abbildung 34: Name und Speicherort des J2C-JavaBean

Sie befinden Sich erneut in dem in Abbildung 31 dargestellten Dialogfenster. Tragen Sie als

Schnittstellenname ,,ECICobJsp*“ ein. Der Implementierungsname wird automatisch als

,ECICobJspImpl* erstellt, so dall die in Abbildung 34 dargestellte Ansicht entsteht. Bestétigen Sie
die Eingaben mit der Taste ,, Weiter .

@iNeue 12C-JavaBean

x

Java-Methoden

Py
Fir jede Funktion oder jeden Service, auf die bw, auf den vom EIS zugegriffen werden soll, eine Java-Methode Vi
hinzufiigen. Weitere Methoden kiinnen spater mit Hife der Snippets-Sicht im Java-Quelleneditar hinzugefiiot werden

Java-Methoden:

Hinzufugen. .
Bearbeiten. .
Entfernen

S|

<zwick | iizker s | [Fertinstelen | abbrechen |

Abbildung 35: Java-Methoden des J2C-JavaBean
Das folgende Dialogfenster dient der Definition von Java-Methoden, die das ECI-Bean zur

Verfiigung stellen soll. Ein solcher Methodenaufruf entspricht spiter dem Aufruf einer CICS-
Transaktion. Klicken Sie mit der Maus auf die Taste ,, Hinzufiigen * .
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., Eingabetyp “.

@) Hinzufiigen der Java-Methode x|

Java-Methode

Den Namen der neuen Methode angsben, ( ; E )

Mame der Java-Methode: | CEISPOZ0

<k | weiter > |[Fertiastelen | abbrechen |

Abbildung 36: Name fiir neue Java-Methode

@ Hinzufiigen der Java-Methode: i

Java-Methode

Dier Einigabie Und Ausgsbedstentyp Fo dis Jsvs-Msthods sngshen, ()
werwenden Sie vorhandene Typen erneut (auf "Durchsuchen” Kicken),
oder erstellen Sie neus Typen (auf "Meu” Kicken). -

bx

Eingabstyp: Durchsuchen...
Neu...

™ Den Eingabetyp fir die Ausgabe verwenden

Ausgabetyp:

Durchsuchen...
Mew...

<zuuck | weier - |[Fertigstelen| abbrechen |

Abbildung 37: Neuer Eingabetyp

Waihlen Sie hier die Taste

@ 1mportieren x|
Datenimport
Konfigurationseigenschaften fir den Datenimport angeben ::L
U
" |
Zuordnung auswéhlen: [COBOL in Java =l

COBOL-Dateir* | C:iDokumente ... {Eigene Dateien|CBISPOZD. chl Durchsuchen. .

ook | weters | etiasiclen | abbrechen |

Abbildung 38: Import der COBOL-Anwendung
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Tragen Sie in dem jetzt gedffneten Dialogfenster ,,CBJSP020* als Namen fiir die neu zu erstellende
Java-Methode ein und bestétigen Sie die Eingabe mit der Taste ,,Weiter* .

Der in Abbildung 37 dargestellte Dialog gliedert sich in den oberen Abschnitt ,, Eingabetyp “ und
den unteren Abschnitt ,, Ausgabetyp .

,,Neu“ 1im Abschnitt

Betitigen Sie im Dialog ,, Dateiimport™ die Taste ,,Durchsuchen* und wihlen Sie lhre auf der
Festplatte gespeicherte Cobol-Datei aus. Bestdtigen Sie die Eingabe mit der Taste ,, Weiter .



[T x|

Importprogramm
Eine Kommunikationsdatenstruibur auswahlen, j_

-
Platform:  [2/05 4|
Codepage: [16M-037 4|
Erweiterte anzeigen >
Datenstrukturen:
0 50LeA Abfrage

(0) RCOUNT
() RCOLINTER,
@ n

<zuick [ weter» | Fortiaciclir | abbrechen |

Abbildung 39: Datenstruktur DFHCOMMAREA auswihlen

Wihlen Sie im Dialog ,,Importprgramm* als Platform ,z/OS* aus. Damit &ndert sich die
Einstellung fiir Codepage automatisch auf ,, IBM-037“. Betdtigen Sie danach die Taste ,,Abfrage”
am rechten Rand des Dialogfensters. Im links daneben liegenden Feld werden jetzt alle in der
COBOL-Datei enthaltenen Datenstrukturen angezeigt. Markieren Sie die Datenstruktur
,DFHCOMMAREA®, so daB3 dieser Eintrag farbig unterlegt ist und vergleichen Sie ihre Eingaben
mit dem in Abbildung 39 dargestellten Dialog. Bestéitigen Sie danach ihre Eingaben durch

Betétigung der Taste ,, Weiter* .

Darstellung der Generierng: [Standardeinstellung =l

> d
Projektnarie: * [ comazp Durchsuchen.., | Meu...
Pakstriams: # [ de.unileipaig.informatic.cs. praki20. data Durchsuchen. . | Hew..,

Klassenname * [ Commarea_CBI5P020

I~ Worhandene Klasse iberschreiben

cawick | ueie - |[Eetigstelen] abbrechen |

Abbildung 40: Klassenname festlegen

Andern Sie in dem in Abbildung 40 dargestellten Dialogfenster den Klassennamen auf
,Commarea CBJSP020“ und bestétigen Sie Thre Eingabe mit der Taste ,, Fertig stellen”.
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@ Hinzufiigen der Java-Methode x|
Java-Methode
Den Eingabe- und Ausgabedatentyp Fir die Java-Methode angeben,

Yerwenden Sie vorhandene Typen erneut {auf "Durchsuchen” Klicken),
oder erstellen Sie neue Typen (auf "Meu” Kiicken).

Eingabetyp: ICnmmareafCB]SPDZD Durchsuchen...
Neu...

¥ Den Eingabetyp fiir die Ausgabe verwandan

Ausgabetyp:

eu
Commarea_CBISPO20 Durehisuchen...
[dews .

< Zuriick. | \Weiker = | Fertlgstellenl Abhrechenl

Abbildung 41: Ein- und Ausgabetyp festlegen

Sie befinden sich jetzt wieder im Dialog ,,Java-Methode“. Setzen Sie einen Haken in das Feld
. Eingabetyp fiir die Ausgabe verwenden“, so dal} das Dialogfenster das in Abbildung 41
dargestellte Aussehen erhilt. Schlieen Sie den Dialog mit der Taste ,, Fertig stellen* .

) Neue 12C-JavaBean

= |
Java-Methoden

P Y
Filr jede Funktion oder jeden Service, auf die baw, auf den vom ELS zugegriffen werden sol, eine Java-Methode hinzufiigen, Weitere Iy
Methoden kiinnen spater mit Hilfe der Snippets-Sicht im Java-Quelleneditor hinzugefiigt werden.

Java-Methoden:

4+ CBISPO20 (Commarea_CBISPO20 : Commarea_CBISPD20) Hinzufigen. .
Bearbeiten. .
Entfermnen
Klasse 'InteractionSpec's |com ibm.connector?, cics ECIInteractionspe =]
~ InteractionSpec-Eigenschaften fir ‘CBISPOZ0'
Funktionsname:  * [ CB1P0Z0
COMMAREA-Lange: [ -1
Erweiterts verdecken <<
Antwortlinge: [-1
TPH-Hame: |
Transaktionsname: | 1020]
Zeitimit ausfuhren; [0
Interaktionsverb:  [SYNC_SEND_RECEIVE (1) |

<zuick | weker > | [Fertigstelen | abbrechen |
Abbildung 42: CICS-Programm und Transaktionsname angeben

Sie befinden sich jetzt wieder im Dialogfenster ,,Java-Methoden* . Tragen Sie als Funktionsname
,CBJSP020* ein und betétigen Sie die Taste , Erweiterte anzeigen ;;“ . Tragen Sie ,,J020% als

Transaktionsname ein. Mit Betétigung der Taste ,, Fertig stellen wird das J2C-JavaBean erstellt
und die Datei ECICobJsplmpl wird geoffnet.

Benutzen Sie das Menli ,,Datei > Neu = Andere”, um ein neues Objekt zu erstellen.
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T x
Assistent auswahlen

Heue 15P-Datei erstellen

Assistenten;

F-(= J2EE =l
B Java

(= Modelierung

(= Server

Bz Web

L cosDatel

+( Dynamisches Webprajekt

i3 Faces JSP-Datei

S 2@ Filter
BT HTMLXHTHL Datei
[ Imagedatei

1 Javascript-Datei
i atei

i yuslistener
i seitenschablonendatei

™ Alle Assistenten anzeigen

<tk | weker> | rerosteler | abbrechen |

Abbildung 43: neue JSP-Datei

Erweitern Sie die Gruppe ,, Web““ durch einen Klick auf das Symbol vor dem Eintrag. Wahlen Sie
den neu erschienenen FEintrag ,,JSP-Datei“ und betdtigen Sie die Taste ,, Weiter (s. Abbildung
43).

@iNeue J5P-Datei 7 x|
sP-Datei

GGeben Sie einen Namen und eine Position Fur die neue 15P-Datei an,

v.

Crdner: | JcoBIsR/webContert Durchsuchen. .
Dateiname: [index. sl
Farmatierungssprache: [HTML |
Optionen: I™ von Seitenschablone erstellen
I™ als 15P-Fragment erstellen
™| 2L Darstelunassyntax verwenden:
Vodel; [kein 4|
Generieren Sie eine neue lesre J5P-Seite. =

I™ Erweiterte Optionen konFigurieren

< Zuriick | weiter > | Fertig stellen | nhbrechenl

Abbildung 44: Name der neuen JSP-Datei

Tragen Sie im jetzt gedffneten Dialog ,,JSP-Datei “ als Dateiname ,, index.jsp “ ein und erstellen Sie

die JSP-Datei durch Betitigung der Taste ,, Fertig stellen . Die Datei wird automatisch im Bereich
., Editor der Abbildung 1 gedffnet.
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:@:Eontainerauswahl o =] 3

Wahlen Sie einen Container aus:

== COBI3P

oK I Abbrechen |

Abbildung 45: Container fiir JSP-Datei auswéhlen

3

Betitigen Sie die Taste ,, Durchsuchen®, um in das Dialogfenster in Abbildung 45 zu gelangen.
Erweitern Sie die Gruppe COBJSP durch einen Klick auf das vorstehende Symbol. Wihlen Sie
dann den Eintrag ,, WebContent “ aus und schlieBen Sie den Dialog mit der Taste ,, OK .
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.
8. patite x NER T I

L HTML-Tags

= Formular-Tags

[=1 15P-Tags *
& Bean

= fAusdruck

@ Scriptlet

I Deklaration

i Include-Arweisung
2] Include

] Get-Eigenschaft
' Set-Eigenschaft

|,;."E;. Farward

=i Benutzerdefiniertl
<11 Jukput

+ig et

3 Remove

Forward einFUgenl_

JE Zakch
o= IF

= Choose
oo Wwhen

o0 Dkherwise

=i For Loop
=i# Token Loop

w
[.—= J5P-Tags fir Cryskal Reports

|~ Seitenschablone
(= Website-Mavigation

LE? Craten

Abbildung 46: Forward einfligen

Wechseln Sie in die Sicht ,, Palette” im Bereich ,, Outline” der Abbildung 1. Erweitern Sie die
Gruppe ,,JSP-Tags *“ durch einfachen Klick und wihlen Sie den Eintrag ,, Forward “, so dass dieser

wie in Abbildung 46 markiert ist.

@ ISP Forward einfiigen 5'

5P Forward | Parameter

Seite: I ffaces/chjsp0z0.jsp Durchsuchen -

Abbildung 47: Ziel fiir Forward angeben

Klicken Sie jetzt in die Entwurfsansicht der Datei , index.jsp“. Es wird automatisch das
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Dialogfenster in Abbildung 47 ge6ffnet. Tragen Sie ,,/faces/cbjsp020.jsp* in das Feld ,, Seite“ ein
und schlieBen Sie den Dialog mit der Taste , OK“. Speichern Sie ihre Anderungen durch die
Eingabe der Tastenkombination ,, STRG+S“ oder {liber den Meniieintrag ,,Datei = Speichern* .
Benutzen Sie das Menii ,,Datei = Neu = Andere®, um ein neues Objekt zu erstellen.

[ 51

Assistent auswihlen

Meue verwakete Bean fr Faces erstellen

Assistenten:
(= web |
‘[& CsS-Datsi

5 Dynamisches Webprojekt

[} Faces JsP-Datei

5@ Fiter

B HTML[XHTML-Datel

[ Imagedatei

4§ Javascript-Datei

& 15P-Datei

“ LebenszyKuslistener
@7 Seitenschablonendatei
& Serviet

57 statisches Webprojekt
%, Webdiagramm

G WML-Datei
B&

™ Alle Assistenten anzeigen

<tk | weker> | rerosteler | abbrechen |

Abbildung 48: neues Faces Bean

Erweitern Sie die Gruppe ,, Web ” durch einen Klick auf das Symbol vor dem Eintrag. Erweitern Sie
danach die Gruppe Faces durch Klick auf das vorstehende Sybol. Wihlen Sie den Eintrag
., Verwaltete Bean fiir Faces* und betitigen Sie die Taste ,, Weiter“ (s. Abbildung 48).

@ Neue verwaltete Bean fur Faces : x|
Neue verwaltete Bean fiir Faces
)
Neus veraltets Bean fir Faces erstellen 5’/—2
N
Projektname: [corxp Durchsuchen...
Name der Kenfiqurationsdatei; [WEE-INF/Faces-config.xml =

Mame der verwalteten Bean: | CBISP020_FacesBean

" Worhandene Klasse der verwalteten Bean

Klassenname:

[ Durghsichen, .,

¥ Meus Klasse der verwaltsten Bean

todsll:
[Kiasse der verwalteten Bean erweitert Aktion =l
Beschreibung:
Generieren einer neuen, leeren Aktionsklasse als Klasse der verwalteten Bean =
I

<zurick | weer > |[Eertigstelen| abbrechen |

Abbildung 49: Name fiir neues Faces Bean
Der folgende Dialog (s. Abbildung 49) dient der Angabe des Namens des neuen Faces Beans.

Tragen Sie ,,CBJSP020 FacesBean* in das Feld ,, Name der verwaltete Bean ** ein und betitigen Sie
die Taste ,, Fertig stellen* .
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chisp020.jsp

o

package cobijsp.actions:
import java.util.ArraylList:

“public class CEJ3P0Z0_FacesBeaniAction {
private ArraylList details:
private int anzahl;

public CEJSPOZ0_FacesBeanldction() {}

public ArraylList getDetails() {
return this.details;

i

public void setDetailsArraylList details) {
this.details = details:

i
- public int getlnzahl() {
return this.anzahl;
¥
= public void setinzahl (int anzahl) {
this.anzahl = anzahl;
i
- public String actioni) {
return "";
i

4 of

Abbildung 50: Quelltext fiir Faces Bean

Editieren Sie das jetzt automatisch gedffnete Faces Bean, so dass ihr Bean dem Quelltext in
Abbildung 50 entspricht. Speichern Sie ihre Anderungen durch die Eingabe der Tastenkombination
, STRG+S* oder liber den Meniieintrag ,,Datei = Speichern* .

Benutzen Sie das Menii ,,Datei = Neu = Andere®, um ein neues Objekt zu erstellen.
E

Assistent auswihlen

Java-Klasse erstellen

Assistenten:

& =
&= 12EE

B Java

P be[d¥ Java-Projskt

¥ Paket
&9 Quellencrdner
A Schrittstells

G visuelle Klasse

= AWT

(= Java-AusfihrungjDebug

= Unit

L Seing

(= Madelierung

(= Server |

™ Alle Assistenten anzeigen

<tk | weker> | rerosteler | abbrechen |

Abbildung 51: neue Javaklasse

Erweitern Sie die Gruppe ,,Java “ durch einen Klick auf das Symbol (+) vor dem Eintrag. Wahlen
Sie den Eintrag ,, Klasse “ und betétigen Sie die Taste ,, Weiter “ (s. Abbildung 51).
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Quelengrdner: e

Paet [mpations

™ Einschefender Typ: [ o

Neme: [CersPozo petats

fAnderungswerte: & public © Standard (defaul)  private € protected
T~ abstract T~ final tic

‘Superkasse: [availang.Object
Schnitstelen:

Wielche Methoden-Stubs s

¥ Ubernommene sbtrakte Methoden

<gutck | vierer - |[Eemgstelen] _abbrechen |

Abbildung 52: neue Javaklasse

Tragen Sie in dem in Abbildung 52 dargestellten Dialog ,, cobjsp.actions “ in das Feld ,,Paket ein,
sowie ,,CBJSP020 Details* in das Feld ,, Name . Betitigen Sie die Taste ,, Fertig stellen* .

im| chisp020.jsp | m CBISPO20_FacesBeandction. java

package cobijsp.actions:

wpublic class CEJ3POZ0_Details {
private String nsme;
private String wvorname;

= public CEJSPOZ0 Details(String name, String vorname) |
this.name = name;
this.vorname = vorname;
i
=

public String getMame () |
return nsme;

i

public String getWVorname () §
return vorname;

}

4 of

Abbildung53: Quelltext fiir Detailklasse

Editieren Sie die jetzt automatisch gedffnete Klasse, so dass sie dem Quelltext in Abbildung 53

entspricht. Speichern Sie ihre Anderungen durch die Eingabe der Tastenkombination ,, STRG+S”
oder {iber den Meniieintrag ,,Datei = Speichern”.

Benutzen Sie das Menii ”Datei = Neu > Andere”, um ein neues Objekt zu erstellen.

@neu x
Assistent auswahlen

Meue Faces J5P-Datei erstellen

Assistenten;

(= JZEE -]
= Java

(= Modelierung

= Server

= Web
L cosDatel
+ (% Dynamisches Webprajekt
= e

atei
i 2o Fier

BT HTMUXHTML Datei
[5 Imagedatei

1 Javascript-Datei

[S] 15P-Datel

4y Lebenszykluslistener

i seitenschablonendatei Jid|

™ Alle Assistenten anzeigen

<tk | weker> | rerosteler | abbrechen |

Abbildung 54: neue Faces JSP-Datei
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Erweitern Sie die Gruppe ,, Web “ durch einen Klick auf das Symbol (+) vor dem Eintrag. Wéhlen
Sie den Eintrag Faces JSP-Datei aus und betitigen Sie die Taste ,, Weiter “ (s. Abbildung 48).

@i Neue Faces J5P-Datei 3 x|

Faces JSP-Datei

Eine J5P zur Verwendung mit den JavaServer Faces-Komponenten erstellen,

Crdner: | JcoBIsR/webContert Durchsuchen. .
Dateiname: | cbisp0z0jspl

Farmatierungssprache: [HTML |

Optionen: I™ von Seitenschablone erstellen

I™ als 15P-Fragment erstellen
™| 2L Darstelunassyntax verwenden:

Vodel; [pasis 4|
Generieren Sie eine neue lesre Faces 15P-Seite.  + |

I™ Erweiterte Optionen konFigurieren

< Zuriick | weiter > | Fertig stellen | nhbrechenl

Abbildung 55: Name und Speicherort der neuen Faces JSP-Datei

Waihlen Sie, wie schon in den Abbildungen 44 und 45 dargestellt, den Container fiir die neue Faces
JSP-Datei aus. Geben Sie als Dateiname ,, cbjsp020.jsp “ an und bestdtigen Sie ihre Eingaben mit

der Taste ,, Fertig stellen . Die Datei wird danach automatisch im Entwurfsmodus gedftnet.

8, ize x NN =5

(L HTML-Tags
(=L I5P-Tags
[—=Crystal Reports Faces-Komponenten

[('g-\ Faces-Komponenten -
|| Datentabelle

|=/] Anzsige - Auswahlgruppe
[j Anzeigen - Mit Registerkarken
g.ﬂ.nzeige - Meniileiste

| = Befehi - schaltflache
éﬁ Befehl - Hyperlink

7 Link

[ IEingabe

|11 Eingabe - Textbersich
|36 Rich-Text-Bereich

[## Eingahe - Kennwork

.| Markierinncfald

|- Seitenschablone
é Website-Navigation

Lg Daten
Abbildung 56: Faces-Komponenten auswéhlen

Offnen Sie, wie in Abbildung 46, die Sicht , Palette” und wihlen Sie den Eintrag ,, Befehl-

3

Schaltfliiche “ aus der Gruppe ,, Faces-Komponenten“ , so dass dieser Eintrag wie in Abbildung 56

markiert ist.
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El = | Bopv - | standardwert ~

Spalee 19¢

Entwurf ] Quele ‘ Yoranzeige |

Abbildung 57: Layout der Faces JSP-Datei

Klicken Sie danach in die neu erstellte JSP-Datei. Es wird eine Schaltfliche mit der Aufschrift
,, Ubergeben * erstellt. Wiederholen Sie diesen Schritt mit der Faces-Komponente ,, Datentabelle .
Danach hat die Faces JSP-Datei das in Abbildung 57 dargestellte Aussehen.

- Eingabehifen

Abbildung 58: Schaltflichenbeschriftung

Klicken Sie auf die Schaltflache ,, Ubergeben “ im Entwurfsfenster der JSP-Datei. Offnen Sie jetzt
die Sicht ,, Eigenschaften “, die sich im Bereich Aufgaben der Abbildung 1 befindet. In dieser Sicht
wird am linken Rand eine Liste der ausgewéhlten Elemente angezeigt. Wéhlen Sie den Eintrag
., Anzeigeoptionen *“ unterhalb des Eintrags ,, hx:commandButton “. Andern Sie den Wert fiir die
Schaltflichenbeschriftung auf ,, Abfragen “.

Seite 32 von 36



Eigenschaften §SEapmea==s Sarver|Konsole|FehIer‘ - =00

Schnellbearbeitung [hx:commandExButton] - java

'Befah\ Javax.faces.context . FacesContext ctx = getFacesContext(); ;I_
:“:?onblur try {
onchange /% gusfihren der CICS-Transaktion +/
E.f)onclick de.unileipzig.informatik.cs. prakuii.daca. Commares CEJSPOZ0 ecireturn =
@ondblclick de.unileipzig. informatik.cs.praktzZ0.ECICobJSp connector =
onfocus new de.unileipzig. informatik.cs.praktZ0.ECICobhdspImpli)
Eponkeydown ecireturn = connector.CBEJSPOZ0(
Eponkeyprass new de.unileipziyg.informacik.cs.prakczi.data. Comnarea CEJIPOZO0()):
onkeyup /% Ergebnis der CICS-Transakrcion auswverten #/
@onmousedown Java.util.irraylList details = new java.util.irrayListi):
Eponmousemwe synchronized (3ystem.out) {
onmouseout System.out.println("ingahl = " + ecireturn.getinzahl()):
@onmouseover for (int i = 0; i < ecireturn.getinzahl():; i++) {
Eponmouseup String vorname = ecireturn.getNamen (i) .getNamel():
Eponselect String name = ecireturn.getNamenii) .getMamez () :
System.out.println("Name = " + name + " Vorname = " + vorname + "

details.addinew coblisp.actions.CBJSP020_Details (name, vornawe)):
i
ks
getFacesContext () .getdpplication() .createValueBinding |
”#{CBJSPDZD_FacesBean. detailst ™) .setValue (ctx, details)
} catch [(javax.resource.ResourceException =) {
javax.faces.application.FacesMessage errMsg =
new javax.faces.application.FacesMessage |
jewvax . faces.application.Facestessage . SEVERITY FATAL,
e.getlocalizedMessage (), e.getlocalizedMessage())
ctx.addMessage inull, errMsg)
return "fail":
i

return "success";

« [+ Al il

Abbildung 59: Schaltflichenquelltext

Offnen Sie jetzt die Sicht ,, Schnellbearbeitung und wihlen Sie aus der Liste am linken Rand den
Eintrag ,, Befehl“. Fligen Sie den in Abbildung 59 dargestellten Quelltext ein und speichern Sie ihre
Anderungen durch die Eingabe der Tastenkombination , STRG+S* oder iiber den Meniieintrag
,Datei = Speichern®.

(TN <t [t | 5--1
|
BODY m: [tablet Breite: [T seaken: O Header anzeigen [ FuBzsie anz
hoc:seriptCellector wert: [ = Bezeichnung | Br... |1 HinzUfiigen
e R oot [ e
B Darstellung: Ei T e 1 Bl G o ghen
- Zellenaktionen Kassen: dataable Setenattand: 1] (oeh ECTIVAET
N — | . =

< LY

Abbildung 60: Beschriftung der Datentabelle

Wechseln Sie wieder in die Sicht ,, Eigenschaften und klicken Sie auf die eingefiigte Datentabelle
mit der Aufschrift ,, Spalte 1. Wéhlen Sie in der Liste am linken Rand den Eintrag ,, h:dataTable .
Andern Sie die Bezeichnung der Spalte in ,,Name* durch Klick auf den Wert ,,Spalte 1 in der
Tabelle ,, Spalten*. Fiigen Sie auBerdem eine weitere Spalte mit der Bezeichnung ,, Vorname *
hinzu. Vergleichen Sie ihre Ansicht mit Abbildung 60.
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Z:Q.EZSEitendatennhiekt auswdhlen - — |EI|5|

Datenobjekke

o sessionScope
: z:;; applicationScope
T param
s, requestScope
Elﬁﬂ Faces Managed Beans
EI&E CBJISP0Z0_FacesBean {cobjsp.actions, CEISPOZ0_Face

4| | D
Merkmalname: | details
Tvp: I Merkmal

Referenzzeichenfaolge: I#{CBJSF‘DZD_F&CESBE&H.details[El]}

Laufzeittyp: | jatea, ukil, ArravLisk

o] 4 I Abbrechen |
Abbildung 61: Wert fiir Tabelleninhalt

Klicken Sie jetzt auf das Icon rechts neben dem Feld ,, Wert*“ in der Sicht ,, Eigenschaften . Der
jetzt gedftnete Dialog (s. Abbildung 61) dient der Angabe des zu verwendenden Feldes des Faces
Beans. Erweitern Sie die Gruppen ,, Faces Manages Beans“ und ,, CBJSP020 FacesBean* jeweils
durch Klick auf das vorstehende Symbol (+) . Markieren Sie, wie in der Abbildung dargestellt, den
Eintrag ,, details “ und schlieBen Sie den Dialog durch Betétigen der Taste ,, OK .

@ objekttyp _ x|
Der Knoten "details” ist ein Objektgruppentyp. Bitte geben Sie den Typ der Cbjekke an,
die zur Laufzeit in die Objektgruppe gestellt werden,

Tvp:
cobjsp, actions, CEISPO20_Det ails|

Durchsuchen. .. |

Ok I abbrechen |
Abbildung 62: Datentyp fiir Detaildaten

Da der Riickgabedatentyp der Methode ,, getDetails()“ des Faces Beans vom Typ ,, Arraylist* ist,
muss im jetzt folgenden Dialog (s. Abbildung 62) der Datentyp der in der Liste enthaltenen
Elemente angegeben werden. Geben Sie ,,cobjsp.actions.CBJSP020 Details* als Datentyp an.
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@) Seitendatenobjekt auswahlen - Ol =]

Datenobijekte @ alle © Serverssite © Clientseite

-5, sessionScope

E;, applicationcope

bl param

é‘;;, requestScope

Elgj Faces Managed Beans

E|b5'a CBISP0Z0_FacesBean (cobjsp. actions, CBISPOZ0_Face
-5 details (java,util. ArrayList)
El;ﬁ Enthaltener Typ:cobjsp.actions, CEJSPOZ0_Det

=] anzahl {int)

(- action
< ! -
Merkmalname: | name
Top: | IMerkmal

Referenzzeichenfalge: I#{CBJSPD2D_FacesBean.details[D].name}

Laufzeitkyp: | java.lang. string

874 I Abbrechen |
Abbildung 63: Wert fiir Spalteninhalt

Wechseln Sie in die Sicht ,, Palette” und widhlen Sie analog zu Abbildung 56 den Eintrag
,, Ausgabe . Klicken Sie danach in die Spalte ,, Name“ der Datentabelle in der Entwurfsansicht der
Datei ,,chjsp020.jsp ““. Wiederholen Sie den Vorgang mit der Spalte ,, Vorname “. Markieren Sie den
Eintrag ,,outputText” in der Spalte ,,Name* und wechseln Sie in die Sicht ,, Eigenschaften*.
Wihlen Sie den Eintrag ,, h:outputText” am linken Rand der Sicht und klicken Sie auf das Icon
rechts neben dem Eingabefeld , Wert“. Erweitern Sie die Gruppen ,,Faces Managed Beans ",
,,CBJSP020 FacesBean“, , details” und ,, Enthaltener Typ“ durch Klick auf das vorstehende
Symbol (+) . Wéhlen Sie, wie in Abbildung 63 dargestellt, den Eintrag ,,name *“ und bestitigen Sie
ihre Auswahl mit der Taste ,, OK “. Achten Sie darauf, dass das Eingabefeld ,, Wert* jetzt den Inhalt
,H#vardetails.name* besitzt. Wiederholen Sie den Vorhang fiir die Spalte ,, Vorname “.

Damit ist die Erstellung der Prasentationslogik abgeschlossen. Wechseln Sie in die Sicht ,, Server
und klicken Sie mit der rechten Maustaste auf den Servereintrag ,, Websphere Application Server
v6.0“. Wihlen Sie im Kontextmenii den Eintrag ,, Publizieren “.
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4} chjsp020.jsp - Microsoft Internet Explorer 10 x|

Datei Bearbsiten Ansicht Favoriten Extras 7 ‘

dzwick - = - (@ [ 4| Bouchen GFavoriten redien H | 5y Sp 51 =)

Adregse [] hitp flocalhost: 9081 /COBISP f aces]cbisp020.jsp | @wechseln zu |Lin>6 &

N

Tutorial X : CICS-DB2-Anwendung Mit Java Server Faces Als Darstellungslogik

Abfragen

folgende Datensatze sind in der Datenbank enthalten

| Datne Worname
OLZEN EGON
FEANDESEN BEMNT
JENGEM EIELD
JENSEN BORGE
JENESEN TWONNE
=
€] Fertig [ [ [EE Lokales Intranet 4

Abbildung 64: Ausgabe der Anwendung

Sie konnen ihre Anwendung dann mit der URL ,,http://localhost:9080/COBJSP* aufrufen. Benutzen
Sie an Stelle von Port 9080 den Port fiir HTTP-Transport aus ihrerm WebSphere-Profil.

Aufgabe: Erstellen Sie passend zu Threm Datenbankschema eine eigene Anwendung.

Aufgabe: Ersetzen Sie in allen Namen und Bezeichnern die Ziffern 020 durch die
Nummer Ihres Praktxx bzw. Prakxxx-Account.

Aufgabe: Erstellen Sie einen Screenshot der Ausgabe in Ihrem Browserfenster. Die
Ausgabe muss Thren Namen enthalten, wenn die Aufgabe von mehreren
Personen bearbeitet wird miissen alle Namen enthalten sein.
Benutzen Sie das kompakte JPEG-Format zur Erstellung des Screenshot,
die Datei sollte eine Grofse von 90 KBytes nicht tiberschreiten.
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