EGL Hello World-Tutorial, v01-2007-08-03 (z/OS 1,5)

Tutorial 4

Enterprise Generation Language
HelloWorld Tutorial

Copyright © Institut fiir Informatik, Universitéit Leipzig

Enterprise Generation Language, oder EGL, ist eine Programmiersprache der 4.Generation, die
urspringlich in den 1980er Jahren entwickelt wurde. Die Sprache ist keine Neuerung. IBM hat die
Programmiersprache EGL (Enterprise Generation Language) als Fortflihrung von Informix 4GL und
IBM Visual Age Generator entwickelt, erweitert um zusatzliche Funktionen.

EGL ist eine prozedurale 4GL- Sprache und zugleich eine Entwicklungsumgebung. EGL ist vielleicht
am meisten bekannt als eine Funktion innerhalb des IBM WebSphere Studio Enterprise Developer,
die mainframe-orientierte Werkzeuge auf Basis der Eclipse-Entwicklungsumgebung bereitstellt. Mit
EGL lassen sich schnell vollwertige Applikationen erstellen, ohne dass sich der Entwickler mit den
Details der Middleware oder der Programmierung in Java/J2EE herumschlagen muss. 4GL-Sprachen
haben zum Ziel, dieselbe Funktionalitat mit weniger Code-Zeilen als etwa C++oder Java zu erreichen.
Und nachdem die Entwickler mit EGL die Business-Logik geschrieben haben, kénnen sie daraus
direkt Java-oder Cobol-Code erzeugen. Die resultierenden Anwendungen und Komponenten laufen
dann auf beliebigen Plattformen.

Die Sprache folgt dem IBM Rational-Ansatz, dass sich Code bereits in sehr frihen
Entwicklungsphasen testen lasst, nicht erst im fertigen Produkt. Alle groRen IBM Entwicklungszentren
arbeiten mit Rational-Tools und -Frameworks.

IBM schuf EGL, um prozedurale Programmierer zu unterstiitzen, insbesondere solche mit RPG und
COBOL-Erfahrung, damit diese die Konzepte und Anwendung der objektorientierten Programmierung
leichter verstehen. EGL ist fiur RPG- und COBOL-Entwickler einfach zu erlernen und innerhalb
weniger Wochen mit sehr guter Produktivitat einsetzbar.

Mit EGL unterstitzt IBM offene Standards und eine offene Architektur.

Aufgabe: Beschdftigen Sie sich mit diesem Tutorial. Vollziehen Sie alle hier vorgestellten praktischen Schritte
(Erstellen des EGL-Programms, Generieren der JAR- und CLASS-Datei etc.) nach.
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Anhang:
Ubersicht der grundlegenden Programmkonstrukte der EGL:

Das Tutorial wird mit Hilfe der Entwicklungsumgebung WebSphere Studio Developer for zSeries
(WDz) erstellt. Bein WDz handelt es sich um ein Eclipse Plug-In, d.h., es werden Eclipse Funktionen
als Basis verwendet.
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1. VMWare Player Virtuelle Maschine

In diesem Tutorial wird die komplette Entwicklung innerhalb einer virtuellen Maschine auf der Basis
von VM-Ware durchgefiihrt. So kann den Teilnehmern die umfangreiche Installation der WDz
Software abgenommen werden. Zum Ausflihren des Images muss lediglich der kostenlose VMWare-
Player installiert werden. Die aktuelle Version des VMWare-Players ist unter [VMP] im Internet zu
finden. Er steht im Augenblick fur Linux und Windows zu Verfligung.

Die DVD von Herrn Erras enthalt eine self-extracting compressed file. Das Image enthalt die VM mit
o Windows XP Professional mit Service Pack 2, Lizenz der Universitat Leipzig

WDz (IBM Rational Websphere Developer for zSeries Version 6.016.0) von Herrn Storz,

DB2 Express Edition 9.0 for Windows,

SQL Script mit vorgefertigten Daten um DB2 zu fiillen,

Apache EOF,

XML Code und Java Code von Herrn Erras.

Nach der Installation wird der Inhalt der beigelegten DVD auf die Festplatte kopiert und die virtuelle
Maschine durch Doppelklick auf die Datei ,Windows XP Professional.vmx“ gestartet.

Insert DVD und extract nach Verzeichnis C;\WdzEGL . Start VM, login als unilp, PW = unilp. 1kr auf
Bildschirm, Eigenschaften — Einstellungen 1024 x 768

Start VMWare

Browse for virtual machine configuration file

Suchenin: | () WDZEGL |

b, Pubs
L Wilﬁuws %P Professional
= te [0...

1k auf UNILP, PW = unilp
2k auf WebSphere Developer for zSeries Icon S
we I':-l_:

Es erscheint dieser Icon auf W_’ F
der virtuellen Maschine

Workspace Launcher

Select a workspace

IEM Rational Software Development Platform stores your projects in a directory called a workspace,
Select the workspace directory bo use For this session,

el ==t B 1 Dokumente und EinstellungentL EIPZIG M ationalsdps. 0 Unil eipzig Erowse. ., |

[ Use this as the defaul: and do not ask again

I, I Zancel

no change, ok

warten. Der WDz Entry Bildschirm erscheint.
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File Edit Mawvigate Search Project Run Window Help

J L= | oth | il | -0 - - J = 5 | oo - = SiJJava F5 Debug |EEGL 182/05 Projects
9 project Explorer 52 = |—1'5:‘_:’_- 0= » =0

EGL Projects

Enterprise Applications
Application Client Projects
Connector Projects

EJE Projects

Drynamic Web Projects
Other Projects

Web Services

Databases

#-fj Database Servers

'Problems%CDnsole Generation Results S =R a=laR el el afagh =1 da) =i
e - = T Debug Validation Errars
o= Qutling &5 O | |nio validation errors to display,
An outline is not available.
| |
@isant| @ B 3 | © EGL - 1BM Rational So.. B« GEE 7:50am

Epfehlungen: Wenn z.B. die Standard Auflosung des Bildschirms 1024 x 786 ist, empfiehlt es sich, in
der virtuellen Maschine mit Start > Einstellungen > Systemsteuerung = Anzeige - Einstellungen
ebenfalls 1024 x 786 einzustellen. Hierzu den Bildschirm der virtuellen Maschine mit den Scroll Bars
nach unten und nach links bewegen, um Zugriff auf den Start Button zu erhalten.

Weiterhin wird empfohlen, das Fenster mit dem Bildschirm der virtuellen Maschine so einzustellen,
dass ein kleiner Teil des Bildschirms der realen Maschine sichtbar bleibt. Mit einem Mausklick kann
jetzt zwischen der virtuellen und der realen Maschine gewechselt werden.

In der virtuellen Maschine kann mit Alt Gr + Druck ein Screen Shot des aktuellen Fensters in die
Zwischenablage gestellt werden. Mit Strg + Druck kann ein Screen Shot des gesamten Bildschirms
der virtuellen Maschine in die Zwischenablage gestellt werden. In beiden Fallen kann die reale
Maschine anschlieRend auf den Inhalt der Zwischenablage zugreifen.

2. EGL 4th Generation Language

In diesem Tutorial wird ein Hello-World-Programm in der EGL Sprache erstellt, welches eine Ausgabe
auf der Konsole erzeugt.

Bei der EGL handelt es sich um eine so genannte 4th Generation Language (4GL), also eine Sprache
der 4. Generation. Im Gegensatz zu Sprachen der dritten Generation (wie C++, Java oder Cobol)
beschreibt der Programmierer in einer solchen Sprache nicht ,WIE* ein bestimmtes Problem zu I6sen
ist, sondern ,WAS*“ der Rechner tun soll, um ein Problem zu lésen. Ziel ist es, Programme mit
moglichst wenig Code auf leicht versténdliche Weise zu erstellen, wobei die konkrete technische
Umsetzung in den Hintergrund tritt. Die Entwicklung wird so vereinfacht und beschleunigt und geht mit
einer gleichzeitigen Verbesserung der Lesbarkeit des Codes einher, was zusatzlich die Wartbarkeit
erleichtert.
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Um dies zu erreichen, sind Sprachen der 4. Generation haufig auf ein bestimmtes Themengebiet
zugeschnitten. Sie sollten deshalb nur zur Lésung von Problemen aus dem jeweiligen Themengebiet
verwendet werden, da sich Probleme anderer Gebiete mit einer spezialisierten Sprache haufig nur
schwer oder gar nicht I6sen lassen.

Beispiele fir solche Sprachen sind:

o Structured Query Language (SQL): Abfragesprache fur relationale Datenbanken.
. MATLAB: Bietet eine Sprache zur Implementierung von mathematischen Algorithmen.
Macrosprachen: Zur Automatisierung von Ablaufen in Desktopanwendungen.

EGL wurde von der Firma IBM entwickelt. Die Sprache eignet sich besonders zur gezielten
Verarbeitung von Datenbankinhalten und kann z. B. in Kombination mit Java Server Faces (JSF) zum
dynamischen Befillen von Internetseiten verwendet werden. Zur Erstellung von Webauftritten mit der
EGL finden sich deshalb auf der Internetseite von IBM einige englischsprachige Beispiele.

Da fir die Entwicklung von dynamischen Internetseiten eine Reihe von Frameworks (z. B. Struts oder
JSF) und Sprachen (z. B. Visual Basic Script, PHP', Java) zur Verfigung stehen, die mittlerweile
einen hohen Verbreitungsgrad erreicht haben, sollte das Hauptaugenmerk bei der EGL-Entwicklung
auf die Implementierung von Businesslogik gelegt werden.

In vielen Bereichen der Wirtschaft sind grof’e Datenmengen in relationalen Datenbanken abgelegt, die
nach komplizierten Regeln verarbeitet werden missen. Werden diese Verarbeitungsregeln mit einer
Sprache der dritten Generation gel6st, enthalt der Code, bezogen auf die reinen Anwendungslogik,
haufig einen groRen Anteil an technischem ,Overhead®, d. h. Codezeilen, die nicht direkt mit der
eigentlichen Logik in Verbindung stehen, sondern die technischen Rahmenbedingungen realisieren.
Als Beispiel sei an dieser Stelle etwa das Aufbauen einer Datenbankverbindung mittels Java
Database Connectivity (JDBC) genannt. Bei der Programmierung mit EGL wird bewusst versucht,
diesen technischen Anteil im Code auf ein Minimum zu reduzieren und so die reine Anwendungslogik
in den Vordergrund zu rlcken.

EGL stellt eine Reihe von Funktionen zur Verfligung, um Daten in relationalen Datenbanken mit Hilfe
so genannter SQLRecords zu verarbeiten oder abzurufen. Dies kann vielfach sogar ohne die
Verwendung von SQL-Statements erfolgen.

Im Gegensatz zu anderen Programmiersprachen wird EGL-Code nicht direkt kompiliert. Stattdessen
wird der Code in eine andere Sprache umgewandelt. Die WDz Entwicklungsumgebung stellt derzeitig
Java und Cobol als Zielsprachen zur Verfiigung. Wir verwenden Java als Zielsprache in dem
vorliegenden Tutorial.

3. Abgrenzung von EGL zu Stored Procedures.

Stored Procedures sind Prozedueren, die auf einem Datenbanksystem abgelegt werden und direkt
dort zur Ausfiihrung kommen. Zur Definition dieser Prozeduren bieten einige Datenbanksysteme
spezielle Sprachen an, die besonders zur Manipulation von Daten ausgelegt sind. Beispiele hierfir
sind die proprietaren Sprachen PL/SQL (Oracle-Datenbanksysteme) und Transact-SQL (Microsoft
SQL-Server).

EGL bietet eine Reihe von Mdglichkeiten, um Datenbankabfragen effizient zu formulieren. Im
Vergleich zu Stored Procedures arbeiten sie unabhangig vom jeweiligen Datenbanksystem, wahrend
Sprachen zur Definition von Stored Procedures haufig an ein bestimmtes Datenbanksystem gebunden
sind und nur schwer auf Systeme anderer Hersteller Ubertragen werden kénnen.

AuBerdem koénnen mit der EGL sowohl Client- als auch Server-Anwendungen erstellt werden, da sie
nicht direkt an ein Datenbanksystem gebunden ist. Stored Procedures hingegen stehen in der Regel
nur serverseitig zur Verfligung.
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4. Aufbau eines EGL-Projekts fiir Java

Grundsatzlich besteht ein EGL-Projekt aus mehreren Hauptbestandteilen:
EGL-Source-Code Dateien: Diese enthalten die eigentliche Logik.

EGL-Build-Descriptor: Enthalt eine Beschreibung der Umgebung. Hier wird beispielsweise
festgelegt, welche Zielplattform verwendet wird oder welche Parameter zum Ansprechen einer evil.
genutzten Datenbank verwendet werden.

Java-Source-Code Dateien: Werden nach der Generierung automatisch aus dem EGL-Source-Code
und der dazugehoérigen EGL-Beschreibung erstellt.

5. Vorbedingungen und Konfiguration

Aufgrund des hohen Funktionsumfangs des WDz hat IBM die Funktionen in einzelne Rollen
untergliedert, die sich auf bestimmte Arbeitsgebiete beziehen (z. B. Java- oder EGL-Entwicklung).

Wird eine solche Rolle aktiviert, werden alle Funktionen, die zur Entwicklung auf einem bestimmten
Arbeitsgebiet notwendig sind, in die Entwicklungsumgebung integriert. Der Nutzer wird so nicht von
einer Unzahl uberflissiger Funktionen ,erschlagen®.

Fur die Entwicklung mit der EGL muss deshalb die Rolle ,EGL Development* aktiviert werden. Dies
geschieht durch Offnen der Einstellungen im Menii Window - Preferences, unter Workbench >
Capabilites > EGL Developer. Dort ist ein Haken bei EGL Development zu setzen und mit OK zu
bestatigen.

iEEZEEL - IEM Rational Software Development Platform

File Edit Mavigate Search Project Run | Window Help
J L=<_;|~ - | |:|-|_|:| J -Elqj I‘_‘[j;- g E@ | MNew II."'."II'IIjI:I'."‘\.' i J
K*r_f? Project Explorer &3 e Cpen F'Tarspe-:tive Y
- = Shiow Yiew [ I
[+]-L[5] EfaL Projecks
---i.fg Enterprise Applications Cuskomize Perspective. ..
#-L[5 application Client Projecks Save Perspective As...
u.qg,-: Conneckar Prajecks Feset Perspective
#-L@ EJB Projects Close Perspective
[#-L3 Dynamic Web Projects Close All Perspectives
F- 7 Other Projects
---f_', Web Services Mavigation ’
LG Datahases Preferences M.
F-_[ Database Servers yﬂ
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® o siond St ~loix]

File EdiE Mavigate Search

J = | — J =i i Zapabilities ;I ‘ Capabilities |
bt o1e i Calors and Fants =
- . v Prompt when enabling capabilities
#® project Explorer 51 - Compare/Patch R g cap.
z : — - Editars Capabilities:
[H-LE EGL Projects . File Assaciations EEE[® - orced J2E | —
& Enterprise Applications H i e e =
= i ) : £ 4 Database Developer
L%] Application Client Proje abel Decor ations a0 [“'] ey
iZ tar Projeck: /
S CoPocts = 1 EGL Developer
= . ; O EGL Development
@ Dynamic Web Projects erspectives E 5 St
<[ Other Projects et 3 ik 2 4(:':Erta IEEL c )
& 'Web Services . Starkup and Shutdain of].9 Dfamy D sl
fxﬁ Databases - P D @ Yisualdge Generator bo EGL Migration
ESAEL - An -[¥] .3 Enterprise Java
[+ Database Servers 7 : & L\ fI-Erp
[ s Map Editor F-[E L3 Java Developer s
- Build Order -5 Team
[#- Crystal Reports =0 L-t'l Tecter
- Data -
- [F LS web Developer (advanced)
[ EGL x| f':- (180 O O PSRy | Wy P ;I
- E3QL Description:
[+ Hel - -
(EE Outline S@\ B I porter Develop J2EE Applications. Includes everything in Enterprise Java, Web ;I
. e LR Development (tvpical), and Web Services Development,

unter Workbench - Capabilites = EGL Developer. Dort ist ein Haken bei EGL Development zu
setzen.

Restore Defaults | Apply |

| ﬁ Ik I Cancel |

und mit OK zu bestatigen.
Jetzt wird ein Hello-World-Programm erstellt, welches eine Ausgabe auf der Konsole erzeugt.
Um das Tutorial zu starten, muss zunachst in die EGL-Perspektive gewechselt werden. Dies

geschieht (wie bei Eclipse ublich) durch einen Klick auf das Wort EGL in der rechten Mendliste
oberhalb des Editorfensters.

i ﬁJJava ﬁDebug fEEGL hﬁEzIOS Projects

o h
Alternativ: Window - Open Perspective - Other... > EGL.

:@:EEL - IBM Rational Software Development Platform
File Edit Mawigate Search Project Fun | Window Help

= =% 5 et Window
J | T | L J gﬁ Li? Lé E@ |
r Open Perspective
72 project Explorer 52 = Sl
—— Show Wigw
- L[§ EGL Projects
[_% Erterprise Applications Custamize Perspective. .,
Eﬁ Application Client Projects Save Perspeckive As. ..
@ Connectar Projects Reset Perspective
E§ EJE Projects Close Perspeckive




6. Projekt erstellen

EGL Hello World-Tutorial, v01-2007-08-03 (z/OS 1,5)

@i Select Perspective x|

FE Data
ebug

E,J Java Brawsing

'EgJJava Type Higrarchy
E Remote System Explorer
|._|>_‘| Resource

(@ Web

_HEZ,I'OS Projects {default)

[ show al

| (] 4 [_: I Cancel

Nun kann ein neues EGL-Projekt erstellt werden: File > New - EGL Project.

Edt - Navigate Saarch Froject  Fun Windoe  HeEp

$ L - it Habonal Software Dewelopment Platform

s M [ Project.

CHSaEHFE m !—
: : 9o EGL Buld Fia

- g 17 EGL Source Faider
| [ (1} EGL Package
L B TS | G EE sumafl
ok i Bragram
o & Lbrary
;. &
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8 New EGL Project x|
EGL Project
Create a new EGL project, E = :I

Prajeck name: I EGLHelloWorld

FProjeck location: I Zs\Dokumente und EinstelungentLEIPZIEYIEMY rationalsdps. 04 UniLeipzighe Browse. ..

— Build Descripkor Options
¥ Create new project build descriptar(s) automatically Options. .. |

™ Lse build descriptor specified in EGL Preference
" Select existing build descriptor

| [~

= Bach Mext = | Finish &! Cancel

Es oOffnet sich ein Wizzard. Dort wird der Name des Projekts angegeben. In diesem Fall beispielsweise
-,EGLHelloWorld“. Weiterhin sollte darauf geachtet werden, dass die Option ,Create new project build
descriptor(s) automatically” aktiviert ist. Durch einen weiteren Klick auf Finish wird das Projekt erzeugt.

File Edit Mavigate Search Project Fun  Window Help

155 - | o | & (E0E |35 -0 -G
=B % » =0
EII:E EGL Projecks -

B

Ele'- EGl3ource

o m (default package)

25 EGLHellovorld, eglbld
[ lavaSource
Eu EGL_PLUGIMDIR fruntime commaons-beanukils-1 .,
t Eu EGL_PLUGIMDIR fruntime commaons-colleckions-2
; Eu EGL_PLUGIMDIR fruntime commaons-digesker-1,3

S EGL_PLUGIMDIR fruntime/commons-logging-1.0.5
EGL_PLUGIMDIR fruntime commaons-logging-api- 1
EGL_PLUGIMDIR fruntime/itexk-1,01.jar - CProg
EGL_PLUGINDIR fruntime/)jasperreparts-0.6,1.ja

= hin =
1| | 3
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Das neue Projekt ist nun im Project Explorer auf der linken Bildschirmseite unter EGL Projects zu
finden.

Es enthalt zahlreiche Java-Bibliotheken und zwei Ordner fur EGL- und Java-Quellcode. Im
EGLSource-Ordner ist bereits die Datei EGLHelloWorld.eglbld enthalten. Hierbei handelt es sich um
den erwahnten EGL-Build-Descriptor. In dieser Datei sind zahlreiche Einstellungen, die zum
Generieren des Java-Codes notwendig sind, enthalten. Diese Einstellungen wurden vom WDz
teilweise automatisch vorbelegt und kénnen nun angepasst werden. Um die Einstellungen zu andern,
genugt ein Doppelklick auf den Dateinamen.

[ = Froject Explarer X0 = B 5 =0]|[<eleciHeloworid.egbid 5\
=)l j P
T E"ELE;EE;EWDFH —|| 2zl EGLHelloWorldlavaBuildoptions zenetal Options =En
i EilSource ;
‘DIJ_I {default package) Build option filker i":"" LI =l
I E orld eglbld ™ show only specified options | Mame
e[ JavaSource .
g EGL_PLUGINDIR runtime commons-beanutis-1.5 Lo | ¥alue (F For Help) |+
ﬁj gf.- EGL_PLUGIMDIR fruntimefcommons-collections-2 b_”'l'?lpla'_-' {no value set)
- EGL_PLUGIMDIR fruntime/commons-digester-1.3 SEajgcTimeod: | ino yalie e
G = ; : g commentLevel {no value set)
G- EGL_PLUGIMDIR fruntimefcommons-logging-1.0.: rurrencySymbol | (o value set)
[+ gf.- EGL_PLUSIMDIR runtime/commons-logging-api-1 dbContentSep...  (no walue set)
gl EGL_PLUGIMDIR fruntime/fitext-1.01.jar - C:\Prog dbms DEZ
g EGL_PLUGINDIR runtimefiasperreports-0.6.1.ja decimalSymbal {no value set)
: +-g JRE System Library [eclipse] defaultDateFor,.. (no value set)
LZ= hin i defaultMoneyF... {no value set)
‘ - _’I_I defaulthurneric..,  {no value set)
-—J—I defaultTimeFor.,. {no value set) Lo
"o— ! = defaultTimesta,.. {no value set)
= c.)_'flthne 2 38 - destDirectory no value set)
[E-48| EGLHellowarld, eglbld destHost {no walue set)
£ = Imports destPassword {no value set)
‘;?J EGLHello'WarldJavabuildoptions destPort {no value set)
destlserID {no walue set)
eliminateSvste...  (no value set)
enablelavat... (no value set)
genDataTables  ¥ES
genDirectory {no value set)
genFormiGraup {no walue set)
genHelpFormG...  (no value set)
genProject EGLHello'World Add...
genProperties GLOBAL LI -
“ = Imparts ‘3,?]EGLHeIIu:uWu:urIdJavaBuiIdOptiu:uns &3 | |-
e . =
[Pru:ul:ulems | Console | Generation Results { ﬂ Eial Debug validation Errors &3

Es offnet sich die dargestellte Ansicht der Buildoptionen. Da in diesem Fall keine Einstellungen nétig
sind, kann die Datei ohne Anderungen wieder geschlossen werden.

18] EGLHellowarld . eglbld Eﬁ

'f,?‘ EGLHelloW orld JavaBuildptions General Options

=~

Build option filker I.ﬁ.ll

[ show only specified options

Dpkion | Yalue (F1 for Help) |A
buildPlan (no walue sek) b
cicsj2eTimeouk o walue set)
[ N e | e A N

10
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7. Programm erstellen

Als nachstes muss eine neue Source-Code-Datei erstellt werden, die spater die eigentliche
Ausflhrungslogik enthalten soll: File > New - Program .

\i’ L - i # abonal Software Development Flatform
EdE  Mawigats © Search  Prowect Run window  Hap

L M [ Projadt,..

= B Pregact

A5 B Bl Fla
|| 5 i i Soarce Faider
Wt (1 B Package
el | 14 B Source Rl

2 Lbrary %

Es werden nun Dateiname (EGL source file name = HelloWorldMain) und Programmtyp (EGL
Program Type = Basic — Create a basic program) festgelegt. Weitere Einstellungs-maoglichkeiten sind
der Zielordner, in dem die Datei abgelegt werden soll, und das Packa-ge. Bei einem Package handelt
es sich (wie bei Java) um eine Art Namespace, der Funktionen enthalten kann. Gleichartige
Funktionen koénnen so zur besseren Strukturierung in einem gemeinsamen Package
zusammengefasst werden. Fir das ,Hello World“-Beispiel ist keine Anderung der Einstellungen
notwendig. Hakchen vor ,,Create as called program®. Der Dialog ist Gber Finish zu schlief3en.

3'::‘-'-1_:'31NEW EGL Program parkt

MNew EGL Program part

Creake an EGL program park,

Source Folder: I EGLHellaWarld\EGLSource Browse, .,

Package: | {default)  Browse...

i B

EGL source file name: I Hella'Warldiain

Brogran names I Helloorldrain

—EGL Program Type:

¥ Basic - Create a basic progranm
" Text - Create a TUI-based program

" WG Web Transaction - Creake a ¥ style web transackion program

¥ Create as called program

Finish II-: I Cancel

11
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i Package Name X

9P The package name is not specified, The File will be created in the default
1__*/ package. If wou are generating for Java, any part that needs to reference
parts in this file also needs ko be in the default package. Do wou wank o
cankinue?

Bevor die Source-Code-Datei erstellt wird, wird beim Nutzer noch einmal nachgefragt, ob wirklich das
Default-Package verwendet werden soll. Diese Frage ist mit Yes zu beantworten.

File Edit Mavigate Search Project Rum  Window Help

i B i e R R i T §laeve $r0ebug [Rea

ject Explorer 3. N = =5 w 7 0O [EHeloworldmain.eg) 52
[E EGL Projects | /4 basic malled progrsm
E-18 EGLHellawarld iy
- EcLsource program HelloWorldMain type BasicProgram
[parml typebefOrPrimitivel, parmz typelefOfPrimitiwved)
{msgTablePrefix = "magTableldentifierPrefix™}

o] ELHelloWarld.eglbld

E- 8 JavaSourcs ) i // Data Declarations
g EGL_PLUGINDIRruntimefcommons-beanutils-1.5 FSHE LT S Nae dec TAESETonTybe?
[+ EiaL_PLUGINDIRfruntimefcommons-collections-2 __§ !
[+ EGL_PLUGINDIRfruntimefcommons-digester-1.3 .
[ EGL_PLUGINDIRjruntime/commans-lagging-1.0.; // Use Declarations
[ EGL_PLUGINDIRJruntime/commans-logging-api- 1 use usePartPeference;
[ EGL_PLUGINDIRjruntimefitext-1,01 jar - C:\Pro
[ EGL_PLUGINDIRfruntimefjasperreports-0.6.1.ja function main(]

: &‘.E;L JRE System Library [eclipse] - end

| ) | »

P : = — = end
o= Qutling &1 4 @ » 70 #

E!--L=|§| Hellabworidiaindby peDef OrPrimitivel, typeDefOFPrimitiveZ) | ; ; :

=

Die neue Datei (HelloWorldMain.egl) wird jetzt automatisch im Source-Code-Editor gedffnet und ist
ebenso im Project Explorer sichtbar

Die Datei enthalt ein sog. Skeleton, also einen Vorschlag von WDz, wie das main Programm
aussehen koénnte.Das skeleton hat folgenden Inhalt:

Af bhasic called program

£

program HelloWorldMain type BasicPrograum
iparml typelefOrPrimitivel, parm?Z typeleflfPrimitiwveZ)
{m=sgTablePrefix = "wsgTableldentifierPrefix®™}

/4 Data Declarations
identifierName declarationType:
ff Use Declarations

use usePartBReference;

function maini)
end
end

Dieser Code ist nicht lauffahig und enthalt unnétige Bestandteile, die der WDz zur Verdeutlichung der

Syntax generiert. Der Code wird deshalb durch den folgenden ersetzt und stellt unser HelloWorld
Programm dar:

12
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program HelloWorldMain type BasicProgram

function maini)
syslib.write3tdout ("Hello World™) ;
end

enid

Dieses Programm besteht lediglich aus einer Hauptfunktion (main()), die beim Starten des Programms
ausgefiihrt wird. Innerhalb der Funktion wird mit Hilfe der Standardbibliothek sysLib ein String in den
Standard-Out-Stream ausgegeben.

program HelloWorldMain type BasicProgram
function maini()
sysLib.write3tdout ("Hello World™):

end

end

13
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Um das Programm kompilieren zu koénnen, wird es in Java-Source-Code umgewandelt. Dies
geschieht durch einen Rechtsklick auf den Ordner EGLSource im Project Explorer. Im daraufhin
geoffneten Kontextmeni wird Generate gewahlt.

1kr Rechtsklick auf EGLHelloWorld

Er— IR (O
=L EGL Projects Nl
-8 Mew r
Elfg- EGlSource
- [f) (defaul (= SOP¥
[ B Hell 2 Paste

- gl EGLHel: 3 Delete
[+-( JavaSource
--!E- EGL_PLUGIT Refackor AlE+Shifk+T

g EGL_PLUGIF
-f) EGL_PLUGI pug Import...
) EGLPLUGH a gy
g EGL_PLUGIF
g EGL_PLUGI! Build Project:

- EGL_PLUGIT -:-;;,&' Refresh
g EGL_GEMER
p | | Close Projeck

Fum Yalidation
Wiatk Snline
Conwvert o \Web site

0= Outline 53

#-Cg HelloWorldMain : Bz

Qrganize Used Forms
Open in Parts Lisk
Generate With Wizard. ..

Generate %
Run
Debug

Prafile
Team

v T v v v

Compare \With

Restore from Local Histary:, ..
Link, Lkilities

Source k
| | -2 EGLHelo'World Code Review >

3 Startl [ @ 9 Properties alt+Enker

Falls die Source-Code-Datei zu diesem Zeitpunkt noch nicht gespeichert wurde, wird vom WDz
gefragt, ob die Datei jetzt gespeichert werden soll. Diese Frage ist mit OK zu beantworten. Der WDz
erzeugt nun selbststidndig den Java-Source-Code und legt ihn im Ordner JavaSource (default
package) ab. In diesem Fall handelt es sich dabei um die Datei namens HelloWorldMain.java.

14
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8. Programm im Debugger ausfiihren

Als nachstes wird das Programm im Debugger ausgefiihrt und ein Breakpoint gesetzt, um es an einer
bestimmten Stelle anzuhalten.

Das Setzen eines Breakpoints geschieht durch Doppelklick auf die graue Leiste auf der linken Seite
des Source-Code-Editors. Bei spateren Debuggerdurchlaufen wird der Programmablauf in jeder Zeile
angehalten, die einen solchen Breakpoint enthalt. Hierbei ist zu beachten, dass nur in den Zeilen
Breakpoints gesetzt werden kénnen, die ausflihrbare Logik enthalten. In diesem Beispiel ist dies nur in
der Zeile mit dem Aufruf von sysLib.writeStdout() moglich.

*HeloharldMain, egl X

program HelloWorldMain type BasicProgram

function maini()
@ syslib.write3tdout ("Hello World™):
% end

end

Nach Setzen des Breakpoints wird eine neue Debugger-Konfiguration angelegt. Das geschieht durch
Run - Debug ... und muss nur einmal durchgefiihrt werden, da die Konfiguration im WDz gespeichert
wird.

::@:EEL - HelloWorld™Main.egl - IBM Rational Software Development Platfor

File Edit Mavigate Search Project | Run Window Help
J 5 - 5] | = J i 0 & €%, Run Last Launched Chrl+F11
- -, Debug Last Launched Fi1
2% project Explorer 52 i 2
=-L[E] EGL Projects Run Histary ¢
=12 EclHellowarld Run As »
I__—_I[,;I;. EGLSource Run. ..
E||_]_| {default package)
[ @ HelloWorldtain,e  Debug History 2
'f:g] EGLHellob arld. eqlbl Debug As L
- JavaSource DEbuq"f\
El---!:. EGL_PLUGIMDIR frunkime gy
- EGL_PLUGINDIR fruntime 44, External Tools -

15
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Create, manage, and run configurations

Configurations:

----- S artach bo a Running Prc
----- E Compiled Application

""" O EGL Listener These settings associate a perspective with EGL Program launch configurations. & different
perspective mayv be associated with each supported launch mode, and can optionally be
activated when a configuration is launched or when a breakpaint is encountered via the Debug
preferences. To indicabe that a perspective switch should not occur, select "Mane”

e Parspectives

-[3% Jawa and Mixed Langua
----- =) Java Applet Debug: IDEh'—I';I LI
-[T] Jawa Application

- Java Bean

..... Ju i Restore Defaults |
----- @ Remote Java Application

----- 4 Script Host Application

----- @ websSphere Application

----- L% webSphere v5.0 Applic.

----- [ﬁ \WebSphere v5.1 Applic.

----- %5 Web3phere v&.0 Applic.

- B #sL TransFormation

F—

Mew NJ Deleke | Aoply | Henert |
b

Liehing I Close |

Man wahlt nun EGL-Program und klickt auf New.
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Uber das Eingabefeld Name kann jetzt der Name der Konfiguration eingeben werden (z. B.
HelloWorldDebug). Dann wird das Projekt ausgesucht, welches ausgefihrt werden soll. Zu diesem
Zweck wird der Browse-Button gedriickt und das Projekt EGLHelloWorld selektiert.

@i Project selection X

Choose a project

EGLHeloWworld

FttRemoteTempFiles
RerokeSystemsC_onnections

FemaoteSystemsTempFiles ':El P%, Environment | P | 9

Seatch...

Erowse, . [: |

Ik I Cancel

1k auf ok.

Abschlieltend muss der Einstiegspunkt in das Programm angegeben werden. Hierzu wird der Search-
Button angeklickt.

Mame; I HelloworldDebug

El Load |I'.“.'I= Arguments | = JRE | % Classpath | E,_/) Su:uur-:el P& Environment | LI_’

Projeck:

I EGLHelloWorld Browse, .,

EGL program source File:

I Search...

]

EGLSource/HelloWorldMain.egl ausgewahlt und OK angeklickt.

17
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Z(QIEEL program file selection El

Choose an EGL program file bo debug

EGLSource/He r|drain. egl

Ik [_: I Cancel

Weitere Einstellungen sind nicht nétig.

Configurations: Mame: IHE||D"-"'-"DV|'2|DE':"-"§|
----- (& Apache Tomcat
----- Bl artach to a Running P

ami g Prc ; a
""" 4, Compiled Application [ Load |N= Arguments I Ei JRE I 4 Classpath I & Source | B8 Environment I LI_'I
----- O EGL Listener
EIE& EGL Program

------ F@. Mew_configuration
----- E{ Host Java Application I EaLHellotorld ks
----- “&% HTML Script Application
----- 34 lava and Mixed Langua
----- ] Java Applet

----- 3] Java application

----- [45 Java Bean

----- Ju Jnik

----- E Remote Java Application
----- ‘& Scripk Host Application
----- @ wehsphere Application
----- F;rﬁ WebSphere v5.0 Applic.
----- r;rﬁ \WebSphere 5.1 Applic.
----- F&'[‘j \WebSphera vé.0 Applic.
----- @ #3L Transformation

D O

Tt | Delete | Apply | Reverk |

Debug QJ Close |

Project:

EL program source File:

i

I ELSourceHelloworldhain, eql Seatch...

Ein Klick auf Debug startet den Debugger mit der neuen Konfiguration.

18
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Falls die Source-Code-Datei noch nicht gespeichert wurde, wird nachgefragt, ob diese gespeichert
werden soll. Dies wird mit OK bejaht.

x|

Select the resources bo save:

%HelluWnrldMain.egl [EGLHelov arld/EGL SourceHellowiorld

al | i

Select All | Deseleck .ﬁ.lll

Ik & I Cancel

Der WDz wechselt jetzt die Perspektive von EGL nach Debug. Diese Perspektive gliedert sich in 5
Hauptbestandteile:

1. Links oben: Enthalt Informationen liber den DebugThread

2. Rechts oben: Informationen Uber Variablen

3 Mitte links: Ansicht des Quellcodes, an dem sich die Ausfihrung gerade befindet.
Die aktuelle Zeile ist dabei mit einem kleinen Pfeil markiert.

4. Mitte rechts: Struktur der gedffneten Source-Code-Datei.

5. Unten: Ausgabe auf der Konsole (das Register Console muss ausgewahlt sein).

F
El consale &2 Tasks | EGL Debug Yalidation Errors

HEIIDWDrIdDebuR(EGL Program] C:1Programmel IEBM R ationall SDPYE . Dheclipselireibinijawvam, exe (4
IWN.DEG.0061.i The EGL Debugger iz starting. Please wait...
IWH.DEG.0062 .1 The EGL Debugger has started.
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@ Debug - HelloWorldMain.egl - TBM Rational Software Development Platform _l&] x|
Fie Edit Mavigste Search Project Rum Window Help
s~ [ |45+ 0 Q-0 |8 |G- 70 [Res [Ss0eue (@oze @web  gFafos Procts

¥ Debug 5 Servers| e |32 2 5 [ B[] % » = 0[®-varisbles 5\ preakpaints| e
-5, HelloWoridDebug [EGL Program] #--@ HeloWorldMain

=-&@ com.ibm.etools.egl.debug. interpretive. worker. Main at localhost: 1352
i 3@ System Thread [Finalizer] (Running)
@ System Trread [Reference Hander] (Running)

i 1-3@ System Thread [Signal dispatcher] (Rumning) 1 2
E-q® Thread [main] (Suspended) '
= mainline: & [HelloWorldMair]
@ Thread [Command dispatcher] (Rurning)
C:\Programme\[EMRational |SDP15. D'edipseljre binYisvaw.exe (11/25/06 3:00 PM)

il L’J
elReporti.. | [JjResdWri.. | [@Text.. ||@Prosess.. |ialEGlHel.. [[Ested [Dicisva |[[obasted [% O][Bzoutine 52 De v =0
basic called program +| || ®-TF HelloWoridMain : BasicProgram

program HelloWorldMain type BasicProgram
function main()
el sysLib.writeStdout{"Hello World");

end

end

4 o

B console 5+ Tesks | ezt B -0
HelloWorldDehug [EGL Program] C: ¥ \SDP15.0! \bin'javaiw.exe (11/25/06 3:00 PM)
TWN.DSG.0061.1 The EGL Debugger is starting. Plesse wait... =]

IWN.DBG.0062.1 The EGL Debugger has started.

5,
o o

| | ‘ Writable ‘ Smart Insert | B6:1 ‘

&/start| 3} & 19 (@) Debug - HelloWorldH... (2 Help - T8 Rational Soft... | f Steverzentrale - DBACO... | |7 Lokaler Datentrager (C:) | Y Debug - Paint | B «@ z01pM

In der Quellcodeansicht (3.) ist bereits das Hauptprogramm geéffnet. AuRerdem ist die Codezeile, in
der der Breakpoint gesetzt wurde, markiert. Durch Dricken der Taste F6 kann zur nachsten
Anweisung gesprungen werden.

-
[ EHellowWorldMain. eql &2

function main()
sysLib.write3tdout ("Hello World™):
end

&
=
El consale 2 Tasks | EGL Debug Walidation Errors

HellohorldDebug [EGL Program] C:\Programmet IBR R ationall SOPYG. D eclipsetjreibintjavaw. exe (42
IWN.DEZ.0061.1 The EGL Debugger iz starting. Flease wait...
IWHN.DEG.0062 .1 The EGL Debugger has started.

Hello World

il

Wie erwartet wird "Hello World" auf der Konsole (Bereich 5) ausgegeben. Ein weiterer Tastendruck
auf F6 beendet das Programm, da die letzte Anweisung ausgefiihrt wurde
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im Ethernst iﬁi'ﬂlb’huﬂio

{8 Debug - HelloWorldMain.egl - IBM Rational Software Development Platform
File Edit Mavigate Search Project Rum Window Help

[Ea R N ST S B T R S R T &l1ava | Froebug TEESL  gHz/05 Projects

= = = = =
%5 Debug 52 S_'e'EVB'Es'| = O || #=variables &2 Br'e_gakpainl_:s|Expir§as_ﬁ'D_ms_| Tk 0 - O

EIE

-
- %k =& ]
E--Eé <kerminated:= HelloworldDebug [EGL Program]

& <terminated: com.ibm,stools. egl.debug.interpretive.
& <terminated, exit valus: 0= Ci\ProgrammelIBM|R atior

4] i . . Llj

Sllox =0

EGT

-0 hellawe

HellowarldMain.eql &3

function main()
sysLib.writeStdout ("Hello World™):

B o

REEL
=E .9 Tasks | EGL Debug Valdation Errars L S& | N | a2
=terminated: HelloworldDebug [EGL Program] C:\Programme\IEMiRational| SO, Declipselireibinljavaw. exe (4122107 1238 PM) )
IWN.DEG.0061.1i The EGL Debugger is starting. Please wait... ;I
IWN.DEG.0062.1 The EGL Debugger has started.

Hello World i
.I_I

ol

Nach Beendigung des Durchlaufs kann die Perspektive wieder gewechselt werden. Hierzu muss man
den Knopf "EGL" in der Leiste am oberen Bildschirmrand driicken.

E _18]x
Fy &l1ava | $5Debug %EGLP\ Hz105 Projects

t)% o ~ =0
|
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) co-roM | B Ethermet || =03 Audio €

@ EGL - HelloWorldMain.egl - IBM Rational Software Development Platform
File Edit Mavigate Search Project Run Window Help

J i E | |n_j1 J = T I %— -2 % i J S 7 J’QZI el i e aJJava ﬁ[ﬁebug r‘EEG[ ,AEZ‘,I’_OS‘P‘I‘DigEtS
29 project Explarer B3 }F‘j Eow 20 (EEHEIIDWUrIdMain.egI 3 T
=1 EGL Projects 1= LI

E[gg EGLHellowWorld program HelloWorldMain type BasicProgram
El@ EGLSource
B- m {default package) function maini)
_LE HeloéorldMain, egl sysLib.write3tdout ("Hello World™):
..... dg] EGLHeloworld.eglbld i
- JavaSource
[]---“j EGL_PLUGIMDIR fruntime/commons-beanutils-1.5 il
g EGL_PLUGINDIR fruntime/commans-collections-2, —! | 2=
[]---'ii EGL_PLUGIMDIR fruntimefcommons-digester-1.3.
- EGL_PLUGINDIR runtime/commons-lagging-1.0.2
[]---'ii EGL_PLUGIMDIRfruntimefcommons-logging-api-1-
[ EGL_PLUGINDIRfruntime/icest-1.01. jar - C:iProg
[]---i} EGL_PLUGIMDIRfruntimejasperreports-0.6.1. jar
[+ JRE System Library [eclipse] fad
«| | : »

5= outline 53 e » = =N Al _’ld

HellawarldMain : BasicProgram - =
Generation Results | EGL Debug Yalidation Ermrs| L & | Eﬂ L | g B =T mE

<terminated:> HelloworldDebug [EGL Program] CiiProgrammel IBMIR ationial\SOPYS. Dieclipsstireibinljavaw. exe (4/22/07 1212

IWN.DEG.0081.1 The EGL Debugger is starting. Flease wait... ;I

IWW.DEG.0062.1 The EGL Debugger has started.

‘Hello World

[ | Wrikable smart Insert 61
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9. Exportieren des Programms auf einen anderen Computer
Um das Programm auf einem beliebigen Computer ausfiihren zu kénnen, muss eine (fir Java Ubliche)
JAR-Datei erzeugt werden (- im Grunde handelt es sich hierbei um eine ZIP-Datei.). Diese Datei

enthalt den kompilierten Bytecode der Anwendung.

Zum Erzeugen der JAR-Datei wird File > Export ausgewahlt.

Z@ZEEL - HelloWorldMain.egl - IBM Rational Software Dey
|File Edit Mavigate Search Project Rum Window Help

Mty Alk+Shift+r Pk
Close Ckrl+-F4
Close all Ckrl+Shift+F4
. Sawe b+
L.:,J Save As...
| R Chrl+-Shift+5
Rewvert:
i [ =
Remame, .. 2
Refresh F5
ol Frint.. Chrl+H
Switch Workspace. ..
Cpen External File, ..
2 Impart, .,
&0
Froperties GlE+Enter
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@eport x|
Select
Package resources inko a 14R file on the local file syskem ,;l

Select an export destination:

I,T; EAR file B
JBEIE J8R file

1 File system

fteFTp

0 i |

B 3avadoc

E"gJavadnc with Diagram Tags
,F.ii' Probe

+ N

,@F‘ruﬁllng Filker

,F’ Project Interchange
Aipan file

=+Remate file svstem
:;»Remnte JAR file
E’ESymptnm database file

fﬁ'l Team Project Set

L waR file

ZWeh Service

JSizip file —

< Back I Mexk = : I Fimish Cancel

Es o6ffnet sich ein neuer Dialog, in dem JAR File gewahlt und Next gedriickt wird.
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Als nachstes wird das Projekt ausgesucht, das exportiert werden soll (vor EGLHelloWorld ist ein
Haken zu setzen).

@ AR Export |

JAR Package specification

Define which resources ko package inko which JAR,

1 =
Select the resources to expark:
- [ 2 EGLHellotorld 2] classpath
DIE‘J- RemoteSystemnsTempFiles .eglPath

|=| .project

¥ Export generated class files and resources
[ Export all autput Folders for checked projects

[ Export java source files and resources

Select the export destination:

1AR File: IC:'I,EGLHEII:::'-.-'-.-'DrId.jar j Browse, ., |

Opkions:
¥ Compress the contents of the JaR file

[ overwrite existing files without warning

< Back | Mext = RJ Finish I Cancel |

Uber den Browse Button werden Zielverzeichnis und Name der JAR-Datei festgelegt (beispielsweise
c:\EGLHelloWorld.jar).

Man klickt nun zweimal auf Next.
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:@:JAR Export 5'
JAR Manifest Specification

@ The selected main class is not selected For export or has no main method {

Specify the manifest:

{* Generate the manifest file

[ save the manifest in the workspace

™| Reuse and|save the manifest im the workspace

fanifest File: I Brawse,

™ Use existing manifest from workspace

Manifest file: I Browse, .,

Seal contents;

™ Seal the JaR Details,, .

{* Seal some packages Mothing sealed Details., .

Select the class of the application entry paoink;

B L

Main class: I ciEGLHeloWarld, jar Browse, .,

< Back Mext = Fimist

Cancel |

und wahlt die Funktion, die beim Programmstart als erstes ausgefihrt werden soll (Main class). Dies
geschieht durch einen Klick auf den Browse Button und durch Auswahl von HelloWorldMain.

26



EGL Hello World-Tutorial, v01-2007-08-03 (z/OS 1,5)

@i Select Main Class -0l x|

Select the class which is the application's entry poink:

G[,.HEIIDWDrIdNE\i}:

B default package) - EGLHeloWorldflavaSource

Ik I Zancel

Doppelklick auf den Namen oder alternativ Namen auswahlen und ok driicken
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(24 JAR Export

JAR Manifest Specification
Cuskomize the manifest file for the 18R package,

™ Reuse and|saye the manifest in the O HER ACE.

[lanirest: file:

[anitest: file:

petais, ..

Hella'Warldiain

Mit einem finalen Klick auf Finish wird die JAR-Datei erzeugt.
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Um das Programm ohne WDz auszufiihren, 6ffnet man die DOS Eingabeaufforderung in der virtuellen
Maschine. Im Verzeichnis c:\ befindet sich jetzt die Datei EGLHelloWorld.jar. Eine Eingabe des
folgenden Befehls:

java —jar c:\EGLHelloWorld.jar

erzeugt das erwartete Ergebnis.

¢+ Eingabeaufforderung - |EI|£|

= &
oy
= =

=

ala Bl R )

= 5

=

R l=
=

Ry
=
=

=
=
=

Aufgabe: Legen Sie nun ein weiteres EGL-Projekt an. Der Projektname soll Ihre PRAK(T)-User-1D sowie Ihren
Nachnamen enthalten; z.B. "PRAKT20(Miiller)".

Aufgabe: Erstellen Sie in diesem neuen EGL-Projekt ein selbst entwickeltes EGL-Programm. Zur
Programmentwicklung kann nachstehender Anhang "Ubersicht der grundlegenden
Programmkonstrukte der EGL" genutzt werden.

Aufgabe: Generieren Sie aus dem EGL-Code den Java- und den Bytecode.

Aufgabe: Exportieren Sie die JAR-Datei in folgendes Verzeichnis auf dem virtuellen Windows Server
"websphere" (IP 139.18.8.211): "C:\WDz-Tutorien\Tutorial-16d(EGL)". Geben Sie dieser JAR-Datei
einen Namen, der Ihre PRAK(T)-User-ID und Ihren Nachnamen enthdlt, wie z.B. "PRAKT20-
Miiller.jar". Falls sich in diesem Verzeichnis schon eine JAR-Datei mit Ihrer PRAK(T)-User-1D im
Dateinamen befindet, ist diese alte Datei zu léschen.

Aufgabe: Exportieren Sie den Programm-Code Ihres EGL-Programms in folgendes Verzeichnis auf dem
virtuellen Windows Server "websphere” (IP 139.18.8.211): "C:\WDz-Tutorien\Tutorial-16d(EGL)".
Geben Sie dieser Text-Datei einen Namen, der Ihre PRAK(T)-User-ID und IThren Nachnamen enthdlt,
wie z.B. "PRAKT20Miiller.egl”. Falls sich in diesem Verzeichnis schon solch eine Datei mit Ihrer
PRAK(T)-User-ID im Dateinamen befindet, ist diese alte Datei zu loschen.
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Aufgabe: Fertigen Sie zwei Screenshots entsprechend den beiden nachfolgenden Abbildungen an. Die
Screenshots miissen folgendes nachweisen:

1. Screenshot (Projekt-Explorer, EGL-Programmcode, Sicht "Ergebnisse der Generierung")

1) Dass Sie die beiden EGL-Projekte "EGLHelloWorld" und "<Ihre Prakt-ID><Ihr Nachname>"
angelegt haben

2) Die Existenz Ihrer EGL-Datei sowie des daraus generierten Java-Codes sowie Java-Bytecodes

3) Ihren VOLLSTANDIGEN EGL-Programmcode. Reicht ein Screenshot dafiir nicht aus, dann sind
mehrere Screenshots anzufertigen.

4) Die Sicht "Ergebnisse der Generierung" muss im Screenshot enthalten sein und nachweisen, dass die
Generierung aus dem eigenen EGL-Code fehlerfrei beendet wurde.

2. Screenshot (DOS-Fenster des virtuellen Windows Servers mit IP 139.18.8.211)
1) Befehl, mit dem das eigene Programm aufgerufen wurde: java —jar ...
2) Alle Ein- und Ausgaben Ihres Programms

Die Screenshots miissen im JPEG-Format erstellt werden und diirfen eine Grofse von 200 Kbyte nicht
tiberschreiten.

Aufgabe: Schicken Sie eine Abgabe-E-Mail an Ihren Betreuer mit genau zwei Anhdngen, ndmlich den beiden
Screenshots. Wenn Sie eigenstdndig ein erheblich komplexeres EGL-Programm, als in diesem Tutorial
vorgestellt, entwickelt haben, dann erhalten Sie dafiir eventuell einen Bewertungspluspunkt.
Bedingung: Sie miissen in der Abgabe-E-Mail erklirt haben, dass Sie das Programm vollstindig oder
teilweise selbst entwickelt haben und dies ausschlieBlich fiir die Ubung "z/OS und 0S/390" getan
haben.
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@ EGL - PRAKT20Miiller.egl - IBM Rational Software Development Platform

Datei EBearbeiten Mavigieren Suchen Projekt Ausflibren Fenster Hilfe

| Fw U T |% -0 -G - | &8 5 o) #Debug |THEaL
| # - i wehb Ressource
gF‘RP.KTZDMuIIer el 33 EJ
k= /¢ basic called program _-_]
= “ P
W EgEGHdewH program PRAKTZO0Miller type BasicProgrtam
=18 PRAKTZO(MIller )
= ™ EGLSource function mwain()
d (standardpaket) sysLib.wriceScdouc (™ ™):
| B PRAKTZOMUller el sysLib.writeStdout ("Erstes ECGL-Programm™)
%2l PRAET20_Miller_.eglbld sysLib.writeS3tdout ("von Mike Miller™):
= # JavaSource sysLib.writeStdout (™ ")}
=l (Standardpaket) sysLib.writeStdout ("Erstellt am 2.8.2007™):
= |J] PRAKT20Mller . java end
# (8 PRAKTZOMiller
&) rurunit.properties el

| EGL_PLUGIMDIR. fruntire,con -

| EGL_PLUGIMDIR. fruntire,con

| EGL_PLUGIMDIRruntimejcon | ———

| EGL_PLUGIMDIRfruntimecon El‘ni'n-lwr, |EErgebnisse der Generigrung 2%

| EGL_PLUGIMDIR fruntirmecon™ |E|'ggbmsg der Generisrung

| EGL_PLUGINDIRruntime/ite> || [y, vAL 9994.i 11 Der Abschnitt PRAKT2DMUIIer wurde mit dem Build-Deskrigtor PRAKT20 Mulli

| EGL_PLUGIMDIR. fruntirne; jas| ) jErierung wion P lller vwurde ohne Fehler beendet

| EGL_GEMERATORS_PLUGING

| EGL_GEMERATORS_PLLUIGING
IRE-Systembibliothek [eclipse %
bir

- dup PRAKTZOMiller class |
(l 5 7 :
= _'I_| | I _>I

=t i
Eg_ Gliederung 52 Lle w»

B EGL-Projekte

B O B e e = w = S
[ S

| P“RF\KT2DMLI|ler (F‘RN(TZEI Muller _'Ia\-'aBquOptmns) 23 e |

WINDOWSksystem32emd. exe

C:s\WDz-TutoriensTutorial-16d(EGL)>cd tut=
Die Syntax fiir den Dateinamen, UVerzeichnisnamen oder die Datentridgerhezeichnung
ist falsch.

C:sWDz-TutoriensTutorial-16d(EGL) >dir
Datentriger in Laufwerk C:- izt System
Uolumeseriennummer:= SE8AB-7B6D

Uerzeichnis von C: \WDz-TutoriensTutorial-16d{EGL>

B2 ._.08.28@87 14:57 <DIR> -
B2 ._.08.28@87 14:57 <DIR> - -
B2 ._.88._.20807 14:58 4.829 PRAKT28-Miiller. jar
1 Dateiden’. 4.829 Bytes
2 Uerzeichnis<(se), 5.487. 944 784 Bytes frei

CsMWDz—Tutorien~Tutorial-16d<(EGL}>java —jar PRAKTZA-Miller._jar

Erztes EGL-Programm
von Mike HMiiller

Erstellt am 2.8.20807
C:sWDz—-TutoriensTutorial-16d{EGL>>
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) Anhang
Ubersicht der grundlegenden Programmkonstrukte der EGL

Variablendeklaration

Syntax

Erkldrung

Variablenname Typ;

Die Deklaration erfolgt durch Angabe des
gewlnschten Namens und des Typs der
Variablen.

Bedingte Ausfiihrung

Syntax Erklarung
If (boolscher Ausdruck) Der Code zwischen If und End wird ausgefihrt,
wenn der eingeklammerte boolsche Ausdruck
A . true zurlckliefert. Mégliche Operatoren: ==, I=,
nweisungen.... >=, <=, > <, in, is, like, matches, not.
End
Schleifen
Syntax Erklérung

for (Zahlvariable from Startwert to
Endwert by Inkrement)

Anweisungen...

End

While (boolscher Ausdruck)

Anweisungen...
End

Wie in anderen Sprachen Ublich, wird bei der
for-Schleife eine Zahlvariable inkrementiert, bis

ein Zielwert erreicht ist.

Die while-Schleife wird hingegen so lange
ausgefiihrt, bis der boolsche Ausdruck im
Schleifenkopf false ist.

Funktionsdeklaration

Syntax

Erklarung

Function Funktionsname

(Parameterliste) [returns Datentyp]

Anweisungen...
End

Deklaration einer Funktion. Die Parameter
werden per Referenz Ubergeben und kdnnen
sowohl als Ein- als auch als Ausgabeparameter
fungieren. Falls die Funktion einen Wert
zurlickgibt, muss das optionale Schlisselwort
returns gefolgt vom Datentyp des
Rickgabewerts angegeben werden. Innerhalb
der Funktion wird der Rlckgabewert durch das
Schlisselwort return gefolgt vom gewiinschten
Wert, gesetzt. Der Funktionsaufruf endet nach
der return-Anweisung.
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e Ende eines Aufrufs
Syntax Erkldrung

Grundsatzlich wird jede vollstandige Anweisung

mit einem Semikolon abgeschlossen.

e Aufruf einer Funktion, die sich in einer Bibliothek befindet

Syntax Erklarung
Bibliotheksname.Funktionsname Um eine Funktion, die sich in einer Bibliothek
befindet,  aufzurufen, muss vor dem
Funktionsnamen der Name der Bibliothek
angegeben werden. Die beiden Bezeichner
werden dabei durch einen Punkt voneinander

getrennt.
e Das Schliisselwort ,,in“
Syntax Erklarung
In vielen Programmen muss haufig untersucht
If (Suchwert in Array) werden, ob ein bestimmter Wert in einem Array
enthalten ist. Bei den meisten

Programmiersprachen muss hierzu eine
Schleife implementiert werden, die jedes Array-
end Element mit dem Suchwert vergleicht. In der
EGL kann dieses Problem durch Verwendung
des Schlisselworts ,in“ ohne Verwendung einer
Schleife geldst werden. Zusatzlich wird der
Array-Index der Fundstelle in eine globale
Variable geschrieben (sysVar.Arraylndex), um
an spaterer Stelle auf das Array-Element
zugreifen zu kénnen.

Anweisungen...

o Einbinden eines Packages

Syntax Erklérung
Import Packagename; Um den Inhalt eines Packages, das Teil eines
Projektes ist, in einer Quellcodedatei eines
anderen Packages verfligbar zu machen, wird
an den Anfang der Datei das Schlisselwort
Import, gefolgt vom Packagenamen gesetzt.
Das Importieren mehrerer Packages ist durch
mehrfaches Einfigen des Importstatements
maoglich.

Weitere Informationen finden sich in der Onlinehilfe des WDz, oder in
IBM WebSphere Developer for zSeries EGL Reference Guide, IBM Form No. SC31-6837-03

Ubersicht der wichtigsten Debuggerbefehle:

F8 Resume: Das Programm wird bis zum nachsten Breakpoint ausgefiihrt (in einem Programm konnen
mehrere Breakpoints gesetzt werden).

F6 Step Over: Die aktuelle Anweisung wird ausgefihrt. Das Programm wird nach der Ausfiihrung
angehalten.

F5 Step Into: Falls es sich bei der aktuellen Anweisung um eine Funktion handelt, fir die der Source-

Code zur Verfligung steht, wird die entsprechende Source-Code Datei gedffnet. Als nachster Schritt wird
die erste Anweisung innerhalb dieser Funktion angezeigt.
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