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Entwicklung eines lokalen COBOL-Programms unter WDz V7.0
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WDz-Nutzung und die z/0S-Perspektive

Start des WebSphere Developers for System z V7 (WDz) Uber Start - Programs - IBM
Software Development Platform -> IBM WebSphere Developer for System z - IBM
WebSphere Developer for System z.

Ahnlich Eclipse benutzt WDz einen sogenannten Workspace fiir die Datenspeicherung. Das
ist der Ort auf der Workstation, wo alle Programme und Projekte gespeichert werden.
Akzeptieren Sie die Default Location, die WDz anbietet, und klicken Sie auf ,OK®.

<p Workspace Launcher /

Select a workspace

18M WebSphere Developer for System z stores your projects in a folder called a workspace.
Choose a workspace folder to use for this session.

Workspace: %l(::‘l,ltstéu.lmente und EinstellungenidemolIBMirationalsdp?.O\workspace :J Browse. ..

™ Use this as the default and do not ask again

K Cancel

Klicken Sie auf ,x“, um die Welcome View zu schlief3en.

Die Default-Perspektive nach der WDz-Installation ist die Perspektive ,z/OS-Projekte”.
Letztere werden Sie benutzen, um Projekte und Projekt-Files auf Ihrer Workstation, auf den
z/OS-Systemen oder in einer verteilten Umgebung zu erzeugen, zu editieren und zu
bearbeiten. Sie erinnern Sich, dass eine Perspektive viele Views hat. Um eine View zu
schlielRen, klicken Sie auf den Close Button, der mit einem X in der rechten Ecke der View
markiert ist. Um es zu offnen, Klicken Sie auf Window - Show View - Other ... und
selektieren die View, die Sie zu 6ffnen wiinschen.



Laden eines lokalen COBOL-Programmbeispiels
Sie werden ein COBOL-Programmbeispiel laden, um damit lokal zu arbeiten.
Von der Perspektive ,z/OS-Projects” selektieren Sie File > New > Example...

Expandieren Sie ,Workstation COBOL" (Klick auf +) und selektieren Sie COBOL Sample 2.
Anschlielend auf ,Next“ klicken.

b New Example

Select a wizard
Create a sample COBOL project

Wizards:

I type Ffilter text

- g I5R-047 Logging Sample
=& workstation COBOL
.~z COBOL Sample 1
=3 OBCL Sample 2
-1z COBOL Sample with CICS
=% Workstation Global Auto Mart Samples

ER - Y

In dem sich 6ffnenden Fenster ,Example Project® als Project name ,LAB1 COBOL Sample*
eingeben und Klick auf ,Next".



&b Example Project

z/0S Local Project

Create a new project residing on the workstation (instead of z/0S).

Project name; | LAB1 COBOL Sampie[

Project contents:
V Use default

Directory; | C:i\Dokumente und Einstellungenidernol IBMrath Browse, .

Auf dem anschlieRenden Panel muss unter ,Compile Options® TEST spezifiziert sein. Der
folgende Screen erscheint:

%ﬂ Example Project

Local COBOL Compiler Options
Enter compile options for local COBOL build.

Compile Options:
§ TEST,ADATA,EXIT(ADEXIT(FTTFDBKW))

SYSLIB:

Diese Standard-Compiler-Optionen werden bei COBOL-Programmen benutzt. Die Compiler-
Option ,TEST® liefert Sub-Optionen, um Debugging-Funktionen zu definieren. Einige Sub-
Optionen werden nur mit spezifischen COBOL-Versionen verwendet.

Klick auf ,Next®.

Auf dem folgenden Link-Panel muss die Option fur Local Link ,EXE" markiert werden. Das
bedeutet, wenn ein COBOL-Programm von diesem Projekt erstellt wird, eine *.exe erzeugt
wird. Die Option ,/de“ im Feld ,Link Options“ muss auch spezifiziert werden. Letztere legt
fest, dass das Programm Debugging-Informationen enthalt.

Klicken Sie auf ,Finish”.



1#- Example Project

Local Link Dptions

Specify the local

link and library options

Build ko create:
{+ ExE
i oLL

Library Options:

Link Options:

| /d=

Finish

Zancel

E = LAB1 COBOL Sample:

- |X] .project
#-3 BuildOutput

= cobol

Damit haben Sie das COBOL-Programmbeispiel geladen.




Arbeiten mit einem lokalen COBOL-Programm

Editieren eines COBOL Source Files

Indem Sie die z/OS Projects-Perspektive benutzen, expandieren Sie das Projekt ,LAB1
COBOL Sample” und den cobol-Ordner. Doppel-Klick auf ,cbldbgex.cbl, danach sollten Sie

folgenden Screen sehen:

e@? z;/0S Projects - cbldbgex.cbl - IBM WebSphere Developer for System 2

File Edit Navigate Search Project Data Run Window Help
Jei-EC 3% -0-Q- |Bl#]|&-]@ & &
Bajosp... 2w . =5 A
= Line 32 Column 2 Insert
E = LAB1 COBOL Sample = &
X .project «:J —
-0 Buildoutput IDENTIFICATION DIVISION. =
; PROGRAM-ID. "CELDBGEX".
= ; oot l AUTHOR. Programmer. =)
8] cbidbgex.chl ENVIRONMENT DIVISION. :
CONFIGURATION SECTION. —J
DATA DIVISION. ;
WORKING-STORAGE SECTION. )
u; o i i i i i e i o i i
=re Eﬁw"“%?,.. w0 01 Program-Work-Fields.
5 4 e o 05 Input-name Pic x(30)
i 05 Output-name Pic x(37) »
Prop... | value | & ’ﬂ | ﬂ_’
= Info
d false l
e true -
lz 1/23/07 10... Remote Error List | 2fOS File System Mapping [ AE Remote System Details &3
lir False Root Connections o .
Ic C:\Dokume.,.. | = PP N
n chidbgex.cbl Name I Parent profile | Remote sys... ‘ Connection. .. l Host nal
piasi coB... ||| 4] |

Unten links klicken Sie auf ,Properties Outline“, um zur Outline View zu gelangen:

Properties = O

= iPROGRAM: CBLDBGE !
- IDEMTIFICATION DIVISION,
- ENVIROMMENT DIVISION,
[+ DATA DIVISION,
- PROCEDURE DIVISION,

Die Outline View zeigt alle strukturierten Files an, die momentan in dem Editor-Bereich
gedffnet sind. Die Inhalte der Outline View sind Editor-spezifisch.



Expandieren Sie die +-Zeichen und betrachten Sie die COBOL-Struktur.

Klicken Sie auf PROCEDURE DIVISION, als Ergebnis zeigt der Editor folgenden Bereich:

i 5
Gl 2105 Projects B3 = O || &] cbldbgex.chl &2 =
= = Line 45 Column 2 In=sert
e T e Sl S — e e B et
[ T=F LABL COBOL Sample I
i . g5 Loop-done Vals
;mﬁjpmmd
-0 BuildOutput
: 01 ERANCHFLAG FPIC 99,
ElD cobal
1] chidbgex.chi LINEAGE SECTICH.
= PROCEDTURE DIWVIZTICON.
Properties m Initialize Program-work-fie.
£ PROGRAM: CELDBGEX BRANCHFL.
IDEMTIFICATION DIVISION, Program-:
- ENVIROMNMENT DIVISION, Display "CELDBGEX STARTING"
.. DATA DIVISION, MOWVE 2 To BRAMNCHFLAG.
FB PR OCEDURE DIVISION, IF BRAMNCHFLAG > 1
1 | ol

Das Default Profile, das vom LPEX-Editor benutzt wird, ist Ipex, der das Key-Verhalten
definiert. Der LPEX-Editor kann das Verhalten anderer Editoren wie ISPF und XEDIT
emulieren.

Benutzen Sie die Tasten Ctrl + F und geben Sie ,move“ ein, um das Wort zu finden. Es
ergibt sich folgender Screen:

Line 53 Column 15 insertc
-—-—+—*ﬁ~l-B——E—--—2———~+----3—-—-+———-4--——+—-—-5———-+~--—6——-—
Program-flags. :J
Display "CBLDBGEX STARTING"
MOVE 2 TO BRANCHFLAG.
IF BRANCHFLAG > 1
DISPLAY "BRANCHFLAG GREATER THAN 1v
PERFORM SEEYA

ELSE
DISPLAY "BRANCHFLAG <= 1"

o
b ol
g LFJ
Find WWW————W _N:_e_x_t} Previous l _@_ﬂ

Replace ; &epiace | ‘Rgp{aca aiti

" casesensitive |~ Whole word |~ Regular expression V¥ Wrap ™ Select found text
™ Restrict search to selection [~ Restrict search to columns Start column | 1 End column |




Wenn Sie ISPF benutzen wollen, dann setzen Sie das Editor Profile auf ISPF. Offnen Sie
den Dialog ,Preferences” durch selektieren von Windows - Preferences.

Auf dem linken Panel klicken Sie auf ,LPEX Editor®, und von der Editor Profile-Liste klicken
Sie auf ,ispf“. Schlielen Sie das Fenster noch nicht.

4 Preferences . _ O] x|
| type filter text LPEX Editor L
= LPEX, Editor =] Editor profile
- Appearance
- Block brief
EMacs
- Compare e0m
- Controls _
- Find Text J pex
[+]- Parsers i‘if'-'
L xedit
- Tabs _ _
- User Commands
r | - Reset Restore Defaults Apply |
(7) Ok Cancel |

Erzeugen von Tabs flir den Editor:

Da Sie COBOL benutzen, ist es vorteihaft, einige TABS fur die Navigation im Editor zu
generieren.

Expandieren Sie den LPEX-Editor, klicken Sie auf ,Tabs“ und geben Sie 1 8 12 als Tab
Stops ein. Andern Sie auch das Tabs-Increment auf 4 (anstatt von 8). Jedesmal, wenn die
Tab-Taste gedrickt wird, wird der Cursor zu den Positionen 1, 8, 12 bewegt. Das Increment
4 wird Stops bei 14, 16, 20, usw. erzeugen.

Klicken Sie auf ,OK".



4 Preferences — O] x|

| type filter text Tabs = =

& LPElEd'mr [ Tabstops | 1812
- Appearance

- Block Tab increment |4_
-~ Compare

- Controls

- Find Text

[+ Parsers J
- Print

SENE

- Tahs

- Lser Actions
- User Commands

| lner Kew Arﬁnzlll Reset Restore Defaults Apply |

¥ Display tab characters expanded

Cancel |

Sie sind nun in der Lage, Prefix-Kommandos im Prefix-Bereich einzugeben, so wie z.B. ,d"
fir ,delete”, ,m" flr ,move" usw.

Sie konnen auch Tastenkombinationen fur Kommandos nutzen, d. h. Ctrl + L fir ,Locate”,
Ctrl + F fur ,Find“ usw.

Um zur Zeile 52 zu gelangen, betatigen Sie Ctrl + L, geben 52 im Feld ,Line number® (unten)
ein und betétigen ,Enter”. Als Ergebnis erscheint die Zeile 52 als markiert.

=0

Line 52 Column 1 In=ert
I———+—”A—1—3——+————E————+————3————+————&————+————5-

000046 -]

Qooo4T LINEAGE SECTICH.

Q00048 PROCEDUEE DIVISTIOH.

Q000449 Initialize Program-work-fields

Q00050 BRAMNCHFLAG

Q0O051 Program-flags.

Qooo05s2 Di=splay "CBLDBGEX STARTIHG™ -J

Q00053 MOVE 2 TO BRANCHFLAIlG.

000054 IF BRAMNCHFLAG > 1 -

- | of

Line number: IEE




Andern Sie in der Zeile 52 das Wort ,Display* zu ,Displai“ und driicken ,Enter‘. Da der
benutzte Editor intelligent ist, merkt er, dass ,Displai“ kein gultiges COBOL-Statement ist.
Das ursprunglich blaue Statement &ndert seine Farbe in schwarz. Der * auf der linken Seite
des File-Namens zeigt an, dass das File geandert wurde. Der * verschwindet wieder, wenn
das File gespeichert wird.

Betatigen Sie Ctrl + S, um die Anderung zu speichern. Jedoch wird der Fehler nicht
angezeigt, da das Programm Ubersetzt werden muss, um den Fehler zu finden. Es ergibt
sich nachfolgender Screen:

— E'\’
Line 54 Column 36 Insert
ww~~+w*Awlw8~~+~~~~2~~~~+~-——3————+I———4—--—+-—--5-
000046 Al
000047 LINKAGE SECTION.
000048 PROCEDURE DIVISION.
000049 Initialize Program-work-fields
000050 BRANCHFLAG
000051 Program-flags.
000052 Displai "CBLDBGEX STARTING" —J
000053 MOVE 2 TO BRANCHFLAG.
000054 IF BRANCHFLAG > 1 -
«| | v
[l

Nehmen Sie eine andere Anderung vor: Gehen Sie auf die Zeile 57, geben Sie ein ,d* im
linken Bereich (grau) ein und betatigen ,Enter‘, um die Zeile zu l6schen. Als Ergebnis
erscheint der folgende Screen:

‘@) cbidbgex.cbl 52 =

Line 57 Column 1 Insert
=~~~+~*R~1~B~~+~~-~2~~~~+~~~~3~—~-+~~~~4~~~~+~~~

000053 MOVE 2 TO BRANCHFLAG.
000054 IF BRANCHFLAG > 1
000055 DISPLAY "BRANCHFLAG GREATER 1]
0000586 PERFORM SEEYA
o ELSE
000058 DISPLAY "BRANCHFLAG <= 17
0000589 FERFORM GOODBYE.
000060 GOBACK.
000061 SEEYA.

Betatigen Sie Ctrl + S, um die Anderung zu speichern.



Manchmal ist es vorteilhaft, auler dem Editorfenster die Umgebung der WDz-Oberflache zu
sehen. In diesem Fall fihrt man einen Doppelklick auf dem Namen cbldbgex.cbl aus, dann
erhalt man den anschlieRenden Screen:

©/2/0S Projects - cbldbgex. cbl - IBM Rational Software Developr
File "Edit Navigate Search Project Run ‘Window Help

A [s-0-Q- |5
Dlouble click here

(AuosPoessn -0 CEIDEEER

[ Line 33 Column 1 Insert

"""" B ———4=Fh=1-Bo—d-——=Z-—m—d——==3
Ia-{;‘} LAB1 COBOL Sample .

oooozz2

Nach wiederholtem Doppelklick wird die urspriingliche Grof3e wiederhergestellt.
Wenn Anderungen in der GréRe, im Editor, in der View vorgenommen werden sollen oder

Sie schlieflen einige Views und wollen danach wieder zu der Perspektive zuriickkehren, so
selektieren Sie Window - Reset - Perspective wie im nachfolgenden Screen:

ational Software Deve opml

File Edit Navigate Search Project Run l Window !Help
- w %31 - @ . (’& . New Window [_&
. 22\~ O|[m) cbldbgex.chl 3 . |  Open Perspective "
“““ <« || Line 22 cd  Show View »
| B2 Cuctomize Perspective... | S TTTT
000011 D& .
= & 000012 woL__ Save Perspective As...
“““ A e00613 e W Resetperspeme R R O
=l ?ABI COoBOL 000014 01)  Close Perspective
=& BuildOutpf ™ B Close All Perspectives Pic x(30).

Die Nutzung lokaler File-Versionen

Die lokale History eines Files beim Erzeugen oder Modifizieren eines Files ist im WDz
implementiert. Jedesmal, wenn Sie ein File editieren und abspeichern, wird eine Kopie davon
gespeichert. Das erlaubt Ihnen zu jeder Zeit, das momentane File mit der vorhergehenden
Version zu vergleichen oder das aktuelle File durch das vorhergehende zu ersetzen. Jeder
Zustand in der lokalen History wird durch Datum und Zeit des gespeicherten Files
identifiziert. Um die augenblickliche Version durch die vorhergehende zu ersetzen, gehen Sie
folgendermafen vor:

In der z/OS Project View selektieren Sie cbldbgex.cbl und klicken mit der rechten
Mousetaste darauf. In dem Kontextmenue selektieren Sie ,Replace” mit > Local History.

Das ,Replace” von der Local History-Seite wird gedffnet. Fir jede Save-Aktion (Ctrl + S) in
einem friheren Schritt wird ein History Record angezeigt. Klicken Sie auf den letzten Record.



Es erscheint eine kleine Marke rechts. Das ist dann wichtig, wenn Sie mehrere Anderungen
vorgenommen haben. Wenn Sie auf eine Marke klicken, bewegen Sie Sich auf diese

Anderung. Ein Klick auf um die

zurickzuspeichern.

~Replace”,

4k Replace from Local History

letzte Version vor dem Ablegen

=10l x|

E| Local History of 'chldbgex. cbl’

B EY Today {Jan 23, 2007)
Y 1:35:9 M
(D 1:26:51PM
@ 1:01:48 PM

E| Text Compare

chidbgex. chl (1) Local History (Jan 23, 2007 1:35:46 PM)
IF BELHNCHFLAG > 1 IF BEEANCHFLAG > 1 :I
DISPLAY "EBELNCHF DISPLAY "EBRAN
PERFORM SEEYRA PERFOEM SEEYE
DISPLAY "ERANCHE| ELSE |
PEEFOEM GOODEYE. DISPLAY "EBRAN
GOBACEK. PERFOEM GOODE
SEEYL. FOBACE.
SEEYL4.
DISPLLY "PROGEAM IS E -
DISPLAY "PROGELM 1 J
FOODEYE .
EOmhERYR j
4] | 3 Il | i
Replace Cancel

Die vorhergehende Version wird zurtickgespeichert:

Line 57 Column 1

Insert

000052
000053

B-—-+*B-1-B-—+--—-2--——tm -3t g

Displai "CBLDBGEX STARTING" :J
MOVE 2 TO BRANCHFLAG.

000054

IF BRANCHFLAG > 1

000055
0000586

DISPLAY "BRANCHFLAG
PERFORM SEEYA

GRE

booos7
000058
000059
000060

<

ELSE

DISPLAY "BRANCHFLAG <= “J
PERFORM GOCDBYE.
GOBACK.

i o




Dabei wurde das Wort ,Displai“ nicht auf ,Display“ geandert. Diese Anderung wurde
vorgenommen durch das Riickspeichern des vorhergehenden History Record.

SchlieRen Sie den Editor durch Klicken auf ,X“ neben dem File-Namen cbldbgex.cbl:

Priifen der COBOL-Quell-File-Synthax

Benutzen Sie die z/OS Project View, rechter Mouseklick auf cbldbgex.cbl und Selektieren
von Local Synthax Check des Kontext Menues.

Da es Compiler-Fehler gibt, werden diese in der Remote Error List View angezeigt. Ein
Doppelklick auf einen Fehler bringt Sie zu dem Editor, in dem das fehlerhafte Statement
angezeigt wird. Der folgende Screen enthalt den entsprechenden Sachverhalt:

') chidbgex.cbl 52 =g
Line 57 Column 1 Insert
B+ *B-1-Bo—t— 2t 34—
3 000052 Displai "CBLDEGEX STARTING" |a|
000053 MOVE 2 TO BRANCHFLAG.
000054 IF BRANCHFLAG > 1
000055 DISPLAY "BRANCHFLAG GRE
000056 PERFORM SEEYR
000057 ELSE
000058 DISPLAY "BRANCHFLAG <= ||
000059 PERFORM GOODEYE.
000060 GOBLCE. -
< | _’|_I
|

KQE- Remote Error List &3 z/05 File System Mapping | Remote System Details |
Filter matched 1 of 1 messages
| 1D | Message | FE | Line |
3 IGYPS2072 IGYPS2072-5 "DISPLAL" was invalid, Skipped t... 2 52

Aufgabe: Korrigieren Sie den Fehler in dem Statement der Zeile 52 (Displai).
Speichern Sie Ihre Anderung.
Nehmen Sie einen anderen Local Synthax Check vor, um
sicherzustellen, dass die Ubersetzung fehlerfrei lduft.
Es sollte die Remote Error List View nach dem Ausfiihren des Local
Synthax Check keine Fehler enthalten!

Anderungen im COBOL-Quellprogramm

Eine der wichtigsten Funktionen des COBOL-Editors besteht in der Moglichkeit,
Fehler im Programmcode vor der Ubersetzung zu finden und damit dem Entwickler
gezielt zu helfen. Zur besseren Erlauterung wird vorausgesetzt, dass etwas Logik zu
dem COBOL-Programm hinzugefiigt werden soll.



Als Beispiel werden COBOL-Statements wie DISPLAY, ACCEPT, MOVE und IF
hinzugefugt. Hier einige Beispiele:

Da Sie die Views ,Remote Systems” und ,Team® in diesem Tutorial nicht benutzen,
koénnen Sie diese auf die linke Seite ziehen, um dadurch mehr Platz flir das Editieren
des COBOL-Programms zu gewinnen. Es kdnnen Uber Drag und Drop die beiden
Views nacheinander zu z/OS Projects bewegt werden:

b z/0S Projects - cbidbgex.cbl - IBM WebSphere Developer for System z
File Edit Mavigate Search Project Data Run Window Help
J r“fu:‘ : i J % - @ v % - J j &
Line 57 Column 1 Insertc
H—--+—*ﬁ-1-5--+----2----+--
€ 000052 Displai "CBal|
000053 MOVE 2 TO B
000054 IF BRANCHFL R ——
anooss DISPLA : 8 ew Connection
000056 PERFOR - BBk AX...
000057 ELSE - BB Local...
000058 DISPLA -5 zjos...
000059 PERFOR :
b.[C=0. XN\ 0O 000060 GOBACK. od
i | e | 4 I I »
£l PROGRAM: CBLDBGEX |
- IDENTIFICATION DIvI [
[ ENVIRONMENT DIVIS] s ettt e e e ot e
n . . . . . >> .
Abhangig von der Windows-Installation kénnen Sie auf das Icon klicken und

den z/OS Projects-Teil selektieren. Eine andere Mdglichkeit bietet ein Klick auf den
z/OS Projects-Teil:

4p 2/0S Projects - cbidbgex.chl - IBM WebSg
File Edit Mavigate Search Project Data R

s o

Remo| 4§ Remote Systems
) z/0S Projects
5. Team

ONNnRs

Um COBOL-Statements nach der PROCEDURE DIVISION einzufiigen, ist die Outline
View zu verwenden. Ein Klick auf die PROCEDURE DIVISION, um den Cursor auf
dieser Zeile zu positionieren. Danach wird das Kommando ,i“ in dem grauen Bereich
dieser Zeile eingegeben. AnschlieRend wird ,Enter” betatigt, um eine leere Zeile zu




erhalten. Die Nutzung von Ctrl + Enter ist auch moglich, um eine neue Zeile zu 6ffnen
und den Cursor auf diese Zeile zu bewegen.

= = LAB1 COBOL Sample
i project
-0 BuildOutput
£jwwg‘cnbn
a cbidbgex,cbl

y‘n__ «s.%% —
“ | pt Outl.., 23 °‘*~%% m

=] PROGRAM: CBLDBGEX
i IDENTIFICATION DIVISION

(- ENVIRONMENT DIVISION,

[,-,g, DATA DIVISION.
[#- PROCEDURE DIVISION.

Line 48 Column 22 Insertc

————4=*B-1-B-—4-——-2 - -+--—-3-———+-—

000044

Q00045 01 BRANCHFLAG PIC 98.
000046

0000497 LINKAGE SECTIOHN,.

:l PROCEDURE DIVISION.

Q00049 Initialize Program-work-
000050 BRANC
000051 Progr

Q00052
000053
000054

Display "CEBLDBGEX 5TARTI]
MOVE 2 TO BRANCHFLAG.
IF BRANCHFLAG > 1

El i i e

The gquick mark was set at the cursor locatio

Eine sehr nutzliche Funktion zur Code-Generierung stellt der Code-Assistent dar.
Bewegen Sie den Cursor zu der Spalte 12 und betatigen Sie Ctrl + Space. Es
erscheinen alle moglichen COBOL-Statements. Wenn Sie den Buchstaben ,D¢
eingeben, werden alle Statements gezeigt, die mit diesem Zeichen beginnen. Nach
dem Doppelklick auf das Wort ,DISPLAY* ergibt sich folgender Screen:

-
Line 49 Column 13 In=sertc 2 changes
————+—*A- 1Bt Zm B g
000047 LINKLGE SECTION.
000048 PROCEDURE DIVISION.
000049 D
000050 — DELETE -
000031 ¢ DELETE - INVALID KEY - END-DELETE
000032 2% DELETE - INVALID KEY - NOT INVALID KEY - END-DELE
LILzs 2% DELETE - NOT INVALID KEY - END-DELETE
900034 ¢ DISPLAY
900032 ¢ DIVIDE o
000056 =
00005 % DIVIDE - NOT ON SIZE ERROR. - END—DI'I.-'IDIi _lll
4 3

Danach wird der Cursor hinter das DISPLAY-Kommando bewegt und ,Enter name or
Q to quit” eingegeben. AnschlieRend geben Sie ein Leerzeichen ein und driicken



wieder Ctrl + Space. Geben Sie ein ,U“ ein und klicken doppelt auf ,UPON*“ (oder
dricken ,Enter®). Es erscheint der folgende Screen:

Line 49 Column 47 Insert 4 changes
----+-*‘A-1-8--+----2-—--—-+—-—--3----+-—--—4----+-=-

000047 LINKAGE SECTION.

000048 PROCEDURE DIVISION.

000049 DISPLAY "Enter name or Q to guic"”

000050 Initialize Program-work-f£i 3 UPON

000051 BRANCH

Betatigen Sie wieder Ctrl + Space, geben Sie ,co“ ein und fuhren Sie in der Liste
einen Doppelklick auf ,CONSOLE" aus.

Line 49 Column 53 Insert 5 changes
-»--m-+-*A-—:l-B--«i»----z---«--+-----~3---~---+--—---4-»--»~+-»m--»5--—=--+

00goan LINKAGE SECTION.

000048 PROCEDURE DIVISIOHN.

000048 DISPLAY "Enter name or Q to guit”™ UPON ccl

000050 Initialize Program-work-fields | CONSOLE

000051 BRANCHFLAG

Die Benutzung von Ctrl + Space ist sehr hilfreich, wenn Sie die COBOL-
Schlusselworte benutzen. Wenn z. B. das ACCEPT-Kommando verwendet wird, um
die eingegebenen Daten in die Konsole zu den Daten-Namen zu bewegen, kann
diese Funktion bei gro3en Programmen extrem nitzlich sein.

Geben Sie auf der linken Seite des Editors ein ,i“ ein und betatigen Sie die Enter-
Taste, um eine leere Zeile nach dem DISPLAY-Statement einzufiigen. Dieses kénnte
durch Ctrl + Enter erreicht werden oder durch Driicken von Enter flr eine neue Zeile,
wenn der LPEX-Editor statt des ISPF-Editors benutzt wird.

Geben Sie das ACCEPT-Statement ein und verwenden Sie Ctrl + Space, um die
Variable ,Input-name* einzufiigen:

" *cbldbgex.chl *

Line S50 Column 20 Insert 9 changes
————+—*A—1—E——+————E————+————3————+————4————+————5————+——-

Q00047 LINKAGE SECTICH.

000048 FEOCEDUEE DIVISICH.

Q00049 DISFLAY "Enter name or @ to guit™ UPCON CONSOLE

Q00050 ARCCEPT iI

000051 | 182l Input-name




Geben Sie i3 ein und betatigen Sie die Enter-Taste. Als Ergebnis werden 3 leere
Zeilen eingeflgt:

Q00049 DISPLAY "Enter nanme or Q to quit™ UPON CONSOLE
c ACCEPT Input-name
000051 Initialize Program-work~fields

Anschlieend wird ein ,IF — END-IF* Statement mittels Eingabe von i und Auswahl
des ,IF — END-IF* aus dem betreffenden Dropdown-Menue eingefigt. Es ergibt sich
folgender Screen:

000048 PROCEDURE DIVISION.

000049 DISPLAY "Enter name or Q to quit” UPON CONSOLE
000050 ACCEPT Input-name

000051 i

000052 it IF - ELSE - END-IF =

000053 w? IF - END-IF

000054 wof INITIALIZE

000055 o INSPECT

anoone w¢ INVOKE

ggggi; Z.g INVOKE - NOT ON EXCEPTION - END-INVOKE =

Lroiin 3¢ INVOKE - ON EXCEPTION - END-INVOKE ‘JLI
000060 < | | FHAN 1"

Das Statement wird vollstandig erweitert und ist im nachfolgenden Screen dargestellit.

Line 58 Column 47 Insert Z changes
mwmw+m*A*1~B~~+~w~w2~~~~+~~~~3~~--+----4-—-—+—=-—5————+——

000048 PROCEDURE DIVISION.

000049 DISPLAY "Enter name or Q to guit"™ UPON CONSOLE

000050 ACCERT Input-name &=~

000051 IF Input-name = "Q"

000052 5TOP RUN

000053 END-IF

000054 Initialize Program-work-fields

000055 BRANCHFLAG

0000586 Program-flags.

Da der COBOL-Editor einen intelligenten Editor implementiert, kdnnen einige Fehler
schon zur Codierungszeit gefunden werden. Wenn Sie z.B. die ersten Hochkommas
des Statements DISPLAY léschen und Enter dricken oder den Cursor zu einer
anderen Zeile bewegen, wird ein Fehler wie folgt angezeigt:




Line 61 Column 63 Insert 3 changes

et S R B B e B e e
000048 PROCEDURE DIVISION.
000049 IBRIZPFS@Enter name or Q to guit UPON CONSOLE

DO00AY CRIGOE Closing deliniter for literal not found.

Korrigieren Sie den Fehler und speichern Sie das Ergebnis mit Ctrl + S ab. Der * auf
der linken Seite des File-Namens verschwindet, wenn die Korrektur abgespeichert ist!
Klicken Sie mit der rechten Mousetaste auf cbldbgex.cbl und selektieren Sie erneut
,Local Synthax Check®. Ein Klick auf die View ,Remote Error List* zeigt, dass es keine
Fehler in der Liste gibt. Falls doch noch Fehler eingetragen sind, korrigieren Sie diese
und fihren den Synthax Check wieder durch.

e . = ~
€% Remote Error List 23 \3}05 File System Mapping | Remote System Details =
il ‘ : 1 b, —
Filter matched 0 of 0 messages % b ﬁ }} %
| D Message | se... | Line | Lo

S | [

Eine andere nitzliche Hilfe beim Codieren eines Programms bildet die Help Built-in-
Funktion. Bewegen Sie den Cursor zu dem Statement DISPLAY und drucken Sie F1.
Help wird gedffnet und zeigt das selektierte Statement. Dies ist sehr praktisch und
kann fur irgendein Statement verwendet werden. Nach kurzer Zeit wird das Help-
Fenster gedffnet und es wird folgender Screen erscheinen:

b Help - IBM WehSphere Developer for System z . o ] B
Search: | |FE  Ssearch scope: All topics

Contents wy B o et 2 2l &

€ Introduction to V— Developer for System z, Version 7.0 2
@ Developing z/0S . COBOL for Windows, Version 7.0,

@ Developing COBO Language Reference

€ Introduction to R
@ Installing, configi
@ Working in a tear
@ Designing a softw
@ Transforming mo

DISPLAY

o DISPLAY phrase of the USAGE clause
o DISPLAY statement

@ Developing applic
@ Testing functiona
@ Extending Ration
@ Creating modelin
@ Troubleshooting

@ Reference 21| (C) Copyright IBM Corporation 1996, 2006. All

i > .
AR Bty e Rights Reserved.
CEEREA] .

Terms of use | Feedback




Wenn Sie auf ,DISPLAY" klicken, erhalten Sie weitere Informationen:

e

. Introduction to SYSLST is to the system logical output device

> peveloping z/0S . (stdout).
“ Developing COBO
4 Introduction to R For SYSPUNCH and SYSPCH, the DISPLAY
@ Installing, configt statement fails unless the corresponding
@ working in a tear environment variable is set to point to a valid
€ Designing a softw target. For more information about environment-
@ Transforming mo variables, see the COBOL for Windows
@ peveloping applic Programming Guide.
@ Testing functiona
@ Extending Ration” || | Format
@& Creating modelinn (| [ ____
@ Troubleshooting v ]
@ Reference J‘v‘] >>-DISPLAY-—--+-identifier-l-+-+-——=-n
»

‘-literal-l----"' .
<] | » |

Anschlieend wird das Help-Fenster geschlossen.

Ubersetzen, Linken und Ausfiihren des lokalen COBOL-Programms

Erzeugen eines ausfiihrbaren COBOL-Programms

Nachdem Sie die Systhax des COBOL-Programms erfolgreich gepruft haben, kann
letzteres lokal ausgefuhrt werden. Um ausfuhrbaren Code zu erzeugen, wird der
existierende Code geldscht.

Selektieren Sie den Ordner ,BuildOutput” und benutzen Sie das Kontextmenue, um
ihn zu I6schen:

[ @) cbldbgex.chl 82

Line 46
mmmm.i.m)

New »

1 COBOL Samnle

Rename. ..

a chldbge> Copy

+ Move, ..

Der Grund dafur ist der, dass durch das Léschen des BuildOutput-Ordners gezeigt
werden soll, wie er wieder erzeugt wird.



Klicken Sie auf ,Delete“ in dem Pop-up-Fenster.

Benutzen Sie die z/OS Project View, expandieren Sie das LAB1 COBOL Sampile, ein
Klick mit der rechten Mousetaste auf cbldbgex.cbl und ,Nominate as Entry Point"
selektieren. Wenn mehrere Programme in demselben Projekt enthalten sind, wird
sonst auch eine DLL mit dem Projekt-Namen generiert. ,Nominate as Entry Point” ist
die letzte Aktion. Da das Programm als Eintrittspunkt ausgewahlt wurde, wird eine
rote Prifmarke in dem Icon des Programms erscheinen.

Um das Programm zu erstellen, klicken Sie auf das Projekt ,LAB1 COBOL Sample*
und selektieren ,Rebuild Project”.

Als Ergebnis wird ,BuildOutput® wieder erzeugt. In der Remote Error List View sollte
kein Fehler auftreten. Es wird ein *.exe File generiert, optional konnte statt dessen ein
DLL erzeugt werden. Letzteres wird fur CICS TS bendtigt!

=B LAB1 COBOL Sample
- | X] .project
BuildOutput
-] BuildResults. txt
cbldbgex.adt
chldbgex.exe
~~~~~ cbldbgex.Ist
cbldbgex.OBJ
cobol
~{8] cbldbgex.cbl

Priifen der lokalen COBOL-Ubersetzung und des Link Edit-Schritts

Der COBOL-Compiler speichert den Ausgang im BuildOutput-Ordner ab. Um sich das
Ubersetzungsergebnis anzusehen, klicken Sie auf cbldbgex.Ist. Gehen Sie an das
Ende der Liste und Uberprifen Sie, ob dort Fehler aufgelistet sind. Benutzen Sie Ctrl
+ End, um an das Ende zu gelangen. Schlie3en Sie den Editor.

s =2 eSS AR . W) cbidbgex.cbl = &
Line 176 Column 66 Inserc
e B et Tt Tut i -
000161 31 CBLDBGEX . . . . . - - 73
000162 ~* Statistics for COBOL program CBLDBGEX:
000163 * Source records = 73
000169 = Data Division statements = 7
000165 * Procedure Division statements = 15
000166 OLocale = en US.IBM-437
000167 OEnd of compilation 1, program CBLDBGEX, no statements flagged.
000168 OReturn cocde 0




Erzeugen einer lauffahigen Konfiguration und Ausfiihrung des COBOL-
Programms

Da ein Programm oft fir mehrere Laufe entwickelt wird, sollte eine Debug-fahige

Konfiguration generiert werden.

Letztere erleichtert die Ausfihrung und das

Debugging eines spezifischen Programms. Um eine derartige Konfiguration zu
erzeugen, wird das Ubersetzte COBOL-Programm folgendermal3en behandelt:

Rechter Mouseklick auf cbldbgex.exe und Run As - Run ... (nicht Run on Server)

1 G iRnonsever  Atsshitex R
L Debug As » =5 2 Java Applet Alt+5hift+X, A
Profile As ¥ 557 3 Java Application Alt+Shift+X, ]
i
= J& 4 JUnit Plug-in Test Alt+Shift+X, P
Compare With L4 _ .
- : Ju 5 JUnit Test Alt+5hift+X, T
- Replace With 4 — . :
1 COBOL Sample Soixce p 26 5WT Application Alt+Shift+X, S
; RAS » ) 7 Administrative Script  Alt+Shift+X, N
i BuildOutput ;
W) BuildResults.’ Fropestes e e
cbldbgex.adt By e, welcome Page PROCEDURE DIVISION.
cbidbgex.ex TOUUES DISPLAY "Enter name or Q to
-] chidbgex.Ist 000050 ACCEPT Input-name
cbldbgex.0OBJ an¢ IF Input-name = "Q"
= 000052 STOP RUN
K « |
{ O an 2 ey

Selektieren Sie ,Compiled Application“ und klicken Sie auf den New Button. Das ruft
die notwendige Konfiguration und die Eingangsfelder auf, die auf der rechten Seite
der Dialogbox angezeigt werden.

Create, manage, and run configurations

Create a configuration that will launch a compiled application.

| type filter text

: H Apache Tomcat
o ﬁ. Compiled Application

Geben Sie in dem Name-Feld einen Namen wie RunCOBOL ein, nutzen Sie den
Browse Button, um cbldbgex.exe im BuildOutput-Ordner zu lokalisieren und klicken
Sie auf ,Open®.



lhr ausfihrbarer COBOL-Modul sollte sich in

C:\Documents and Settings\dev\IBM\rationalspd7.0\workspace\LAB1 COBOL

Sample\BuildOutput\cbldbgex.exe befinden.
Klicken Sie auf ,Apply“, um die Anderungen zu speichern. AnschlieBend klicken Sie
auf ,Run®. Die einzelnen Schritte sind im nachfolgenden Screen abgebildet.

Create, manage, and run configurations

Create a configuration that will launch a compiled application.

SR o = MName: | RunCOBOL
type filter text —
I B m _E Environment | £ Common
i Apache Tomcat - Project: -
= I |_=' Compiled Application i '
5 L | LAB1 COBOL Sample Browse. ..
i Edipse Application Program name;
i-£8 Equinox O5Gi Framewark ; 9
17 T ; ! 1 COBOL SampleBuildOutputichbldbgex.exe  Browse...
E -_j Generic Server b
- [0 Generic Server{External Program parameters:
o ost Java Application
_ ﬁ’ Host Java Applicati
EI. Java Applet
.-[T] Java Application
) -
o Tin AET Tramoformatinm Revert
N r Ll_l Apply v
(7 Run Close

Die Ausfuhrung beginnt, und Sie werden den folgenden Dialog sehen. Geben Sie
irgendwelche Daten (z. B. ,Hugo®) oder ,Q“ (Quit) in dem Dialog ein und betatigen Sie

LEnter*.

&+ |\ Documents and Settings

Enter name or Q to guit UPDH COMSOLE
Hugo

Um sicher zu sein, dass der Code ausgefiihrt wird wie vorgesehen, sollte der Code

debugged werden.




Testen und Debuggen des lokalen COBOL-Programms

Lokales Debuggen des COBOL-Programms

Da Sie bereits die entsprechende Konfiguration generiert haben, genlgt ein rechter
Mouseklick auf cbldbgex.exe und Selektieren von Debug As - Debug ... Wenn sich
das Debug-Fenster o6ffnet, selektieren Sie ,RunCOBOL® und klicken auf ,Debug*

entsprechend folgendem Screen:

Create, manage, and run configurations

Create a configuration that will launch a compiled application in debug mode.

vpe filter text

Apache Tomcat
% Attach to a Running P
Q Compiled Application
-4 Run coBOL
§ﬂ DB2 Stored Procedure
- Edlipse Application
*69 Equinox OSGi Framew™
M Generic Server
Eﬁ Generic Server{Exterr
@,{ Host Java Application
3% Java and Mixed LangL

5] Java Applet -|
»

;

-~
—

Name: | Run COBOL

_E/ Source I Pg Environment | =] Common

Project:

I LAB1 COBOL Sample Browse...
Program name:

I C:\Documents and Settings\Administrator \IBMYyatior Browse...

Program parameters:

™ Debug initialization

Soply Revert

it

S\Z“

Im unteren Dialog werden Sie gefragt, ob Sie zur Debugger-Perspektive wechseln
wollen. Klicken Sie auf ,Yes". Gegebenenfalls missen Sie das Console/DOS-Fenster
minimieren, um den Dialog zu sehen.

¢p Confirm Perspective

» This kind of launch is configured to open the Debug perspective when it

\»,g) suspends.

management.

Do you want to open this perspective now?

[~ Remember my dedsion

This Debug perspective is designed to support application debugging. It
incorporates views for displaying the debug stack, variables and breakpoint

Switch

x|




Die Debugger-Perspektive wird gedffnet, und der Debugger startet. Benutzen Sie die
Debug View und klicken Sie auf das ,Step Over® Icon oder auf die Taste F6 (nicht

Step Into benutzen!).

< Debug - cbidbgex.cbl - IBM WebSphere Developer for System z

File Edit Navigate Search Project Data Run Window Help
[ ~3-Q0-Q-Q-|¢- | £ FR- 2/0S Project
~~‘“ W ““.:""wl — - I%D l
= 5} )= vari.., S@\Bre... Reg... | Mon... | Mod...
eI | BT e |
= E’}L Run COBOL [Compiled AppliqStep Over } 4 || _Name
E][;@ Platform: Win32 Connection: 127.0.0.1:1886 ® o local variables are available for the seld
- E-gf® Thread:2488 - CBLDBGEX (Unknown)
= | |
ki
= ﬁ fgi QOutline gg\"’%
Line 31 Column 1 Insert An outline is not available.
. o e . —— E———
* 000031 {1811 BROGRAM-ID. = "CBLDE: |
000032 32 LUTHOR. Pragralwl
000033 33 ENVIRONMENT DIVISIOHN.
000034 34 CONFIGURATION SECTIOCN v|

Addieren Sie einen Breakpoint zu dem ACCEPT Statement. Zu diesem Zweck
bewegen Sie die Mouse vor die Zeilen-Nummer und fihren einen Doppelklick, wie
unten angegeben, aus. Den Breakpoint zeigt ein kleiner Kreis an:

@ Debug - cbldbgex.cbl - IBM WebSphere Developer for System z

File Edit Navigate Search Project Dats Run Window Help

[f5- . - %-0-%-Q-|@- |0 &+ s
[Lg =@ [0 6 - %5 Debug
%5 Debug B Sewers = B |{00=vari,.. 52\ Bre... [ReglelMod
R B O (DB | B|H-T ot
-4 Run COBOL [Compiled Application] alll Name | value
-3 Platform: Win32 Connection: 127.0.0.1:1839 @ BRANCHFLAG Invalid data
i B+ Thread:3548 - CBLDBGEX (Unknown) @ LOOP-DONE Invalid data
' ~-Z CBLDBGEX : chldbgex.OB] <«
= _jwzCallMain : iwzrlib. dil- text-1 v
o
=

i

Column 1
B+ "B-1-B-—tm—m 2t 3

* 000045 | - |

Line 49

/2 000050 50
000051 51
000052 s2

ACCEPT Input-name |
IF Input-name = "Jdjj
S5TOP RUN _._i

] ] 2= outline 82 \\\\
Insert 1An outline is not available.

Der Breakpoint bewirkt, dass die Ausfihrung eines Threads an dieser Stelle
unterbrochen wird. Die Ausfihrung des Programms wird weitergefuhrt bis zum
nachsten Breakpoint. Klicken Sie auf das Resume Icon oder driicken Sie die Taste

F8. Die Ausfuhrung wird an dem ACCEPT Statement gestoppt:



Line 50 Column 1 Insert
=---+—*A—1 -B-—4----2-———d =B — = —
» ooooso—
000051 IF Input-name = "Q"
000052 52 STOP RUN
000053 53 END-IF

Das Statement wird ausgefihrt, indem Sie auf das ,Step Over” Icon klicken oder die
Taste F6 betatigen. Die Kommandos werden wirkungslos, wenn Sie zum DOS-
Fenster gehen und eine Antwort eingeben.

Stellen Sie die urspringliche GroRe des DOS-Fensters wieder her und beantworten
Sie die Frage, wie unten in dem Screen angegeben. Geben Sie irgendetwas ein wie
z.B. lhren Namen, betatigen Sie die Enter-Taste und minimieren Sie das DOS-
Fenster wieder, um das Debugging fortzusetzen (Fenster nicht schlieen!):

o CAWDz\Workspace\LAB1 COBOL Sample\BuildOutputicbldbgex exe BiE EE

Enter name or Q to guit

Hegi

Um die Variablen-Inhalte wie z.B. INPUT-NAME zu Uberprifen, bewegen Sie den
Cursor zu dem Daten-Namen und warten einige Sekunden. Der Inhalt wird, wie unten
dargestellt, erscheinen:

‘ Column 1 Insert Browse
=~—-+—*A-1—3--4—----2———-+-—-—3-—--+————4————+————5————-
50 ACCEFT Input-name

gt STOP RUN [iNpUT-NAME = "hugo
986853 53 END-IF

Sie kbénnen das Feld selektieren und auf das Kontextmenue ,Monitor Expression®
klicken. Ein Variablen- Wert wird auch in der Variablen View gezeigt. Klicken Sie auf
das Variablen-Feld, expandieren Sie ,PROGRAM-WORK-FIELDS* und andern den
JNPUT-NAME® zu ,something®. Klicken Sie auf ,INPUT-NAME" und Uberschreiben
Sie den Wert.



Regi... |Moni... | Mod...

Name Value
® PROGRAM-FLAGS
5 @ PROGRAM-WORK-FIE
€, INPUT-NAME

® OUTPUTNAME Z™

Wenn Sie den Cursor Uber den Input-Namen der Variablen bewegen, dann hat sich
sein Wert verandert:

| H cbldbgex.chl X N

Line 56 Column 33 Insert Browse
--—-+-*A—1-B-—+——--2—-——+----3—-=-+--—-4----+----5--—-+-
S0 ACCEPT Input-name

Klicken Sie auf die Breakpoint-Tabelle, um zu sehen, ob alle Breakpoints dem
Programm zugeordnet sind.

Line [cbldbgex.cbl: 50]:

Es wird nun ein Watchpoint hinzuaddiert: Klicken Sie mit der rechten Mousetaste in
die Breakpoint View und selektieren Sie ,Add Breakpoint > Watch...“ Geben Sie im
Feld ,Address* BRANCHFLAG und im Feld ,Number of bytes® die Ziffer ,2“ ein, da
gewlnscht wird, an diesem Feld zu stoppen, wenn es modifiziert wird. Anschliel3end
klicken Sie auf ,Next“ und ,Finish*.

b Add a Watch Breakpoint

Required information

Sets a breakpoint to stop execution when data changes
at a specific address

Address or expression: | BRANCHFLAG
Number of bytes to watch: |2 __v_j




Klicken Sie auf das Resume Icon oder betatigen Sie die Taste F8. Sie werden eine
Nachricht erhalten, die besagt, dass der Speicher geandert wurde:

# Debug Engine Message ﬂl

® . The program was stopped due to a storage change breakpoint at
ké?) Ox00470132.

Der Grund ist die Initialisierung des COBOL-Statements, das zu BRANCHFLAG
bewegt wird, und dieses Feld wird geandert. Klicken Sie auf ,OK®. Die Ausflihrung
wird, wie unten gezeigt, gestoppt:

54 Column 1 Insert Browse
=-~»-—+-*A-—1-B~-~+--~~-~2«-«»«-«-+---~--«-3«-«w~+~~~~4~-~-—+-—~~-—5~—-——«

000053 53 END-IF

+ 0000os¢]l s¢  Initialize Program-work-fields |

000055 55 BRANCHFLAG
000050 56 Program-flags.

Line

Klicken Sie wieder auf das Resume Icon oder betatigen Sie die Taste F8. Sie werden
wieder eine Nachricht Uber die Speicher-Anderung erhalten. Sie missen auf ,OK*
klicken, da das Feld BRANCHFLAG wieder verandert wurde (hat den Wert 02).

ne Column 1 Insert Browse
=——-+-*A-1—B——+-—--2-—~—+————3--——+——~—4~——-+—-——5——-—+-——-6—
000057 57 Display "CBLDBGEX STARTING"
000058 58 MOVE 2 TO BRANCHFLAG.
00005 5 R8P A |
000060 60 DISPLAY "BRANCHFLAG GREATER THANW 1"
000061 61 PERFORM SEEYA

Entfernen Sie den Breakpoint (Sie kdnnen den Breakpoint auch ,disabled® setzen
anstatt ihn zu entfernen; das erlaubt Ihnen, diesen spater wieder ,enable” zu setzen).
Gehen Sie zu Breakpoints View und selektieren ,Remove Al vom Kontextmenue
(rechter Mouseklick):



"variabies[?ﬁﬁafm:'ﬁ'“l\ Registers Memory Rende...
® % &

== Go to File

[#].2 Watch [EHANCHFLAG]

Add Breakpoint ¥
Edit Breakpoint...

Select All

[ ] Disable

¥ Remove

Klicken Sie auf das ,Step Over* Icon oder betatigen Sie die Taste F6, bis Sie die Zeile
wie unten erreichen:

B chidhaenc. chi. X

Line 74 Column 1 Insert Browse
H—-—+—*A—1-B--«z——-——2-—-—-1-—-———3-——-+—-—-4———-+———-5-—--+-—-—6-

000057 27 Display "CBLDBGEX STARTING"
000058 58 MOVE 2 TO BRANCHFLAG.

000058 58 IF BRANCHFLAG > 1

000060 60 DISPLAY "BRANCHFLAG GREATER THAN 1°'
000061 61 PERFORM SEEYA

000062 62 ELSE

000063 63 DISPLAY "BRANCHFLAG <= 1"
000064 64 PERFORM GOODEYE.

000065 65 GOBACK.

000066 66 SEEYA.

000067

000068 —

Scrollen Sie zuriick zur COBOL-Zeile 58 und benutzen Sie das Kontextmenue,
selektieren Sie ,Jump To Location®. Die Ausfihrung wird zurlick zu der Zeile 58
bewegt.



Line 57 Column 20 Insertc Browse

3191818 Lo
000053
0000549
000055
DO0056
319118 0c0)
000058

000059
000060
goooed
opaoe2
0oo063
000064
000065

Spielen Sie

S - T e et

52 STOP RUN

53 END-IF

54 Initialize Program-work-fields

55 BRANCHFLAG

56 Program-fiags.
57 Display "CBLDBGEX STARTING"

58 MOVE 2 TH RRANCHFLAG.

5g FindText... Crl+F b2

60  FindNext Clri+k [ERANCHFLAG GREATER THAN 1"
61  Find Function or Entry Point... CHl4F12 EYA

62

g3 AddBreakpoint RANCHFLAG <= 1"

64 Add Watch Breakpoint... ODRYE .

65 Jump To Location

etwas mit dem Debugger. Sie kdnnen dieselben Debugging-Funktionen

fur Batch, CICS, IMS oder DB2-Programme benutzen. Sie bewegen sich im z/OS
durch die Installierung des interaktiven Debuggers auf diesen Plattformen. Wenn

gewilnscht,

kann das entsprechende Icon oder die Taste F8 benutzt werden. Nach

dem Programm-Ende wird eine Nachricht wie unten angezeigt:

; i ) The program has run to completion.

¢§$ Debug Engine Message

Klicken Sie auf ,,OK* und schlie®en Sie die Debug-Perspektive (unten rechts).

E%f %r\n!\un >

Memory Rende... Monito

Close All

Dock On »
v Show Text




Visueller Vergleich zweier COBOL-Programme
Vergleich zweier Versionen desselben Files

Es gibt Situationen, in denen Sie zwei Files haben (kdnnen COCOL, JCL, etc. sein),
die Sie vergleichen méchten, z.B.:

Benutzen Sie die z/OS Project View und fertigen Sie eine Kopie von cbldggex.cbl, wie
unten gezeigt, an. Dazu klicken Sie auf die rechte Mousetaste und selektieren ,Copy*“:

: New
Open
Open With
E & LAB1 COBOL Sample T pename... |

X project

- BuildOutput

-3 cobol

8 3] cbldbgex.cb

Klicken Sie mit der rechten Mousetaste auf den Ordner ,cobol” und selektieren Sie
,Paste”:

= LAB1 COBOL Sample
- X] .project

| £ Properties [ YRR

Da dieser Name schon existiert, erscheint eine Fehlermeldung. Selektieren Sie
,Rename® und andern Sie den Namen zu cbldbge2.cbl. Klicken Sie auf ,OK* wie
unten dargestellt:



< Duplicate Name Collision

A resource named “cbldbgex.cbl” already exists.

" Overwrite

(¢ Rename

Resource type:

Rename to: | cbldbge2.cbl

Ihr COBOL Directory-Baum sollte wie folgt aussehen:

= LAB1 COBOL Sample
- |X] .project
B~ cobol

i8] cbldbge2.cbl

~ @) chidbgex.cbl

AnschlieRend werden einige Anderungen an dem Quellprogramm cbldbge2.cbl
vorgenommen. Editieren Sie cbldbge2.cbl (Doppelclick) und fligen Sie eine
Kommentarzeile unterhalb von ,AUTHOR" durch Nutzung des Line Commands i ein:

1 change

————t=*A-1-B-—t———— 2t =Bt — =4 - —— — ]
000029
000030 IDENTIFICATION DIVISION.
000031 PROGRAM-ID. "CBLDBGEX".
000032 AUTHOR. Programmer.
000033 *This program has been changed by XXXXX
000034 ENVIRONMENT DIVISION.

Addieren Sie zusatzlich ein neues Statement, wie unten angezeigt, hinzu:



Line 59 Column 47 In=sertc
et B it e —
QDo0ss Dizplay "CELDEGEX STARTINMNG™
000Osa9 DISPLAY "WDz i= a great product™
Q00060 MOVE 2 TO BEANCHFLAG.

Speichern Sie das editierte File mittels Ctrl + S ab und schlieRen Sie den Editor.

Diese beiden Programme cbldbgex.cbl und cbldbge2.cbl sollen nun verglichen
werden. Selektieren Sie beide Programme. Selektieren Sie im Kontextmenue
Comprae With > Each Other:

Replace With

Sie werden beide Programme nebeneinander wie im unteren Screen sehen:

'E£P compare (cbldbge2.cbl-cbldbgex.cbl) 53 ™ g
Ml ¢ compars BEEEls o
) LAB1 COBOL Sample/cobol/cbldbge2.cbl ) LAB1 COBOL Sample/cobol/cbldbgex.cbl

ENVIRONMENT DIVISION. A]
) . CONFIGURATION SECTION. =
CONFIGURATION SECTION. DATA DIVISION.
DATA DIVISION. WORKING-STORAGE SECTION.
WORE{ING_SI‘ORAGE SECTION_ R R AR A AR A A AR A AR AR A AT ART R R TR T
RO S RO OR TR TR TR BB B RN RWONOR R N R R R W 01 Progzam—Wcrk—Fields. {
01 Program-Work-Fields. 05 Input-name Pi
05 Input-name Pic x{ 05 Output-name Pi
05 Output-name Pic x{( 01 Program-flags. E]
01 Program-flags. 05 Loop-flag Pi
05 Loop-flag Pic 9¢( 88 Loop-done Va/’
88 Loop-done Value Click here to 4

01 BRANCHFLAG PIC %%8 the next d!fzfﬁf‘ !

M1 DNANMATTT RS DTS AN =

Klicken Sie auf das Icon rechts, um den Unterschied festzustellen:




& Compare {cbldbge2.cbl-cbidbgex.cbl) X 8
) Text Compare Bl
ﬂ LAB1 COBOL Sample/cobol/cbldbge2.cbl ‘ ﬂ LAB1 COBOL Sample fcobol/cbldbgex.cbl
BRANCHFLAG BRANCHF ;]
Program-flg Programn|
Display "CBLDBGEX STARTING" Display "CBLDBGEX STARTING =
Display "WDz is a great pxcdud MOVE 2 TO BRANCHFLAG.
MOVE 2 TO BRANCHFLAG. IF BRANCHFLAG > 1
IF BRANCHFLAG > 1 DISPLAY "BRANCHFLAG G
DISPLAY "BRANCHFLAG GREAI PERFORM SEEYA
PERFORM SEEYA ELSE
ELSE DISPLAY "BRANCHFLAG < -
DISPLAY "BRANCHFLAG <= 1° PERFORM GOODBYE.
PERFORM GOODBYE. GOBACK.
GOBACK, SEEYA.
DISPLAY "PROGRAM IS5 ENDING Ll

L3 ST W——— 2l

Dieses stellt eine nitzlich Funktion dar, die lokal oder innerhalb von z/OS benutzt
werden kann.

Sie werden in der Lage sein, die Unterschiede durch Verwendung der Icons, die sich
rechts oben befinden, zu beseitigen.

Klicken Sie auf das erste Icon (Copy All from Left to Right):

Ea Compare {cbldbge2.cbl-cbidbgex.cbl) &2

&) Text Compare m 5
! ! !
i) LAB1 COBOL Samplecobol/cbidbge2.chl | | ) 1aB1cOBOL Sample/coboljcbidbgex.chl [ooo e oo

BRANCHFLAG

Program-£flg Program
Display "CBLDBGEX STARTING"® Display "CBLDBGEX STARTING
Display "WDz is a = 5 MOVE 2 TO SRANCHFLAG.
MOVE 2 TO BRANCHFLAG. IF BRANCHFLAG > 1

Speichern und schlieRen Sie den Vergleich. Fihren Sie erneut den Vergleich durch
wie unten:

Team

Replace With




Sie werden die untenstehende Nachricht erhalten, da keine Unterschiede mehr
zwischen beiden Programmen vorhanden sind.

Aufgabe:

Entwickeln Sie ein COBOL-Programm (ca. 20-30 Code-Zeilen).
Speichern Sie dieses im Ordner ,Workstation COBOL* ab.
Uberpriifen Sie die File-Synthax, benutzen Sie die Funktionen des
Editors.

Ubersetzen und linken Sie das COBOL-Programm, fiihren Sie es
aus. Benutzen Sie fiir die Testhilfe die Debugging-Funktionen durch
das Setzen von Breakpoints.

Fiihren Sie den visuellen Vergleich zweier &hnlicher COBOL-
Programme durch.




