Tutorial 9

Aggregation of CICS Transactions with the Service Flow
Feature

Copyright © Institut fir Informatik, Universitat Leipzig

Erstellen eines Web Services unter Verwendung des im WebSphere Developer fir System z
Version 7.0 integriertem Service Flow Features.

Vorwort

Dieses Tutorial Gber den Service Flow Modeler basiert auf dem CICS Catalog Manager und
demonstriert, wie die im Service Flow Feature integrierten Service Flow Project Tools
verwendet werden kénnen, um aus einer CICS Terminal Applikation einen Service Flow zu
generieren, welcher anschlieBend als Web Service im CICS lauft.

Fir dieses Tutorial wird der WebSphere Developer fur System z Version 7.0 (WDz)
verwendet um auf dem z/OS System' der Universitat Leipzig® die nétigen Ressourcen zu
definieren, einen Web Service zu erstellen, den erforderlichen Code zu generieren und
letztendlich den Web Service zu testen. Der fiir dieses Tutorial verwendete WDz wurde auf
einem virtuellen Rechner der Universitat Leipzig installiert.

Dieses Tutorial liefert eine detaillierte Anleitung um einen nicht trivialen Geschéaftsprozess zu
erstellen und gibt dabei einen Uberblick tber viele Schliisselfunktionen der Service Flow
Project Tools. So wird beispielsweise:

e ein Projekt erstellt,

e die Bildschirmdefinitionen der verwendeten Screens erstellt,

e ein Flow aufgezeichnet,

e die Verwendung des Flow Editors demonstriert,

e der Nutzen von Messages erklart,

e die Handhabung der einzelnen Screens der Terminal Applikation erklart,

e der Runtime Code generiert und deployed,

e der Geschéaftsprozess als Web Service ins CICS integriert

e und anschlieBend wird dieser Geschéaftsprozess im Web Services Explorer
ausgefihrt, bzw. getestet.

Dabei wird ausfihrlich, Schritt fiir Schritt, beschrieben, wie der Code auf dem Host in Leipzig
generiert und deployed wird.

I mit ADCD z/0S 1.8
2 JP-Adresse des Hosts: 139.18.4.34



Nachdem bekannt ist, wie der CICS Catalog Manager grundlegend aufgebaut ist, soll dieser
nun mit Hilfe des CICS Web Service Support modernisiert werden. Zwei Griinde die fiir eine
Modernisierung sprechen kénnten z.B. einerseits die Beschréankung der Datenlange des
CTG auf 32k sein, oder andererseits der Wunsch nach einem Web Service Interface sein.
Dieses Interface entkoppelt den Client vom Backend und erméglicht so einen Zugriff auf eine
Anwendung ohne Hintergrundwissen Uber die genaue Implementierung zu bendtigen.
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Abbildung 1

Um den in Abbildung 1 dargestellten Service Flow zu erstellen sind die folgenden Schritte
notig:

Einloggen auf dem Windows XP-Server mit der WDz 7 Installation
Andern der Spracheinstellungen

WDz starten

Anlegen einer Host Verbindung

Anlegen der bendtigten Ressourcen

Ein neues Service Flow Projekt erstellen

Vorbereitung: Screen Definitionen importieren

Flow Aufzeichnen

9. Erstellen und Bearbeiten des Generation Properties Files
10. Generieren und Deployen des Runtime Codes

11. Uberpriifen und Bearbeiten des erstellten Runtime Codes
12. Installation des Webservices

13.  Testen des Webservices mit dem Web Services Explorer

® N Ok~

1. Einloggen auf dem Windows XP-Server mit der WDz 7 Installation

1. Es wird die Windows Remote Desktop-Verbindung verwendet, um Zugang zu dem
Windows XP-Server zu bekommen. Dieser besitzt die |IP-Adresse 139.18.8.212
(Abbildung 2).

‘mi Remotedesktopverbindung =

@ Remotedaktopverbinq_iq_q;,g /

[
Computer 138.18.8212 v

| Verbinden || Schliefen ‘ | Hilfe | ‘OJ:tionen 2>

Abbildung 2

2. AnschlieBend mit folgenden Parametern anmelden (Abbildung 3):

Benutzername: ibom7p01
Kennwort: allmingo
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Benutzername: Ilhm?pl]l I
Kennwork: I-uuuu--- I

Anmelden an: IINFORMATIK ﬂ

™ Abbrechen | d&runterfahren...l Optionen <<I

Abbildung 3

2. Andern der Spracheinstellungen

Da unter Verwendung der deutschen Spracheinstellungen fiir den WDz immer ein Fehler bei
der Erstellung der WSDL auftritt, muss die Sprache vom WDz von deutsch auf englisch
umgestellt werden.

Unter Start — Systemsteuerung — Regions- und Spracheinstellungen die Sprache
auf Englisch (USA) stellen und anschlieBend Ubernehmen (Abbildung 4).

Regions- und Sprachoptionen Hu

Reqgionale Einstellungen ISpracheﬂ |

[~ Standards und Formate:

Diese Option bestimmt die Formate Filr Zahlen, Wahrungen, Uhrzeit
und Daturn.

Wahlen Sie ein Element, um dessen Einstellungen anzuzeigen, Klicken

IEng\isch(USA) vii Anpassen... I

Beispiele

zahl; [ 123,456, 789,00
wahrung: | $123,456,788.00
Uhraeit: | 335045 PM

Kurzes Datum: | 10/2/2007

Langes Datum: |Tuesday, October 02, 2007

[~ Standort

Geben Sie Thren Standort ein, um lokale Informationen, wie
Machrichten und Wettervorhersagen, zu erhalten:

Yereinighe Staaten LI

oK | Abbrechen | iliges

Abbildung 4

3. WDz starten

1. Nachdem die Windows Oberflache erschienen ist, muss der Wdz gestartet werden
(Abbildung 5):

Start — Alle Programme — IBM Software Development Platform — IBM

WebSphere Developer fir System z — IBM WebSphere Developer fiir System
z
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8 Microsoft Lpdate
-'“ Windows Update
& Windows-Katalog

7] Aokostart v

uj IEM Installation Manager 3

i I 1M Rational Software Archibect v
17 2ubehir HiT

é Internet Explorer uj IBM WebSphere HATS 7.0

L‘ﬁ] Cutlook Express

i Remoteunterstitzung

Abmelden E Herunterfahren

Alle Programme  #

|#start | (& & |
Abbildung 5

2. AnschlieBend wird gefragt, unter welchem Pfad der Arbeitsbereich (Workspace)
angelegt werden soll. Dieser soll in unserem Beispiel unter C:\ibm7p01\workspace
angelegt werden (Abbildung 6). AnschlieBend startet mit einem Klick auf OK die WDz
Oberflache.

& Workspace Launcher u

Select a workspace

IEM WebSphere Developer for System z stores your projects in a folder called & workspace,
Choose a workspace Folder ta use For this session.

Workspacef I C:\ibm7p01 yworkspace ;I Browse. ..

I™ Use this as the default and do nok ask again

Cancel

Abbildung 6

3. Beim erstmaligen Starten des WDz erscheint das Fenster ,Welcome®. In diesem kann
die Oberflache, bzw. die zur Verfligung stehende Funktionalitdt der WDz Werkzeuge
an verschiedest Benutzerprofile angepasst werden. Fir dieses Tutorial muss die
Rolle des ,z/OS Modernization Developer freigeschalten werden, indem man auf das
Rollen-Symbol: & klickt und anschlieBend z/OS Modernization Developer
(advanced) auswahlt (Abbildung 7).

Enable roles: &
Select ane or mare User rales
mast appropriate far your work

(e (@

€ 0

LJ@Q

@ B s

o 0 e -

299
Abbildung 7

4. Das ,Welcome® Fenster schlieBen (Abbildung 8).
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&b z/0S Projects - IBM W

File Edit Mavigate Search |

Abbildung 8

5. Es 6ffnet sich standardmaBig die ,,.z/OS-Projects” Perspektive.

4. Anlegen einer Host Verbindung

Hier wird beschrieben wie eine neue z/OS Verbindung zwischen dem WDz und den WDz
Host Komponenten erstellt wird. Diese wird im Anschluss fur das Generieren und Deployen
des Codes verwendet.

1. In der Remote System Sicht im Feld New Connection mit einem Rechtsklick auf
z/0S... — New Connection... auswahlen (Abbildung 9).

& Local..
E Local

Abbildung 9

Properties

2. Es kann nun beliebig ein Profilname, Verbindungsname und eine Beschreibung
gewahlt werden. Allerdings sollte der Host Name mit dem Namen des z/OS Systems
auf welchem die WDz Host Komponenten installiert sind Gbereinstimmen, bzw. auf
diesen hinweisen. Als Profilname wird wbsphere1 standardmé&Big vorgeschlagen
und mit Next ibernommen. Als Host Name wird 139.18.4.34 eingetragen (Abbildung
10). Aus dieser Eingabe wird automatisch der Verbindungsname generiert. Hier:
139.18.4.34. Die restlichen Einstellungen werden auf ihren Vorgaben belassen. Nun
wird mit einem Klick auf Finish der Wizard beendet.

Remote z/0S System Connection

Define connection information H

Parent profile: Iwebspherel ;I

Connection name: I 139.18.4.34

Hosk niame: 139.18.4.34| I =]

Description:

¥ WeriFy host name

6] < Back | Mext > I Einish I Cancel
Abbildung 10

3. Nun ist es notwendig, eine Verbindung mit den WDz Host Komponenten herzustellen.
Dazu ein Rechtsklick mit der Maus im Remote System Explorer auf die soeben
erstellte Verbindung mit dem Namen 139.18.4.34 und Connect aus dem
Kontextmen( auswéahlen (Abbildung 11).
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E|_S_> New Connection
oA s,
LBy ALK

THew 3
Go Into
Go Ta 3

EEOpen in Mew Windaw
= show in Table

' Refresh

I Rename. ..

¥ % ooy

o+ Move...
% Delete...

ﬁ} Maove Up
& Have Dovin

Work Offling

Host Connection Emulator Support

Properties

Abbildung 11
4. Fir dieses Tutorial wurde fir Sie ein neuer Benutzer-Account angelegt. Sie wahlen
hier:

Benutzername: fstefa2
Passwort: uni4you

und klicken anschlieBend auf OK (Abbildung 12).

& Enter Password n
System type: z/OS

Haost name:  139.15.4.34

User 1D: stefa?

Password: kst

[m] Save user 10
[~ save password

Cancel
Abbildung 12

5. Sollte das Fenster mit der Warnung. dass es sich um eine Verbindung ohne SSL
Verschlisselung handelt auftauchen, so sollte die Checkbox Do not show this
message again aktiviert werden und anschlieBend der Verbindungsaufbau mit YES
bestatigt werden (Abbildung 13).

& RSEC23151 ]

.
\l) Connection 139.18.4.34 has not been secured using S5L. Proceed anyways?

FV Do not show this message again I

: wo |

Abbildung 13

5. Anlegen der benétigten Ressourcen

Wenn nun eine Verbindung zum Host besteht, kdnnen die bendtigten Ressourcen angelegt
werden. Es werden die PDS fiir den:

e Cobol Code (FSTEFA2.USER.SRCLIB),
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e die Copybooks (FSTEFA2.USER.COPYLIB)

e und die JCL’s (FSTEFA2.USER.JCLLIB) angelegt,

e sowie die Verzeichnisse flr die wsbind Datei (/u/FSTEFA2/wsbind)
e und wsdl Datei (/u/FSTEFA2/wsdl)im USS erzeugt.

1. Um die bendtigten PDS anzulegen muss im Remote System Explorer mit einem
Rechtsklick auf MVS Files und im darauf erscheinenden Kontextmeni Allocate
PDS... ausgewahlt werden (Abbildung 14).

(=4 Mew Connection
A s,
Gy AT
‘ B Local...
E Local
=4 139.18.4.34
- 2Es
=, TR
% Ts0C
__»[-47 ussFil 5o Into
fé_’ 1S5 5H G To 4

Eﬁ Open in Mew Window
EH show in Table

Rew L4

& Refresh

| W Paste

Disconnect

Cleat Passward

Import Propetties. ..
Export Propetties. ..

Host Connection Emulator Support

Properties

Abbildung 14

2. Als Data Set Name wird USER.SRCLIB eingegeben (Abbildung 15) und
anschlieBend auf Next geklickt.

46 New Data Set B
Allocate PDS
Allocate a new PDS residing on 2/05,

Host Short Mame: |139.15‘4.34

L 1 ]

High Level Qualifier: |FSTEFAZ

Daka Sek Marne: USER.SRCLIE I
L

Abbildung 15
3. Im nun erscheinenden Fenster wird als Kategorie des Data Sets SOURCE und als

Typ COBOL ausgewahlt (Abbildung 16). Letzten Endes wird mit einem Klick auf
Finish der PDS FSTEFA2.USER.SRCLIB angelegt.
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4 Mew Data Set H
Data Set Allocation =]
Choose category andfor type. -3

Data Set Mame: FSTEFAZ,LISER.SRCLIB

€ Copy characteristics From an existing data set:

| BrOWSE, v |
% Specify characteristics by usage type:

Category|

Type

€ Spedfy charackeristics (Advanced allocation),

< Bark I Mext > | Finish I Cancel
Abbildung 16

4. Um den PDS FSTEFA2.USER.COPYLIB anzulegen, muss Schritt 2 und 3 wiederholt
werden, jedoch muss als Data Set Name USER.COPYLIB verwendet werden. Die
Kategorie und der Typ sind identisch des FSTEFA2.USER.SRCLIB Data Sets.

5. Um den PDS FSTEFA2.USER.JCLLIB anzulegen, muss erneut Schritt 2 und 3
wiederholt werden, jedoch mit dem Data Set Name USER.JCLLIB. Anstelle des Typs
COBOL wie in Abbildung 16 gezeigt, wird hier jedoch JCL verwendet.

Nun missen noch die zwei USS Ordner angelegt werden, die die spater erzeugte wsbind
und wsdl Datei aufnehmen. Diese Verzeichnisse sollen folgende Struktur besitzen:

e /u/FSTEFA2/wsbind
e /u/FSTEFA2/wsdl

Das wsbind Verzeichnis enthalt spater das Web service binding file, welches spéater mit der
Pipeline assoziiert wird. Wenn eine neue PIPELINE installiert wird oder ein entsprechender
CEMT PERFORM PIPELINE SCAN durchgefihrt wird, sucht CICS in dem wsbind
Verzeichnis nach Dateien mit der Endung .wsbind. Fiir jede gefundene Datei erstellt CICS
dynamisch eine WEBSERVICE und URIMAP Ressource, assoziiert diese mit der PIPELINE
und installiert sie letztendlich.

6. Das wsbind Verzeichnis wird durch einen Rechtsklick auf den My Home Filter im

USS Verzeichnis des Remote System Explorers und Auswahl von New — Folder
erstellt (Abbildung 17).

H I3
S ook Go Inka
- Uss Shells Go To »

N EE Open in Mew Window

Abbildung 17

7. Als Ordnername wird wsbind verwendet (Abbildung 18). Mit einem Klick auf Finish
ist dieser Ordner nun angelegt.
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&b New Folder H

Remote Folder =

Create a New Folder

—

Connection name: I 139.18.4.34

Falder name: I fufFSTEFAZ
Folder name: I\lshlnd I

7

Cancel |

Abbildung 18

8. Nun muss Schritt 6 und 7 fir den Ordner wiederholt werden, welcher spéater die wsdl
Datei aufnimmt. Als Ordnername soll hier nun wsdl verwendet wird.

6. Ein neues Service Flow Projekt erstellen

In diesem Schritt wird ein neues Service Flow Projekt fir den neuen Geschéftsprozess
angelegt. Da bis jetzt in der ,zZOS Projects” Perspektive gearbeitet wurde, muss fir die

Erstellung des Service Flow Projektes diese nun auf die ,Enterprise Service Tools"
Perspektive umgestellt werden.

1. Der Wechsel der Perspektive erfolgt mit:

Window — Open Perspective — Other — Enterprise Service Tools
und einem anschlieBendem Klick auf OK.

2. Ist die Perspektive gebffnet, so kann nun mit den folgenden Schritten ein neues
Service Flow Project erstellt werden. Mit einem Rechtsklick in einen freien

Bereich des ,EST Project Explorer* Fensters New — Service Flow Project
auswahlen (Abbildung 19). Der ,New Service Flow Project‘ Wizard 6ffnet sich.

W Generate Runtime Code

‘ IWew Generation Propetties File:

its

[z SOAP for CICS Project

a Open \Welcome Page

Li2 IMS SOAP Gateway Project
[ Batch, T30, USS Project

3 Delete

E; Database Application Project

< Refresh

W Host Connection

il Flow

A Cperations File

‘ Screen Operations File
' Messaqe Definition

Abbildung 19

Im ersten Schritt des Wizards muss der Projekt Name spezifiziert werden. Wir
nennen unser neues Projekt Orderltem (Abbildung 20) und klicken auf Next.
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4P New Service Flow Project n

Choose a project name and location

Press F1 for help on the wizard,

This wizard guides you in constructing your service as a Flow, It will let vou optionally specify an
inputjoutput interface For the service, and define some of the logic and ordering For the steps of
the Flow,

@ Project name:l OrderTtem I
COverride Subproject Maming »> |

Location:
¥ Use default lacation

Lacation |C:\\bmp?ﬂl\praklSl\worlspace Browse. .. |

™ I will specify the service Flow later

7 = Back | Tesct > | Finist Cancel
Abbildung 20

Im zweiten Schritt des Wizards, in welchem man das neue Projekt in bereits
existierende Projekte integrieren kann, wéhlen wir Define later um spater unser
eigenes Interface zu generieren (Abbildung 21). AnschlieBend gelangt man mit
einem Klick auf Next zum dritten Schritt des Wizards.

4k Mew Service Flow Project - Orderltem B

Associate service interface

Specify interface definition to import.

This is the external interface of your service, You can create or import this later if
desired. The inputjoutput For the interface will be represented by the Receive/Reply
nodes in the flow editor canvas,

" Import From a WSDL document

" Impork From COBOL or PLI Files

0+ Define later

(7 < Back | HExt 3 I Eirish Cancel
Abbildung 21

Im dritten Schritt muss nun noch angegeben werden, fir was der Service Flow
eigentlich verwendet werden soll. Hier wahlen wir Recording interactions with a
terminal application um die Interaktion mit einer Terminal Anwendung
aufzuzeichnen und klicken auf Next (Abbildung 22). Alternativ ware hier unter
anderem moglich eine gewisse Reihenfolge an Schritten (Steps) zu definieren,
die spater mit einem FluB oder andrere Logik gefllt werden kdnnte.



4P New Service Flow Project - Orderltem n

Define service steps

what do you want the service to do?

Service Flows may be implemented by any ordered combination of terminal and
nonkerminal applications.

Skark Flow implementation by:
’7 &ooregating COMMARE S

4 a APFA application

I+ Recording interactions with a kerminal application
Maming the steps and implementing later
" Define later

7 < Back | Test = | Finisti Cancel
Abbildung 22

6. Im letzten Schritt des Wizards muss noch eine Host Verbindung fiir das Service
Flow Projekt definiert werden. Als Host Name wahlen wir hier die IP-Adresse
139.18.4.34 und beenden den Wizard mit einem Klick auf Finish (Abbildung 23).

4k New Service Flow Project - Orderltem n

Define host connection

After the project is created, the host editor will open automatically, allowing
wou to record your terminal Flow,

File name:

| niew_hiost

Host name:

139.158.4.34
Port:

fa

Abbildung 23
Das nun erschienene Fenster mit Enterprise Service Tool Tipps kann nach markieren
der Checkbox Do not show any tips mit einem Klick auf OK geschlossen werden
(Abbildung 24). In der Hauptansicht des Workspace 6ffnet sich nun der

Hostverbindungsemulator mit einer Verbindung zur soeben eingegebenen IP-
Adresse.

[merprlse Ser\nce Tools Tip

Wwelcome to Enterprise Service Tools!

Please Follow the links in the "welcome to EST' to learn more about EST.(IF the
welcome page is closed, wou can re-open it from the context menu over the

E EST Project Explorer.)

vou'll find the EST helps and other tutorials under Help =Help Contents,
"Developing and transformlng 205 applications >Transforming C1CS
applications into services",

Check out \Window > Preferences = Enterprise Service Tools to see global
settings you can customize, _I

b this b again Mext Tip
IV Do nat show any tips

Abbildung 24

Wenn man nun das Projekt Orderltem im EST Project Explorer expandiert, so sieht man,
dass die folgenden Ordner flr das Projekt angelegt wurden:

e Orderltem.Interface
e QOrderltem.Terminal
e Orderltem.Nonterminal
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e Orderltem.OutboundWebService

Expandiert man nun die einzelnen Ordner, so ergibt sich folgendes Bild (Abbildung 25).
Es wurde angelegt:
e eine Interface Datei: intf_Orderltem.wsdl
e drei Messages:
o Orderltem_scratchpad.mxsd
o i_Orderltem.mxsd
o 0_Orderltem.mxsd
e sowie eine Host Verbindung: new_host.host

EIG Orderltem, Interface
- Operations

Bl 22 intf_OrderTtem. wsdl
@ intF_OrderItem

E OrderTtem_scratchpad.mxsd
i_Crderltem.mxsd
o_OrderTbem.mxsd
-3 Ordarltem. Terminal

E‘E? Hosts

Ml new_host, host

~~{zg Orderltem.Nonterminal

2 Orderltem.OutboundWwebService

Abbildung 25

Nun kann das Aufzeichnen des Service Flows beginnen. Doch zuvor sollte noch als kleine
Erleichterung, die automatische Benennung von Variablen, aktiviert werden. Dies hat den
Vorteil, dass nicht bei jeder neuen Variable, also die Eingabe des Benutzers oder die
Extraktion von Daten aus der Applikation, ein Name fir das entsprechende Datenfeld
angegeben werden muss. Dies geschieht in Zusammenarbeit mit den BMS Definitionen der
Anwendungen automatisch.

Hierzu wahlen wir folgendes:

Window — Preferences — Enterprise Service Tools — Service Flow
Projects

Expandiert man jetzt den Eintrag Service Flow Projects, so sind hier alle relevanten
Einstellungsmdglichkeiten fir die Service Flow Tools untergebracht. Auf die fir die
Generierung des Runtime Codes wichtigsten, die JCL Template Einstellungen, wird spater
eingegangen. Wir wahlen hier lediglich die Checkbox Do not prompt for variables when
generating variable mapping aus (Abbildung 26) und klicken anschlieBend auf OK. Nach
Abschluss dieses Schrittes kann mit der Aufzeichnung begonnen werden.

4P Preferences !E x
|tvpe filker text Service Flow Projects (= T

- Aukn Carmment

. = Recording in the Host Editor
- Backward Compatibility ™ Automatically capture new screens
|- Connectivity

- Crystal Reports
|- Daka Time ko wait before attempting screen recognition (milliseconds) | 500
7 EMFT JET Transformations
[=1-Enterprise Service Tools
-+ COBOL XML Canverter:
[=)- Service Flow Projects ¥ Enable scresn invoke creation wizard in Flow editor
‘- Bi-directional Settin
i DBICS Sektings
JCL Templates

v Do net prompt for name: when automatically capturing screens

[
£
[
£

V' Do nok prompE for vatiables when generating variabie mapping:

i Screen Recognition
‘web Services Assistant
F-ESQL

Abbildung 26
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7. Vorbereitung: Screen Definitionen importieren

Damit zwischen den einzelnen Bildschirmdarstellungen (screens) unterschieden werden
kann, missen sogenannte screen Definitionen erstellt, bzw. importiert werden. Die dadurch
definierten screens werden dann vom Anwendungsprogramm mit Ausgabedaten gefillt. Die
Screens bestimmen, wie und wo die Ausgabedaten im jeweiligen Fenster dargestellt werden.

1.

2.

Um die screens, die fur unser CICS Catalog Manager Beispiel bendétigt werden zu
importieren, muss im EST Project Explorer mit der rechten Maustaste auf den Ordner
Orderltem.Terminal geklickt werden und anschlieBend: Import —  BMS
ausgewahlt werden (Abbildung 27).

SR =] ‘j ‘Welcome ko EST [E

Orderltem

Orderltem Interface & % ‘ @ F:

Mew L3 |

2 WSDL
i3] COBOL

+ OrderItem, Monker
Bl Orderltem, Outbou

‘ Iew Generation Properties File
' Generate Runtime Cods

B BMs

‘j Open Welcome Page

Launch Haost » |_ E HATS Screens

¥ Delete

< Refresh

-

Team
Compare With

-

Properties

Abbildung 27

Im soeben gedffneten Import Wizard wéhlen wir Import from: File System..., da die
bendtigten BMS Dateien bereits auf dem Desktop des Rechners liegen.

StandardmaBig sind diese unter: DFH310.CICS.SDFHSAMP auf dem Host zu finden.
Dieses ist im Ubrigen das Verzeichnis, in welches die CICS Catalog Manager
Beispielanwendung standardmaBig kopiert wird. Von hier aus wurde die Anwendung
auf dem Host installiert.

Im Offnen Dialog geben wir als Ordner Desktop an und markieren mit gedriickter

Shift-Taste die beiden BMS Dateien DFHO0XS1.bms und DFHO0XS2.bms.
AnschlieBend wahlen wir Offnen (Abbildung 28).
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BMS uchen ir: I[_Léf Desklop = © & = m@m-

@ Please select ane or mare Files to import -
) Eigene Dateien

-_J Arbeitsplatz
N.J Metzwerkumgebung
ig Arbeitsplatz

1= DFHOXS 1. bris

| DFHOXS 2. bros

®
=
7]

BMS files to import Impart Fram:

Workspace. ..

Remote, .. |
Bemove
Praject Mame: IEOrdErItEm‘Termlnal LI
|'DFHOG 2 bms” "DFHONG .bms” =] fffnen II
7 = Bach st > Eirilsft Cancel | Datsityp |BMS Files | Abbrechen

v

Abbildung 28

Da in diesem Beispiel nur mit einem Projekt gearbeitet wird, ist es nicht notwendig
hier irgendwelche Anderungen vorzunehmen. Nachdem der Import Wizard diese
beiden Dateien nun Ubernommen hat, kann er mit einem Klick auf Finish
geschlossen werden (Abbildung 29).

€ Import n

BMS I‘ I

Impott resources from a BMS File B S‘
BMS files to import Impart Fram:

d Einstellungen'ibm7p0 1, INFORMATIK\DeskkopiDFHOXS2.bms  File System, .. |

d Einstellungenijbm?p0 1. INFORMATIK\Desktop\DFHOXS1 . bms
Workspace. ..

Remote, .. |
4 | >| Biemove

Project Mame: IE CrderTtem. Terminal LI

E':?Zl < Back Mext = | Cancel
Abbildung 29

Nun wurde im ,EST Project Explorer* Fenster unter Orderltem.Terminal — Messages die
drei screen Definitionen:

e DfhOxs2.Exingc.mxsd,

e DfhOxs1.Exmenu.mxsd und

e DfhOxs1.Exorder.mxsd erstellt.
Hier wird im XML-Format der gesamte Bildschirmaufbau des CICS Catalog Managers inkl.
aller moglichen Eingabefelder beschrieben. Hier als Beispiel der Aufbau der Datei
DfhOxs1.Exmenu.mxsd, die das Hauptmenli des CICS Catalog Managers darstellt. Gelb
hervorgehoben ist hier exemplarisch das Eingabefeld in welchem die ,Order ltem Number®,
eine vierstellige Artikelnummer erwartet wird. Dieser Wert ist dann spéater unter der Variable
ITEM-REF zu erreichen.

<?xml version="1.0" encoding="UTF-8" ?>

- <xsd:schema xmIns:xsd="http://www.w3.0rg/2001/XMLSchema"
xmins:DfhOxs1_Exmenuns="http://terminal.dfhOxs1.exmenu.com/schemas"
targetNamespace="http://terminal.dfhOxs1.exmenu.com/schemas">

- <xsd:group name="DfhOxs1.Exmenu">
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- <xsd:annotation>
- <xsd:appinfo source="WMQI_APPINFO">
<ScreenDesc codePage="037" columns="80" messageSetDefaultRep="IBMTerminal" position="339" rows="24" />
+ <BMSDesc map="EXMENU" mapset="DFH0XS1" messageSetDefaultRep="BMSTerminal" tioaprefix="true">
</xsd:appinfo>
</xsd:annotation>
- <xsd:sequence>
- <xsd:element default="CICS EXAMPLE CATALOG APPLICATION" name="Field2">
- <xsd:annotation>
- <xsd:appinfo source="WMQI_APPINFO">
<fieldDesc fieldBiDi="false" fieldHidden="false" fieldPosition="2" fieldProtected="true"

messageSetDefaultRep="IBMTerminal" />

<dbcsDesc fieldDBCSArray="0" messageSetDefaultRep="DBCSModel" />
</xsd:appinfo>
</xsd:annotation>
+ <xsd:simpleType>
</xsd:element>
+ <xsd:element default="- Main Menu" name="Field36">
+ <xsd:element default="Select an action, then press ENTER" name="Field162">
+ <xsd:element default="Action . . .." name="Field322">
+ <xsd:element default="" name="ACTION">
+ <xsd:element default="1. List Items" name="Field341">
+ <xsd:element default="2. Order ltem Number" name="Field421">
- <xsd:element default="" name="ITEM-REF">
- <xsd:annotation>
- <xsd:appinfo source="WMQI_APPINFO">
<fieldDesc fieldBiDi="false" fieldHidden="false" fieldPosition="443" fieldProtected="false"

messageSetDefaultRep="IBMTerminal" />

<BMSFieldDesc fieldNamed="true" messageSetDefauliRep="BMSTerminal" />
<dbcsDesc fieldDBCSArray="0" messageSetDefaultRep="DBCSModel" />
</xsd:appinfo>
</xsd:annotation>
- <xsd:simpleType>
- <xsd:restriction base="xsd:string">
<xsd:maxLength value="4" />
</xsd:restriction>
</xsd:simpleType>
</xsd:element>
+ <xsd:element default="" name="Field448">
+ <xsd:element default="3. Exit" name="Field501">
+ <xsd:element default="" name="MSG1">
+ <xsd:element default="F3=EXIT" name="Field1842">
+ <xsd:element default="F12=CANCEL" name="Field1853">
</xsd:sequence>
</xsd:group>
+ <xsd:complexType name="Exmenu">
+ <xsd:element name="Exmenu" type="DfhOxs1_Exmenuns:Exmenu">
</xsd:schema>

3.

4.

Nun muss der CICS Catalog Manager gestartet werden, um zu Uberprifen ob der
BMS Import erfolgreich war. Hierzu starten wir im immer noch ge6ffnetem
Hostverbindungsemulator mit dem Befehl L CICS das CICS und rufen mit EGUI die
CICS Catalog Manager Anwendung auf (Abbildung 30).

Abbildung 30

Wird der Hauptbildschirm des CICS Catalog Managers nicht sofort erkannt, so steht
» The screen is unrecognized.” (in Abbildung 31 gelb markiert) im Statusfenster des
Host Emulators. Um diesen und jeden anderen Screen erneut zu laden und somit
einen Refresh durchzufihren, muss auf das Reload Screen Descriptions Icon
geklickt werden (Abbildung 31).
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The screen is unrecognized,
ecording screen operations is disabled

ED

i - Main Menu

ENTER

Abbildung 31

5. Danach sollte der Bildschirm des Hauptmends als ,DfhOxs1.Exmenu_Exmenu®, also
korrekt, erkannt werden (Abbildung 32). Zur Sicherheit kbnnen nun auch noch die
anderen Bildschirme der Applikation aufgerufen werden.

3 s 0y N tecognized screen description "Cfh0xs1,Exmenu_Exmenu”
Bg do screen operations File

Abbildung 32

Ist alles richtig eingerichtet worden kann mit der eigentlichen Aufzeichnung des Flows
begonnen werden. Fur die eigentliche Flow Aufzeichnung beenden wir die Applikation mit
PF3 und starten den CICS Catalog Manager erneut mit dem Befehl EGUI.

8. Flow Aufzeichnen

1. Um einen neuen Flow firr ein Service Flow Projekt aufzuzeichnen,
klicken wir auf das Start Recording Flow Icon (Abbildung 33).

<5 a b . D ~ £ ecognized screen descriptiorn
3 = S A ED screen operations file

Abbildung 33
2. Das die Aufzeichnung gestartet wurde, sieht man an dem verschwundenem Start

Recording Flow Icon und dem daflr erschienenem Stop Recording Flow Icons (in
Abbildung 34 gelb markiert). Fir unseren Flow geben wir zur Bestellung eines
Artikels als Aktion 2 ein (Abbildung 34).

B2, m B, B . 3 ecognized screen description '
B 0D Eecordmafiowushqscreenc

Abbildung 34

3. Damit nun die Artikelnummer des zu bestellenden Artikels als Variable erkannt wird,
muss auf das Insert Data into Screen Icon geklickt werden (Abbildung 34). Diese
und die weiteren Variablendefinitionen werden dem Message file i_Orderltem.mxsd

16|Seite



automatisch hinzugefligt. Die Artikelnummer wird wie zuvor schon erklart unter dem
Variablennamen ITEM-REF gefuhrt.

B o et ecognized screen description "DFhiz:
a - m > ﬁecnrdlng a flow using screen operatic
MPLE L. G APP ATION - Main Menu

an action, them press ENTER

2 1. List Itens

Abbildung 35

4. Bewegt man nun die Maus Uber das Eingabefeld der ,Order ltem Number®, so wird
dieses blau [_ _ _ _] eingerahmt. Ist dies der Fall, so muss mit der linken Maustaste
darauf geklickt werden um es als Eingabefeld fir einen Input zu kennzeichnen.
AnschlieBend geben wir in das Feld die Artikelnummer 0010 ein (Abbildung 36) und
bestatigen die Eingabe mit der Enter Taste.

CICS EXAMPLE CATALOG APPLICATION - Main Menu

= ENTER

Abbildung 36

Somit gelangen wir zum nachsten Bildschirm der die detaillierte Bestellinformationen:
Produktbeschreibung, Artikelpreis, Warenbestand,... liefert und drei Eingabedaten vom
Benutzer bendtigt: wie viel bestellt werden soll, den Benutzername und die
Rechnungsstelle.

Um nun die zusatzlichen Bestellinformationen als Ausgabefelder zu Ubernehmen, misse
diese ahnlich der Variableneingabe definiert werden.

5. Um ein Ausgabefeld vom Bildschirm zu Gbernehmen klickt man auf das Extract Data
from Screen Icon. Fahrt man nun mit der Maus dUber das Feld der
Artikelbeschreibung Description, so wird das Feld rot eingerahmt [ ] und wird
nach einem Klick mit der linken Maustaste tGbernommen (Abbildung 37).

u oS ecognized screen description "DFh0xs1.Exordr_Exordr”
g8 ecording a Flow using screen operations file "Orderltem_screens”

Extract Data from 5
APPLICATION ) =

FPLI - De

0010

Abbildung 37
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6. Schritt 6 muss fir die Felder Cost und Stock wiederholt werden, bis der Bildschirm
wie in Abbildung 38 dargestellt ausschaut.

Dabei ist zu beachten, dass vor jeder Felddefinition das
Extract Data from Screen Icon [L* geklickt werden muss!

Abbildung 38

Nachdem die Ausgabefelder eingelesen sind, missen noch die drei Eingabefelder flr die
Variablen definiert werden.

7. Damit auch diese Felder erkannt werden, muss wieder auf das Insert Data into
Screen Icon geklickt werden (Abbildung 39).

ized description "Dfhdxs1 Exordr_Exordr”
. Byo- m 0 £ Ee:ogrﬂze screen description 351, Exordr_Exordr

ecording a Flow using screen operations file "Orderltem_screens”

Abbildung 39

8. Bewegt man nun die Maus Uber das Eingabefeld ,Order Quantity”, so wird dieses
wieder blau eingerahmt [_ _ _ _]. Ist das der Fall, so muss mit der linken Maustaste
darauf geklickt werden um es als Eingabefeld fir Variablen zu kennzeichnen. Wir
flllen das Feld fir die Anzahl mit 001 (Abbildung 40).

ss ENTER

Order Quan

Abbildung 40

9. Schritt 8 muss fur die Felder User Name und Charge Dept wiederholt werden. Wir
fillen diese Felder mit den Werten testuser und testdept. Dabei ist zu beachten,
dass auch hier wieder vor jeder Felddefinition das Insert Data into Screen Icon &
geklickt werden muss! Ist dieser Vorgang abgeschlossen und sieht der Bildschirm wie
in Abbildung 41 dargestellt aus, so kann mit der Enter Taste die Bestellung
abgeschlossen werden.
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Abbildung 41

10. Man gelangt nun zuriick zum Hauptmen( Bildschirm des CICS Catalog Managers, in
welchem im unteren Bereich eine Statusmeldung Uber die soeben abgeschlossene
Bestellung erscheint. Da in diesem Beispiel alle Eingaben gultige Werte besaBen und
der gewunschte Artikel in ausreichender Anzahl verflgbar war, erscheint hier die
Meldung: ,ORDER SUCESSFULLY PLACED.” Um auch diese Statusmeldung in
unseren Flow aufzunehmen, markieren wir auch dieses Feld als Bildschirmausgabe.
Wir verfahren wie unter Schritt 5 beschrieben (Abbildung 42).

OBRDER SUCE ULLY PLACEL

Abbildung 42

11. Da nun das Ende unseres kleinen Flows erreicht ist, stoppen wir die Aufzeichnung
durch einen Klick auf das Stop Flow Icon, welches an Stelle des Start Recording
Flow Icons erschienen ist (Abbildung 43).

E © ML 5

Abbildung 43

12.Um die Aufzeichnung endgliltig abzuschlieBen muss der soeben erstellte Flow mit
einem Klick auf das Save Flow Icon abgespeichert werden (Abbildung 44).

IoN -

ENTER

E

Abbildung 44

Der neue Service Flow ist hiermit aufgezeichnet und kann nun weiterverarbeitet werden. Fir
die zukUnftigen Schritte kann der Hostverbindungsemulator weiterhin verwendet werden. Wir
verlassen lediglich den CICS Catalog Manager mit PF3.

Schaut man nun in den EST Project Explorer so erkennt man einige neu erstellte Dateien.
So wurden z.B. Operations und Mappings angelegt, die mit dem eben erstellten Service Flow
verbunden sind. Aber das Hauptaugenmerk sollte hier nur auf die Orderltem.seqflow Datei
gelegt werden, da diese den Service Flow grafisch darstellt. Wir 6ffnen sie durch einen
Doppelklick darauf (Abbildung 45).
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3

&, EST Project Explorer X - ¥ =08

B Q Crderltem =
E| L= Flows

¢ v Orderltem seqflov
== Mapping

=+ =] Orderltem seqmap

‘ 4+ yariableAssignInput
: w4 warisbleAssignOutput
E| oOrderTtem_DFh0xs 1, Exmenu_Exmeny, seqmap
H’ t_DFhixs1_Exmenuns_Exmenu
w4 g DFh0xs1_Exordrns_Exordr
=] OrderTtemn_DFhOxs1.Exordr_Exordr.seqmap
"D t_DFhOxs1_Exordens_Exordr
w5 DFhDxs]_Exmenuns_Exmenu
-8 Orderltem, Interface
E1-128 Orderlkem. Terminal
(= Hosts
E‘E? Operations
=& Orderltem_screens,wsdl
H : @ orderitem_screensOutputs
@ DfhOxs1.Exmenu_Exmenu
@ DfhOxs1.Exordr_Exordr
[ Messags; =

Abbildung 45

Nachdem die Datei gedffnet wurde, erkennt man zwischen dem Receive node i_Orderltem
und dem Reply node o_Orderltem den eigenlichen Ablauf unseres Flows.

Der Receive node ist quasi der Startpunkt des Service Flows und der Reply node ist der
Endpunkt (Abbildung 46).

-
<_° il

i_OrderItem wariabledssigninput

of ¢

wariablefssignoutput o_Orderltem

DFhOxs1,Exmenu_Exmeny DFR0xs1.Exordr_Exordr

Abbildung 46

Dazwischen werden an den beiden Assign nodes variableAssigninput und
variableAssignOutput Variablen — also Daten — an die Anwendung Ubergeben, bzw. wieder
von ihr tbernommen. Zwischen diesen beiden Assign nodes liegen die zwei Invoke nodes
DfhOxs1.EXmenu_Exmenu und DfhOxs1.Exorder_Exorder, die die fur die Bestellung im
CICS Catalog Manager nétigen Terminal Operationen auslésen.

Expandiert man nun die sogenannte Palette, so kann der Service Flow ohne groBen
Aufwand bearbeitet werden (Abbildung 47). Es kdnnen Bedingungen, logische Bausteine,
Schleifen oder weitere Service Flows eingefligt werden. Die gesamte Logik des Flows kann
durch Hinzufiigen, Entfernen oder Umverlegen von Verbindungen® (also diese Pfeile
zwischen den jeweiligen Knoten) verandert werden.

R EEEE T |
w X

1 —Palette —
||% Selection
\ Zonnection

~d
lavigate  Search Project Data  Rur | Receive " JD—.D AJD_—
J i J - J # J v & |Reply I_Orderltem wariablsAssignInput

J Throw

vigatur| == Welcome

= Flow »

=] o Invoke

J

' 3 Assign
_Orderlte - &

W Swikch

— | ) while
Abbildung 47

Palette

3 sogenannte Connections
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Um die Komplexitat dieses kleinen Beispiels nicht unndétig zu steigern, belassen wir unseren
Flow so und gehen gleich tber zur Generierung des Runtime Codes.

9. Erstellen und Bearbeiten des Generation Properties Files

Bevor mit der Generierung des Runtime Codes begonnen werden kann, muss ein
sogenanntes Generation Properties File existieren, bzw. wie in unserem Fall initial angelegt
werden. Hierflr wird der sogenannte ,New Generation Properties* Wizard verwendet. Solch
eine Datei enthalt verschiedenste Parameter, die fir die Generierung des Runtime Codes
notwendig sind und dient quasi als Eingabedatei fir die im Anschluss noch nétige Erstellung
des Runtime Codes. Somit ist es mdglich, ein solches property file einmalig zu erstellen und
flr unterschiedliche Projekte zu benutzen.

1. Um den New Generation Properties Wizard zu starten klicken wir im EST Projekt
Explorer mit der rechten Maustaste auf die Orderltem.seqflow Datei. Und wéahlen
New Generation Properties File aus (Abbildung 48).

= Q OrderTrem B
B Flows

= (= Mapping
= Orderltem.seqmal
"" wariableassigr
et variableAssigr
= CrderItem_Mainf
[+ b_MainMeruns  Open
‘ w45 OrderDetail Cpen With »
= = Orderltemn_Crder ‘j Open Welcome Page
H t_Crderleetail
L4 s MainMenung = ORY
- Orderltsm Interface | 3§ Delsts
El2 Orderltem, Terminal
B-[= Hosts
== Operations
‘ B & OrderTtem_sci
‘iE ordetitem
lié MainMen
‘ {E CrderDet.
L Message: Praperties

Abbildung 48

EnErate Huntme Code
CICS Resource Definition

< Refresh

Rename

Team »
Compare With »
Replace With »

2. Im ersten Schritt des nun geéffnetem Wizards muss der Dateiname flir das property
file eingegeben werden. Wir wahlen OrderltemGenProps.wsdl (Abbildung 49). Im
Falle, dass mit mehreren Flows gearbeitet wird, besteht die Mdglichkeit, fir jeden
ganz individuell solch ein propertiy file anzulegen, bzw. zuzuordnen. Da wir hier nur
mit einem Flow arbeiten, sollte standardméaBig das richtige Projekt (Orderltem) und
der richtige Flow (Orderltem.segflow) ausgewahlt sein. Wir kdnnen nun mit Next zum
zweiten Schritt wechseln.
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4 New Generation Properties n

Generation Properties - New File

File name: lOrderItemGenProps.wsdl I

Description:

s "
OrderTtem, segflow 5 *OrderltemGen

Generation Properties

Define the properties used for code generation.

Generate Runtine Code |

Destination project:

IB Orderltem
Flow Type ILinKSZ?D Bridge =
Flogus
Request Name I CRDERITR
[ Crderitem.sechian Program Name CORDERITR
v validate flows against runtimes Transaction 1D I ORDE

Requesk Type ISVNC vl
Comment I

6] = Back I Next = I Finiish I Persistent r

— Gwerwrite Properties Fils Records [

- Generate Internal Data Structures [
Abbildung 49
Generate Web Service Files IWeb Services For CICS vI
Host Codepage |03? United States ;I

3. Im zweiten Schritt muss nur noch die Zielumgebung angegeben werden, fur weiche
das properties file erstellt werden soll. Da wir einen Service Flow erstellen wollen,
wahlen wir hier CICS Service Flow Runtime und schlieBen den Wizard mit Finish
(Abbildung 50).

4 New Generation Properties n

Generation Properties - Runtime selection

Select a target runtime For generation.

{* CICS Service Flow Runtime

" Host Access Transformation Services

6] < Back | et = I I Finish I Cancel
Abbildung 50

Die Datei OrderltemGenProps.wsdl wird nun erstellt und anschlieBend gedffnet.

4. In der gedffneten Datei OrderltemGenProps.wsdl verandern wir die folgenden Werte
zu:

Achtung alle Werte sind case sensitive!

Flow Type: Link3270Bridge

Request

Name: ORDERITR
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Program
Name:

Transaction
ID:

Generate Web
Service Files:

ORDERITP

ORDE

Web Services
for CICS

Initial PFKey:

Startup
Transaction
Data:

CLEAR

EGUI

End Point URI:

Local URI:

WSBIND File
Name:

WSDL File
Name:

WSDL HFS File
Path:

http://139.18.4.34:3601/exampleApp/ws

/exampleApp/ws (autom. eingetragen)

orderitem

orderitem

/u/FSTEFA2/wsdl

- Link3270 Eridge Flow Properties

Initial PFKey

Starkup Transaction Data

Service

[ ]
—

Facility Like |
Facility Keep Time 300
Wait Interval

Weckor Logging Off

4200000
Deallocate Facility OnExit  |Always 'I

~'Web Service Generation Properties

End Point URI
Local URT
WSBIND file name
WSDL File: Mame

W3DL HFS File Path

Expose All CICS 5FR Headets in Intetface (ADYANCED)

| http:/f139.18.4.34:3601 jexampleAppiws
Jexampledppjws

orderitem
orderitem

[ ujFsTEFA2 wsdl

Generation Properties | Source ‘

Abbildung 51

Somit ist das Generation Properties file so ausgefullt, wie in Abbildung 51 dargestellt.

AnschlieBend muissen die Veranderungen noch mit

Tastenkombination Strg + S gespeichert werden.

einem Druck auf die

Wenn man anschlieBend wieder in den oberen Teil der Eigenschaften scrollt, so

bemerkt man, dass der Generate Runtime Code Button nun auswéhlbar ist. Um den
Runtime Code zu erzeugen driicken wir nun diesen Generate Runtime Code Button

(Abbildung 52).

ie OrderltemGenProps. wedl X

Generation Properties

Define the praperties used For code generation.

Flow Type ILinkSZ?U Bridge =
I CRDERITR
I QRDERITP
Abbildung 52

Reguest Name

Prograrn Marne

10. Generieren und Deployen des Runtime Codes

Der Wizard, welcher sich eben geéffnet hat, wird als ,Generate runtime code* Wizard

bezeichnet.

Voraussetzung fur einen erfolgreichen Deploy ist, dass die bendtigten

Ressourcen wie unter 6. beschrieben angelegt wurden und eine Hostverbindung besteht.

1. Im ersten Schritt muss die Checkbox Deploy to remote target location selektiert
werden, da sonst der Code nur lokal erzeugt werden wirde. Weiterhin geben wir ein:
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Job Control user ID: FSTEFA2

Job Control account: FSTEFA2

Deployment libraries
HLQ:

FSTEFA2
Nachdem der screen nun so ausgefillt ist wie in Abbildung 53 dargestellt, kann mit
Next in den zweiten Schritt gewechselt werden.

4 Generate run time code n

Generation Properties - File selection

Select a generation properties file and a location For the generated code.

File name; | orderttemGenPraps.wsdl Erowse. .. |
Deployment karget
i‘v Deplay ko remate target location i

Job Control infarmation

Job Control user ID FSTEFAZ

Job Control account FSTEFAZ

Deplayment libraries HLOM FSTEFAZ
¥ Create resource defi

¥ Create compile JCL

{':7;. < Back Firtishi | Cancel

Abbildung 53

2. Da wir den neuen Code nicht zu einem anderen lokalen Projekt hinzufligen wollen,
muss im unteren Bereich des zweiten Schrittes Deploy to remote location
ausgewahlt und einmalig folgende Daten eingegeben werden:

Remote location adress: 139.18.4.34

Remote source code

location: FSTEFA2.USER.SRCLIB

Remote copy member

location: FSTEFA2.USER.COPYLIB

Remote JCL location: FSTEFA2.USER.JCLLIB

Remote location address: 139.18.4.34

Remote WebService BIND file
location:

Remote WSDL file
location:

Zu beachten ist hier wierde, dass die USS Deployment Informationen case sensitive
sind.

/u/FSTEFA2/wsbind

/u/FSTEFA2/wsdl

Es muss also wirklich /u/FSTEFA2/... eingegeben werden. Existiert solch ein
Verzeichnis nicht, so erscheint im oberen Bereich dieses Fensters eine Warnung.
Nachdem die WSDL file location eingegeben wurde, muss der Cursor noch in ein
anderes Feld gebracht werden (beispielsweise zur WSBIND file location), damit der
Wizard registriert, dass die Eingabe beendet ist. Sind alle Daten richtig eingegeben,
so wird der Button Finish auswahlbar. Wir schlieBen den Wizard und starten die
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Generierung und das Deployment des Codes durch einen Klick auf Finish (Abbildung
54). Nachdem ein Deploy erfolgreich war, werden die Generierungseigenschaften far
das aktuelle und alle weiteren Projekte verwendet, bis der Workspace gewechselt

wird.
£ $ | EEN
o B Local., -]
& Generate run time code n % Local
B
Deployment Properties - Remote deployment select @ kS
=¥ MYS Files

Please pravide the locations to store the generated files, Iy
=57 My Data Sets (FSTEFAZ.

' - FSTEFAZ.ISPF.ISPPR
~Remote Deployment selection E| ‘[l FSTEFAZ.USER. COP*
" Deploy to another local project: L Eﬁ ERMENU. cpy

- Local Project Deployment infarmation ; I EXORDR.cpy
¢ -l IORDERIT.coy

Local source code location I Erovise | &) DORDERIT.cpy
Local copy member [acation I Erayse | - ] ORDERITE.cpy
[ FSTEFAZ.USER . JCLL:
Local JCL lacation I Browse | : 3 @ORDERIT
- [=f) #ORDERIT
Local WebService BIND file [ocation I Broyise | [ CRDERITR
Lacal WSBL file location I Browise | E‘ {C@ FSTEFAZ.USER, SRCL

- |4 ORDERITP

* Deploy bo remote IDcat\t I E |5 FSTEFAZ.SPFLOGT.L
G T50 Commands

™ Overurite without prompt
B USs Files

~ MYS Deployment information E"}:b My Home
Remote location address | 139.18.4.34 B3| B wshind
Remote soUrce code location | FSTEFAZ.LISER. SRCLIB |1 S orderkemmsbinc
B wed
Remote copy member location IFSTEFAZ.USER‘COPVLIE = K| orderitem.wsdl
I —
Remate JCL location [FaTEFAz.USER. ICLLIE 3% Home

@ Folder ‘fhome’ not For v

[~ US5s Deployment infarmation
Remote Incation address 139.18.4.34 vi

Remote WebService BIND file location | JUJFSTEFAZ wshind

Remote WSDL file location | IUJFSTEFAZ fwsdl

@ < Back e s |[FTERER ] Gt |
Abbildung 54

3. Nun erfolgt die lokale Code Generierung und das Deployment auf den Host. Verlauft
alles ohne Komplikationen, so erscheint nach kurzer Wartezeit die Nachricht
»@Generation completed sucessfully.“. Der Runtime Code wurde ordnungsgeman lokal
und auf dem Host erstellt. Dieses Fenster kann mit OK geschlossen werden.

4k Congratulations n

L} (zeneration completed successfully.
==
Reason:
see Details For more information. ..

IORDERIT.CPY -
CORDERITE.CPY
EXMENU.CPY
Deployed IORDERIT to FSTEFAZ, USER, COPYLIE, EXORDR.CPY

OORDERIT.CPY
ORDERITF. bl

- orderite.wsbind hd
7] < Back [Ext = | Einish I Cancel | 4 | »

Abbildung 55

11. Uberpriifen und Bearbeiten des erstellten Runtime Codes
Um zu Uberpriifen ob der Runtime Code auch richtig auf den Host kopiert wurde, muss
wieder in die ,z/OS Projects” Perspektive gewechselt werden:

Window — Open Perspective — Other — z/OS Projects (default)
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Man sieht nun, dass wie in Abbildung 56 zu sehen ist:

e flnf copybooks,

e drei JCL Dateien

¢ und eine cobol Datei im MVS,

e sowie jeweils eine wsbind und wsdl Dateim im USS

angelegt wurden.

In diesen Dateien steckt der gesamte Service Flow. Ist dieser komplexerer Natur, so kbnnen

es durchaus mehr copybooks und cobol Dateien sein. Es sind jedoch im
JCL Dateien, die auch immer den gleichen Aufbau besitzen. Also eine begimnt immer mit fa

die andere mit # und die dritte trdgt den Programmnamen. Abbildung 56

Erstellt werden diese Dateien nach Vorgaben, die die unter 6. erwahnten JCL Templates
definieren. Hier wére es auch problemlos méglich Anderungen vorzunehmen, sodass die
nachfolgenden Anderungsschritte nicht mehr nétig waren.

Diese drei JCLs missen nun noch manuell mit wenigen Handgriffen an das jeweils
verwendete System angepasst werden.

1. Andern der @ORDERIT.jcl Datei. Diese Datei muss mit einem Doppelklick im
Remote System Explorer gedffnet werden. Danach sind die folgenden drei gelb
hervorgehobenen Teile zu &ndern.

//FSTEFA2C JOB (FSTEFA2),'FSTEFA2',

/I CLASS=A,MSGCLASS=H,NOTIFY=FSTEFA2
/l DFHMAXPU
/I* @START_RRS_COPYRIGHT@
/I* VERSION: 0

I*

/I* Licensed Materials - Property of IBM
e

/I* 5655-M15

I*

/I* (C) Copyright IBM Corp. 2000, 2005
/I* @END_RRS_COPYRIGHT@

/l
Il
/I* RUN DFHMAMUP (CICS SFR PROPERTIES FILE UPDATE PROGRAM)
I*

Il

/IMAMUP  EXEC PGM=DFHMAMUP - . =
//STEPLIB DD DSN='qual.SCIZLOAD',DISP=SHR <m Do o et R R

I
/* THE OUTPUT WILL GO TO SYSPRINT
I
//ISYSPRINT DD SYSOUT=*

//[SYSOUT DD SYSOUT=* = . -
//DFHMAMPF DD DSN='qual. DFHMAMPF',DISP=SHR <W e

I
I *

/I* SYSIN CONTROL CARD FORMATS *
e *

/** CARD=TYPE
I *

/I* TYPE (R-REQUEST; 0-NAVIGATOR; 1-DPL; 2-MQPUT; 3-FEPI; 4-MQGET; *
I 5-LINK3270) *

I *

/I** CARD=NAME
I *

/I* NAME (REQUEST NAME/COMMAND NAME) *
I N
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/" PARMS TYPE=R

e
e
e
I
e
e
e
e
e
e
e
e
e
I
I
e
I
I

/I** PARMS TYPE=0

e

PARMO1

PARMO02
PARMO3
PARMO4

PARMO05
PARMO6

PARMO7

*

: REQUEST TYPE (0 - Asynchronous *
(1 - Synchronous;
(2 - Synchronous Rollback)

*

- NAVIGATOR/INITIAL PROGRAM NAME *
- NAVIGATOR/INITIAL TRANSACTION ID *
: PERSISTENCE INDICATOR (0 Nonpersistent; *
1 - Persistent)
: XML PARSER PROGRAM NAME *
: DEPLOYMENT INDICATOR (1 - Simple sequence; *
2 - Complex sequence) *
- INITIAL PROGRAM TYPE (0 - Nawgator *
1-DPL;
2 - MQPUT; *
3 - FEPI; *
4 - MQGET; *
5 - Link3270) *

/I* (RESERVED) *

e

/" PARMS TYPE=1

I
e
e
e
e
I

/" PARMS TYPE=2

I
I
I
e
I
I

/I** PARMS TYPE=3

I
I
e
e
I
e
e
I
e
e
I
e
e
I
e

/I** PARMS TYPE=4

I
e
e
I
e

/I** PARMS TYPE=5

I
e
e
I
I
e
I
I
e
I
I
e
I
e
e
I
e

PARMO1
PARMO02
PARMO3
PARMO4

PARMO1
PARMO02
PARMO3
PARMO04

PARMO1
PARMO2
PARMO3
PARMO04

PARMO5
PARMO06
PARMO7
PARMO08

PARMO1
PARMO2
PARMO3

PARMO1
PARMO2
PARMO3
PARMO4
PARMO5

PARMO6

PARMO7

PARMO08

: DPL PROGRAM *

: DPL SYSID *

: DPL MIRROR TRANSACTION *
: DPL SYNCONRETURN (Y/N) *

*

:MQ MSGTYPE (1-REQUEST,; 2-REPLY; 8- DATAGRAM) *
:MQ REQUEST QNAME

:MQ REPLYTOQ *

: MQ REPLYTOQMGR *

: FEPI POOL NAME *

: FEPI TARGET NAME *

: FEPI (BE) TIMEOUT VALUE *

: FEPI EXIT ACTION (R-RELEASE; F-FORCE; P-PASS; *

H-HOLD; A-LEAVE ASSIGNED) *

: FEPI SIGNON PROGRAM NAME (NOT CURRENTLY SUPPORTED) *
: FEPI SIGNOFF PROGRAM NAME (NOT CURRENTLY SUPPORTED) *
: FEPI ROUTING PROGRAM NAME (NOT CURRENTLY SUPPORTED) *
: FEPI NON-UNIQUE USERID

(Y - NON-UNIQUE USERIDS IN USE. *

UNIQUE ASSIGNMENT REQUIRED.) *

(N - UNIQUE USERIDS IN USE *

NO UNIQUE ASSIGNMENT REQUIRED.) *

*

: MQ WAIT LIMIT (SECONDS) *
:MQ REPLYTOQ *
: MQ REPLYTOQMGR *

*

: LINK3270 SERVICE NAME *

: LINK3270 FACILITYLIKE *

: LINK3270 MAX. FACILITY KEEPTIME (seconds) *
: LINK3270 GETWAITINTERVAL (milli-seconds) *

: LINK3270 DEALLOCATE FACILITY ON EXIT *

(0-NO; 1-ALWAYS; 2-IF SUCCESSFUL *
3-IF UNSUCCESSFUL)

: LINK3270 NON-UNIQUE USERID ASSIGNMENT *

(Y - NON-UNIQUE USERIDS IN USE. *
UNIQUE ASSIGNMENT REQUIRED.) *
(N - UNIQUE USERIDS IN USE *
NO UNIQUE ASSIGNMENT REQUIRED.) *

: LINK3270 AOR ROUTING ALLOWED/IN USE *

(Y - AOR ROUTING ALLOWED/IN USE) *
(N - AOR ROUTING NOT ALLOWED/IN USE) *

: LINK3270 VECTOR LOGGING (0 - OFF) *
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I (1 - FULL) .
I+ (2 - TRACE) .
I .

i

/ISYSIN DD *
|\/|0DE=3AFE{7DE‘w
TYPE=5
NAME—-ORDERITP
PARMO1=
PARMO2=
PARM03=300
PARMO4=4200000
PARMO5=1
PARMO6=
PARMO7=Y
PARM08=0
PARMXX
TYPE=R
NAME=ORDERITR
PARMO1=1
PARMO2-ORDERITP

PARM03=ORDE

PARMO4=0

PARMO5=

PARMOB=1

PARMO7=5

PARMXX

s

I

Jjrsssssasssssns TRAILER: DFHMAXPU

AnschlieBend muss die Datei @ORDERIT.jcl noch mit der Tastenkombination Strg +
S gespeichert werden. Danach kann sie mit einem Klick auf EEZ==#flh. geschlossen
werden.

2. Andern der #ORDERIT.jcl Datei. Auch diese Datei muss mit einem Doppelklick im
Remote System Explorer gedéffnet werden. Danach sind die folgenden gelb
hervorgehobenen Teile zu &ndern.

/IFSTEFA2C JOB (FSTEFA2),'FSTEFA2',

/I CLASS=A,MSGCLASS=X,NOTIFY=FSTEFA2
/l DFHMAXRD
/I* @START_RRS_COPYRIGHT@

/I* VERSION: 0

I*

/I* Licensed Materials - Property of IBM
e

/I* 5655-M15

I*

/I* (C) Copyright IBM Corp. 2000, 2005
/I* @END_RRS_COPYRIGHT@

/l
Il
/I* RDO RESOURCE DEFINITIONS
/l
//IDEFINE EXEC PGM=DFHCSDUP,REGION=1024K,PARM='CSD(READWRITE)"

//STEPLIB DD DSN=hlgcics.SDFHLOAD,DISP=SHR ..DSN=DFH310.CICS.SDFHLOAD, DISP=SHR
1 DD DSN=hlgcics.SDFHAUTH,DISP=SHR ..DSN=DFH310.CICS.SDFHAUTH, DISP=SHR
I DD DSN=hlgcee. SCEERUN,DISP=SHR ..DD DSN=CEE.SCEERUN, DISP=SHR

/I* following line changed by APAR PK17446
//IDFHCSD DD DSN=csdname,DISP=SHR <SN:DFH31° SCICSRPRHOER, B sPesHR
//ISYSPRINT DD SYSOUT="*
//SYSIN DD *
DFHMAXRP
* @START_RRS_COPYRIGHT@
* VERSION: 0

* Licensed Materials - Property of IBM
* 5655-M15
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*

* (C) Copyright IBM Corp. 2000, 2005
* @END_RRS_COPYRIGHT@

DEFINE PROGRAM(ORDERITP) GROUP(CICSSFRG) < GROUP (SFRG)
DESCRIPTION(")
LANGUAGE(LE370) RELOAD(NO) RESIDENT(NO) USAGE(NORMAL)
USELPACOPY(NO) STATUS(ENABLED) CEDF(NO) DATALOCATION(ANY)
EXECKEY(USER) CONCURRENCY(QUASIRENT) DYNAMIC(NO)
EXECUTIONSET(FULLAPI) JVM(NO)

wrreeseescessesses TRAILER: DFHMAXRP

DFHMAXRT
* @START_RRS_COPYRIGHT@

* VERSION: 0

* Licensed Materials - Property of IBM
* 5655-M15

* (C) Copyright IBM Corp. 2000, 2005
* @END_RRS_COPYRIGHT®@

DEFINE TRANSACTION(ORDE) GROUP(CICSSFRG) < GROUP (SERG)
DESCRIPTION(")
PROGRAM(ORDERITP) TWASIZE(0) PROFILE(DFHCICST)
STATUS(ENABLED) TASKDATALOC(ANY) TASKDATAKEY (USER)
RUNAWAY (SYSTEM) SHUTDOWN(DISABLED) ISOLATE(YES) DYNAMIC(NO)
ROUTABLE(NO) PRIORITY(1) TRANCLASS(DFHTCL00) DTIMOUT(NO)
RESTART(NO) SPURGE(YES) TPURGE(NO) DUMP(YES) TRACE(YES)
CONFDATA(NO) ACTION(BACKOUT) WAIT(YES) WAITTIME(0,0,0)
RESSEC(NO) CMDSEC(NO) STORAGECLEAR(NO)

Kkkkkkkkkkkkkkkkkk TRAILER: DFHMAXRT

DFHMAXRG
* @START_RRS_COPYRIGHT@

* VERSION: 0

* Licensed Materials - Property of IBM
* 5655-M15

* (C) Copyright IBM Corp. 2000, 2005
* @END_RRS_COPYRIGHT@

* ADD GROUP(CICSSFRG) LIST(CICSSFRL) <GROUP (SFRG) LTST (CICSSFRL)

ok kkkokkkkkokkkkkkkk TRAILER DFHMAXRG

DFHMAXRR
* @START_RRS_COPYRIGHT@
* VERSION: 0

* Licensed Materials - Property of IBM

*

* 5655-M15

* (C) Copyright IBM Corp. 2006
* @END_RRS_COPYRIGHT@

DEFINE PROCESSTYPE(ORDERITR) GROUP(CICSSFRG) < GROUP (SFRG)
DESCRIPTION(")
STATUS(ENABLED)
FILE(BTS) AUDITLEVEL(OFF)

Kkkkkkkkkkkkkkkkkk TRAILER: DFHMAXRR

P
I
Jrxressmssssesss TRAILER: DFHMAXRD

AnschlieBend muss die Datei #ORDERIT.jcl noch mit der Tastenkombination Strg +
S gespeichert werden. Danach kann sie geschlossen werden.
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3. Andern der ORDERITP.jcl Datei. Auch diese Datei muss mit einem Doppelklick im

12.

Remote System Explorer gedffnet werden. Danach sind die folgenden gelb
hervorgehobenen Teile zu verandern.

//FSTEFA2C JOB (FSTEFA2),'FSTEFA2',

/I CLASS=A,MSGCLASS=H,NOTIFY=FSTEFA2
/l DFHMAXCJ
/I* @START_RRS_COPYRIGHT@
/I* VERSION: 0

I*

/I* Licensed Materials - Property of IBM
s

/I* 5655-M15

/I* (c) Copyright IBM Corp. 2000, 2005
/I* @END_RRS_COPYRIGHT@

/l

) JoLLe ORDER=(qual.SCIZSAMP) —— . ORDER- (DEH310.SFEPROD.SCIZSAMP)
"
//* CURRENTLY SET FOR: ORDERITP
e
/ICOMPILE EXEC DFHMAXCP,
/. COPY1=FSTEFA2.USER.COPYLIB'
/' COPY2—qual.SCIZMAC!,
/I COPY3-hlgcics SDFHCOB!,
/' LINK2—'qual.SCIZLOAD:,
/' OBJLIB—'qual SCIZLOAD;,
/' PROGRAM—ORDERITP'
/' LINK='FSTEFA2.USER.LINKLIB', —— L1NK-'DSNB10.RUNLIB.ToAD,
/' SOURCE-FSTEFA2.USER.SRCLIB(ORDERITP)
J/ILINKSTEP.SYSIN DD *
INCLUDE OBJLIB(DFHMAF)
.
/"MQ DD DISP=SHR,
/"MQ  DSN=qual.SCIZSAMP(DFHMAINO)
/" DD*
NAME ORDERITP(R)
B
I
Jpressssssssssssssns TRAILER: DFHMAXCU

..COPY2="'DFH310.SFFPROD.SCIZMAC',
..COPY3="'DFH310.CICS.SDFHCOB',

..LINK2="'DFH310.SFFPROD.SCIZLOAD',
..OBJLIB='DFH310.SFFPROD.SCIZLOAD',

AnschlieBend muss die Datei ORDERITP.jcl noch mit der Tastenkombination Strg +
S gespeichert werden. Danach kann sie geschlossen werden.

Installation des Webservices

Nun sind die Anderungen an den JCLs komplett und wir kénnen die Jobs an das
System abschicken. Hierzu 6ffnen wir einen neuen Host Verbindungsemulator durch
einen Rechtsklick auf die Verbindung 139.18.4.34 und melden uns im TSO mit:

Benutzername: FSTEFA2
Passwort: unidyou an.

Nach erfolgreichem Anmelden, lassen wir uns mit dem unter 3.4 erreichbarem Data
Set List Utility den Inhalt von unserem Dataset FSTEFA2.USER.JCLLIB anzeigen
(Abbildung 57).
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Abbildung 57

. Wir sehen im Dataset FSTEFA2.USER.JCLLIB die vom Service Flow Modeler
erzeugten JCL Dateien: #ORDERIT, @ORDERIT und ORDERITP. Zum Abschicken
an das System geben wir vor jeder Datei den Befehl sub ein und driicken danach die
Enter Taste (Abbildung 58).

Menu Functions Confirm Utilities

Abbildung 58

Wurden alle Anderungen an den JCL Dateien richtig gemacht und alle copybooks
und das cobol Programm richtig deployed, so liefern alle drei Jobs eine Fehler kleiner
gleich 4 zurlck. Die Arbeit im TSO ist nun beendet und wir kénnen uns mit logoff
abmelden und diesen Hostverbindungsemulator schlieBen. Wir arbeiten von jetzt ab
nur noch im noch offenen Host Emulator - in der CICS Umgebung.

. Im CICS Hostverbindungsemulator angekommen lassen wir uns als erstes die

Gruppe SFRG mit dem Befehl CEDA DISPLAY GROUP(SFRG) anzeigen (Abbildung
59). Wir sehen, dass durch die JCLs das Programm ORDERITP, die Transaction
ORDE und der Prozesstype ORDERITR angelegt wurden. Die Pipeline SFPIPEG
wurde bereits zuvor manuell angelegt und definiert folgendes:

e einen Serviceprovider, der unter
/usr/lpp/cicsts/cicsts31/samples/pipelines/basicsoap11provider.xml zu finden
ist,

e ein SHelf Verzeichnis, in welches der Webservice installiert wird (hier:
/var/cicsts)

e das Webservice Verzeichnis, in welchem die Datei orderitem.wsbind abgelegt
wurde (hier: /u/FSTEFA2/wsbind)
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Abbildung 59

5. Um nun das Programm ORDERITP und die Transaction ORDE zu installieren geben
wir hinter diese beiden ein i wie install ein und driicken danach die Enter Taste
(Abbildung 60). AnschlieBend erscheint hinter jedem diesen beiden ein INSTALL
SUCCESSFUL. Der Webservice ist nun ordnungsgeman installiert. Der Prozesstype
ORDERITR wurde bereits wahrend der Ubermittiung der #ORDERIT.jcl Datei an das
System installiert.

. 139,154, 34.hce X

Current host connection profils is: jHostConnectirojecties]139.18.4.34 e

Abbildung 60

6. Doch bevor der Webservice vom CICS verwendet werden kann, muss er diesem
bekannt gemacht werden. Normalerweise geschieht das beim der Installation einer
Pipeline. Doch da in unserem Fall diese bereits installiert war, miissen wir noch zu
allerletzt einen Pipeline Scan durchfiihren. Dies muss im Ubrigen immer getan
werden, wenn ein neuer Webservice in das Webservice Verzeichnis installiert wird.
Wir benutzen flr den Pipeline Scan den Befehl:

CEMT PERFORM PIPELINE(SFPIPEB) SCAN.

& is: jHostConnectProjectFiles/139, 18.4.34 . hce

[ PIPELINE (SFFIFEG

Abbildung 61

Ist dieser erfolgreich abgeschlossen, so sollte im linken unteren Bereich die Nachricht
~RESPONSE: NORMAL* erscheinen(Abbildung 61).

Somit prift die Pipeline ihr Arbeitsverzeichnis, also /u/FSTEFA2/wsbind auf neue wsbind
Dateien. In unserem Fall findet die Pipeline die orderitem.wsbind Datei und kopiert diese in
das SHelf Verzeichnis /var/cicsts/CICS/PIPELINE/SFPIPEB.

Die Installation des Webservices ist nun abgeschlossen und der neue Webservice kann nun
getestet werden.
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13. Testen des Webservices mit dem Web Services Explorer

In diesem letzten Abschnitt wollen wir nun den Webservice im Web Services Explorer
ausfihren. Dazu verwenden wir die lokalen Informationen der orderitem.wsdl Datei, die bei
der Generierung des Runtime Codes erstellt wurde.

1. Um den Web Service Explorer zu starten muss mit der rechten Maustaste im EST
Project Explorer auf die orderitem.wsdl Datei geklickt werden. Und anschlieBend

Web Services — Test with Web Services Explorer
ausgewahlt werden (Abbildung 62).

Navigator‘ = ¥ = O/ 9 new_hast 2
Orderltem &
--BFIDws T _"f%ﬁ‘ Eﬁ;v'&
B> Mapping
E-(= Generation
B2 OIS SFR.
B Orderltem
1@ #ORDERIT jcl
1) @ORDERIT el
18] EXMENULCRY
-] EXORDRLCPY
18] IORDERIT, CPY
1) OORDERIT CPY
1) ORDERITE.CPY
5] CROERITP.chI
~f8] ORDERITP.jel
E@ COrderltemGenProps, wedl
\=| orderitem, wshind

OrderltemEenPh

s
(2 Orderltem. Interface Hew L
-1 Orderltem, Terminal

(g CrderItem, Nonterminal
i Orderltem, Cutboundiiiebs

5= outlire 53

9’ Mew Generation Properties File
& Generate Runtime Code
CICS Resource Definition

=] Crderltem 20 . 1
[+ | i_OrderItem Open With

¢ o_OrderTtem ‘j Open Welcome Page

-2 variableAssignnput -

> = Copy
[#-5 wariablefssignCutput
[ -é" Dfhdxs1,Exmenu_Exmeny ® Delete
[

t- ¢ Dfh0xs1,Exordr_Exordr ) Refresh

& Enable Enterprise Web Service
Rename

Team
Compare With
Replace With

Generate Java bean skeleton
Generate Client
Generate WSIL

~ R

el ces

Properties |

Abbildung 62

2. Nun 6ffnet sich normalerweise ein neues Fenster, der Web Services Explorer. Ist dies
nicht der Fall und schaut der Bildschirm wie in Abbildung 63 dargestellt aus, so muss
nur auf Open file using the system editor geklickt werden.

File Edit Mavigate Search Project Data Run Window Help

R LR EN AR
[ EST Project Explorer 53 Nawgatur| - Y = O a ‘elcame ko EST ‘ B nievs_host M
E| (= Generation :I

i EME s sFR
: E-i= Orderltem
-] #ORDERIT.icl

Embedded browser not available

Spen file using the svstem editor

Problem Details

The embedded browser widget for this editor cannot be created. It is either not

Details == |

L& CRDFRTTF CRY

Abbildung 63

Wir sehen als initiale Statusmeldung, daB die lokale orderitem.wsdl Datei erfolgreich
gedffnet werden konnte. Da diese unseren deployment Informationen entspricht,
kann ohne Anderungen der Endpoints mit dem Testen begonnen werden. Dazu
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expandiert man den Eintrag des Conversation Templates
DFHMADPLHTTPSoapBinding (Abbildung 64). Dieses Beschreibt, wie die CICS
Service Flow Runtime bei der Datenumwandlung zwischen dem Service Flow und
dem Web Services Explorer vorgeht.

{Z Web Services Explorer - Windows Internet Explorer HEB
——
@.‘— A Ié httpfflocalhost ;60061 iwsexplorer fwsexplorer, jspPorg.edlipse, wst.ws, explorer=6 j || X ILive Search 2
. - »
v afr /& web Services Explorer | | 3 - B - e - b Seke - {0F Extras -

‘Web Services Explarer : b |

S5 Mavigator [# actions

£F WSDL Main ) o . ]
[=1- 2 File: )2 fibr7p01 fworkspace Ordet Them/ dep £ WSDL Binding Details

=4 DFHMADPL Service
IO FHMADPLHT TPS0apBinding

Shown below are the details for this SDAP <hbinding> element. Click on an operation ko fill in its parameters and invoke it
or specify additional endpoints.

~ Operations

DFHMADPLOperation | --

* Endpoints Add Remove

Endpoints

[~ http:ff139.18.4.34:3601 fexampleapp/ws
G0 Reset o

| i Status
I

IWAB03811 file: fC: fibr7p01 fwarkspacefOrderTkem/deployment fCICS SFRjOrderItem/arderitem, wsdl was successfully opened:

q | Ll If‘

| ,_’_I_I_I_’_hj Lokales Intranet [®iw - 4
Abbildung 64

3. Nach dem Expandieren erscheint ein Eintrag namens DFHMADPLOperation. Wir
wahlen diesen mit der linken Maustaste aus. Es erscheint nun in der rechten oberen
Halfte des Web Services Explorer eine Eingabemaske flr die Daten, die unser Flow
als Eingaben bendétigt (Abbildung 65).

%5 Mavigator Actions

%WSDL Wain o Invoke a WSDL Operation

= -7 File: )2 fibm7p01 fwarkspace/Order Them/ deployment i T
(=% DFHMADPL Service

5[ @lOEHMAnE HTIE

Enter the parameters of this WSDL operation and dick Go ko invoke,
Endpaints

|hietp:f139.18.4,34:3601 fexampledppjvs > |

¥ DFHMADPLOperation
= setvice input_area
= dfbmahr_requestvl

dfbmahr_requestname string

= input dsta container

¥ [_orderitem

item ref string
ordr_quantity string
ordr dept string

ordr userid string

Abbildung 65
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4. Wir fullen diese Eingabemaske aus wie nachfolgend beschrieben, wobei zu beachten
ist, dass das Eingabefeld fir den Webservice Namen case sensitive ist. Es muss also
wirklich ORDERITR im Feld dfhmahr_requestname eingegeben werden.

dfhmahr_requestname: ORDERITR
i_orderitem: 0030
ordr_quantity: 001

ordr_dept: testdept

ordr_userid: testuser

Danach senden wir unsere Daten mit einem Klick auf OK zum Webservice (Abbildung 66).

\eb Services Explorer

= Navigator ] actions

5, WSDL Main @ 1nvoke a WSDL Operation
(=} File: 4 fibm7p01 fmerkspaceiOrderltem/deployment C
£ %2 DFHMADPL Service
=1 [@®| DFHMADPLHTTPS6apBinding
b3 HvADPLOper atior]

Erter the parameters of this WSDL operation and clck G to invoke.
Endpoints

hittpe/ 7139, 18.4.34:3601 exampleApping

= DEHMADPLOperation

= service input_area
= dfbmshr_requestvl
dftmahr requestname string
ORDERITR
input_data container
~ Lorderitem
item ref string
0030
ordr_ouanthy string
01
ordr dept string
testdept

ordr userid string

testuser

Abbildung 66

5. Im rechten unteren Bereich des Web Services Explorer erscheint nun eine
Statusmeldung, was vom Webservice zurlickgeschickt wurde (Abbildung 67). Wir
sehen die vier von uns unter 8.5 bis 8.10 definierten Ausgabefelder.

i sStatus

= DFHMADPLOperationResponse
= service_oukput_area
= dfhmahr_requestyl
dfhmahr_requestname (string): ORDERITR
¥ navigator_output_area
= o_orderitem
ordr_desc (string): Ball Pens Red 24pk
ordr_cost {string): 2,90
ordr_stk {string): 0074

msgl (string): ORDER SUCESSFULLY PLACED

Abbildung 67

Die Statusmeldung im Feld msg1 liefert als Ergebnis: ,ORDER SUCCESSFULLY PLACED".
Damit ist die Bestellung erfolgreich abgeschlossen und unser kleines Tutorial hiermit
beendet.
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